PAKIET 93, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 93, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_93, do zastosowania z: uczen_3_93 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kaszubskie wzory (844_mn_kaszubskie wzory),
Na tédce (797_mat_na lodce).

Klasa I11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”

Temat: W kaszubskiej krainie

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych Kaszub,

e ksztalcenie umiejetnosci inscenizowania za pomoca kukietek legendy o powstaniu
Kaszub,

e ksztalcenie umiejg¢tnosci uwaznego stuchania nagran,
e ksztalcenie umiej¢tnosci wyjasniania zdan pisanych jezykiem kaszubskim,
e ksztalcenie umiejetnosci ilustrowania ruchem kaszubskiej melodii ludowej,
e ksztalcenie umiejetnosci opisywania krajobrazu,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wskazuje na mapie Kaszuby i1 najwigksze miasta kaszubskie,
e inscenizuje za pomocy kukietek legende o powstaniu Kaszub,
e uwaznie stucha nagrania w jezyku kaszubskim,
e wyjasnia zdania pisane w jezyku kaszubskim,
e ilustruje ruchem kaszubska melodi¢ ludowa,
e redaguje opis krajobrazu kaszubskiego na podstawie fotografii,
e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Kaszubskie wzory, karty pracy: 4Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, mapa Polski, kukietki lub materiaty do ich
szybkiego wykonania, nagranie w jezyku kaszubskim, fotografie przedstawiajace krajobraz
Kaszub, ilustracje przedstawiajace kulture kaszubska, nagrania kaszubskich melodii
ludowych, tablety.
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Uwaga: jezeli uczniowie pochodzg z Kaszub, moga samodzielnie przygotowac i poprowadzic¢
lekcje. Moga ja tez nagra¢ i umiesci¢, za zgoda rodzicow 1 dyrekcji szkoty, w internecie tak,
aby inni uczniowie z catej Polski mogli z niej korzystac.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza dzieci w kolejng podr6éz. Tym razem jest to podr6z na Kaszuby.
Prowadzacy zawiesza mape Polski i wspdlnie z uczniami wskazuje na niej Kaszuby
1 najwigksze miasta kaszubskie.

2. Nastepnie uczniowie odczytuja zadanie 1 z karty pracy, czyli legende o powstaniu Kaszub.
Uktadaja plan wydarzen do legendy, a potem inscenizujga legende w grupach
z wykorzystaniem kukietek.

3. Uczniowie ogladajg ilustracje przedstawiajace kulturg kaszubska. Nauczyciel opowiada im
rézne ciekawostki dotyczace Kaszub. Potem, w tych samych grupach, szukaja w internecie
informacji o tym, co znaczg kaszubskie kolory i wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel wlacza nagrania w jezyku kaszubskim. Uczniowie staraja si¢ samodzielnie
odgadna¢, co oznaczaja poszczegdlne zdania lub wyrazy. Potem nauczyciel weryfikuje ich
odpowiedzi. Nast¢pnie uczniowie Wyjasniajg znaczenie zdan i wyrazow w jezyku kaszubskim
— wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

5. W dalszej czg$ci uczniowie stuchaja kaszubskiej muzyki ludowej, ktora ilustruja za
pomocg ruchu.

6. Uczniowie samodzielnie wypisujg ciekawostki na temat Kaszub, ktore ustyszeli na lekcji.
Spisuja je w zadaniu 4 z karty pracy.

7. Na zakonczenie zaje¢¢ nauczyciel rozdaje uczniom fotografie Kaszub. Powtarza z dzieé¢mi,
w jaki sposob opisuje si¢ krajobraz. Uczniowie tworza opis kaszubskiego krajobrazu (zadanie
5 z karty pracy).

7. Nauczyciel zadaje prace domowg (ktorg moze by¢ np. zredagowanie tekstu reklamowego
0 Kaszubach) i wiagcza pomoc multimedialng Kaszubskie wzory.
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Klasa 11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podroze po Polsce”

Temat: W kaszubskiej krainie

Cele edukacyjne:

powtorzenie 1 utrwalenie umiejetnosci dzielenia przez 6 w zakresie 100; ¢wiczenie
umiejetnosci mnozenia przez 6; ksztatcenie umiejetnosci stosowania rozdzielno$ci dzielenia
wzgledem dodawania w obliczeniach; ¢wiczenie umiejetnosci uktadania zadan tekstowych
dotyczacych obliczen pienieznych i wagowych; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie;
rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: mnozy 1 dzieli przez 6 w zakresie 100; stosuje rozdzielnos¢ dzielenia wzgledem
dodawania w obliczeniach; uktada zadania tekstowe dotyczace obliczen pieni¢znych
I wagowych; wspotpracuje w grupie; korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tabela z tabliczka mnozenia, karteczki z iloczynami z tabliczki
mnozenia, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Na fddce.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej wrecza cze¢s¢ kartek z wynikami z tabliczki
mnozenia. Dzieci na odwrocie zapisuja iloczyny, ktérych wynikiem jest liczba z kartki. Na
koniec przedstawiciele zespotow przyczepiaja w tabelce kartki z liczbami.

Kartki z wynikami z tabliczki mnozenia:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 6 9 12 1 18 21 24 27 30
4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6

7

8

9

12 18 24 30 36 42 48 54 60
14 21 28 35 42 49 54 63 70
16 24 32 40 48 56 64 72 80
18 27 36 45 54 63 72 81 90
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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Tabela do uzupelnienia:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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2. Dzieci wracaja na swoje miejsca i w parach wypisujg dzielniki liczb z zadania 1 w karcie
pracy. Wskazane przez prowadzacego osoby odczytuja wypisane liczby.

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja dziatania z zadania 2. Nauczyciel przechodzi mig¢dzy
tawkami i sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia.

4. Prowadzacy przypomina (na przyktadach) prawo rozdzielnosci dzielenia wzgledem
dodawania. Pdzniej dzieci wykonujg obliczenia z zadania 3. Wyznaczone osoby wykonujg je
na tablicy.

5. Dzieci czytaja polecenia z zadania 4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie podkreslili dane
potrzebne do jego rozwigzania oraz wskazuje osobg, ktora opowiada tres¢ swoimi stowami.
Nastepnie uczniowie rozwiazuja zadanie. Chetne osoby prezentujg rozwigzania na tablicy.
Jesli wystarczy czasu, nauczyciel czeka, az zostang zaprezentowane wszystkie pomysty.

6. Uczniowie czytaja przyktad z zadania 5. PdZniej na jego podstawie obliczajg pozostale
ilorazy.

7. Dzieci rozwiazujg zadanie 6 i1 7. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore zapisuja swoje
propozycje rozwigzania na tablicy.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na fodce. Wybrani uczniowie podchodzg do
tablicy 1 wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa I11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”

Temat: W kaszubskiej krainie

Cele edukacyjne:
e poznanie kaszubskich strojow ludowych,
e zapoznanie z charakterystycznym wzorem kaszubskim i jego kolorystyka,
e ksztalcenie sprawno$ci manualne;.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e wie, jaki wyglada stroj kaszubski,
e wie, jak wyglada i jakie kolory wystepuja we wzorze kaszubskim,
e potrafi namalowa¢ wzoér kaszubski.

Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, albumy, zdjecia, foldery, biale talerze, kubki bez nadruku, specjalne farby do
malowania na porcelanie lub do malowania na szkle, pedzle, przedmioty z haftem kaszubskim
(np. serwetki, obrusy, biezniki, ceramika).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom w albumach i na zdjeciach z wybranych stron internetowych
kaszubski str6j ludowy kobiecy i1 meski (mozna wykorzysta¢ materialy ze strony:
http://www.polalech.pl/kaszubski-opis.htm). Nastepnie omawia i wskazuje poszczegolne
elementy stroju.

2. Nauczyciel przypomina z uczniami, jak wyglada charakterystyczny wzor kaszubski. Dzieci
ogladaja wzor np. na serwetkach, bieznikach, obrusach.

3. Uczniowie odwzorowuja wzor kaszubski na bialych talerzach, kubkach. W tym celu
wykorzystuja specjalne farby do malowania na porcelanie lub na szkle.

4. Dzieci sprzataja swoje miejsca pracy.

5. Nauczyciel wspolnie z klasg przygotowuje wystawe prac uczniowskich z wzorami
kaszubskimi.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”

Temat: W kaszubskiej krainie

Cele edukacyjne:

ksztatcenie szybkosSci i zwinnosci; ksztalcenie skocznosci i wytrzymatosci; doskonalenie
celno$ci rzutow do celu statego i ruchomego; doskonalenie umiejetnosci wspotpracy
w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: prawidlowo wykonuje ¢wiczenia doskonalace szybkosc¢ i zwinnosc¢; doskonali
skocznos¢ 1 wytrzymato$c¢ fizyczng; potrafi celnie rzucaé do celu statego i ruchomego;
wspolpracuje w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: pitki lekarskie, pitki tenisowe, pacholki, woreczki gimnastyczne.
Przebieg lekcji:

1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie stoja w dowolnym miejscu, w lekkim rozkroku i wykonuja sktony
raz do lewej, raz do prawej nogi. Nastepnie prostuja si¢, ktada dlonie na swoich barkach
1 wykonujg krazenia ramion. P6zniej podnosza wysoko przed siebie raz jedna, raz drugg noge
1 dotykajg dtonmi palcow u nodg. Na sygnat lekki trucht po obwodzie duzego kota.

3. Uczniowie biegng szybko w jednym kierunku, na sygnat zmieniaja kierunek biegu, na
kolejny sygnat wysoko podskakuja obunoz.

4. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i ustawiaja si¢ rownolegle obok siebie. Kazdy z uczniéw
ma pilke lekarska o wadze 1 kg. Zadaniem uczniéw jest rzucenie nig przed siebie na jak
najwicksza odleglos¢. Wygrywa ta osoba w parze, ktorej uda si¢ rzuci¢ pitka najdalej.

5. Podzial klasy na kilka grup — miast kaszubskich. Grupy ustawiajg si¢ w rz¢dach na
wyznaczonej linii startu. Przed kazda z grup nauczyciel rozstawia 5 pachotkow w rownych
odleglosciach ok. 2 metrow na odcinku 10 metrow. Przy ostatnim pachotku znajduje si¢ kosz
z piteczkami tenisowymi. W odlegtosci 3—4 metréw od koncowego pachotka prowadzacy
ustawia kolejny pachotek z potozonym na wierzchu woreczkiem gimnastycznym. Zadaniem
kazdego z ucznidéw jest przebiegnigcie slalomu, a nast¢pnie wykonanie jednego rzutu piteczka
tenisowa, tak aby straci¢ z pachotka woreczek gimnastyczny. Za kazde trafienie druzyna
otrzymuje 1 p. Nastepnie nauczyciel zastgpuje cel ruchomym pudetkiem na kotkach
z ustawionym na nim pachotkiem i wprawia pudetko w ruch za pomocg sznurka. Uczniowie
rzucajg do ruchomego celu. Wygrywa miasto, ktore uzbiera najwigcej punktow.

6. Zebranie sprzetu 1 zakonczenie zajec.
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