PAKIET 98, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 98, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_98, do zastosowania z: uczen_3_98 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Labirynt (816_mat_labirynt).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Podroz dookola Swiata”

Temat: Wsrod piramid i sfinksow

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
ksztalcenie umiejetnosci brania udzialu w improwizacji muzyczno-ruchowej,
doskonalenie umiejetnosci czytania w grupach rozdziatow ksiazki,

ksztatcenie umiej¢tnosci uzupetniania mapy konturowej wiadomosciami o Afryce
wg obszarOw: panstwa, zwierzeta, ros$linno$¢, klimat, ciekawostki,

doskonalenie umiejetnosci opisywania zwierzat,
ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania liczby i rodzaju przymiotnika,

ksztalcenie umiejgtnosci poprawnego zapisu wyrazoéw z zanikiem dzwigcznosci
w Srodku wyrazu.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

pracuje metodg projektow,

bierze udziat w improwizacji muzyczno-ruchowej,

czyta w grupach rozdzialy ksiazki dotyczace krajow afrykanskich,
uzupetnia mapg konturowa wybranymi wiadomos$ciami o Afryce,
redaguje opis wybranego zwierzg¢cia afrykanskiego,

rozpoznaje liczbg i rodzaj przymiotnika,

poprawnie zapisuje wyrazy z zanikiem dzwiecznosci w $rodku wyrazu.

Metody: burza mézgow, metoda ¢wiczeniowa, iImprowizacja muzyczno-ruchowa, metoda
projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, ksigzki G. Kasdepke Z piaskownicy w swiat, muzyka afrykanska do
improwizacji ,,Na pustyni”, arkusz szarego papieru z konturem Afryki, informacje i fotografie
dotyczace Afryki, mapa fizycznogeograficzna Afryki, mapa polityczna Afryki.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel informuje uczniow, ze dzisiaj wybiorg si¢ do Afryki.
Urzadza burze moézgow, zadajgc pytanie: Co Wam si¢ kojarzy z Afryka? Uczniowie
odpowiadajg na pytanie na podstawie wiasnej wiedzy i wiadomosci zdobytych w poprzednich
klasach. Nastepnie nauczyciel prosi, aby dzieci przyjrzaly si¢ mapie Afryki. Ochotnicy
odczytuja z mapy nazwy najwazniejszych pasm gorskich, rzek, pustyni i panstw potozonych
na tym kontynencie. Nauczyciel zadaje pytanie: Co zajmuje bardzo duza cze$¢ Afryki?
Uczniowie wskazujg na Sahare. Potem wspolnie z nauczycielem omawiajg warunki panujace
na Saharze (stoneczne, gorace, suche dni, zimne noce, oazy, wydmy, wielbtady i karawany

itp.).
2. Prowadzacy proponuje uczniom wzigcie udzialu w improwizacji muzyczno-ruchowej pod

nazwa ,,Na pustyni”. Zaprasza wszystkich do przestrzeni rekreacyjnej. Wiacza nagranie
z afrykanska muzyka. Zadaniem dzieci jest pokazanie, jak wyglada doba na pustyni.

3. Nastepnie nauczyciel dzieli klas¢ na grupy, ktére czytaja rozdzialy ksigzki Z piaskownicy
w Swiat dotyczace krajow afrykanskich. Uczniowie w grupach gromadzg i notujg informacje
pozyskane z lektury.

4. Nastepnie uczniowie uzupetniajag map¢ konturowa Afryki narysowang na arkuszu szarego
papieru informacjami na temat zwierzat, roslin, klimatu i panstw znajdujacych si¢ w Afryce.
Dzieci moga wykonywacé te prace w grupach. Po wspolnym uzupeknieniu mapy uczniowie
samodzielnie wykonuja zadanie 1 1 2 z karty pracy.

5. Uczniowie podaja cechy wybranego zwierzgcia afrykanskiego i redaguja jego opis.
Nauczyciel przypomina o trzyczesciowe] budowie opisu 1 zasadnym uzyciu przymiotnikow
(zadanie 3i 4 z karty pracy).

6. Uczniowie wykonujg zadanie 5 z karty pracy, dotyczace przymiotnikoéw, oraz zadanie 6
z karty pracy, poswigcone wyrazom z zanikiem dzwigcznosci glosek.

7. Na zakonczenie lekcji uczniowie rysujg szlaczek z afrykanskimi motywami.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Podréz dookola swiata”

Temat: Wsrod piramid i sfinksow

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie mnozenia przez 4, 5, 6, 7, 1 8,

ksztalcenie umiejetnosci obliczania iloczyndw z liczbg 9 w pamigci, na liczmanach
oraz z zastosowaniem zasady przemiennosci, rozdzielno$ci mnozenia wzglgdem
dodawania i odejmowania,

ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych wymagajacych znajomosci
terminOw matematycznych,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zna wielokrotnosci liczby 9,
wie, Ze mnozenie jest przemienne,
mnozy przez 6, 7, 1 8 w zakresie tabliczki mnozenia,

oblicza iloczyny z liczba 9 w pamieci, na liczmanach oraz z zastosowaniem zasady
przemiennosci, rozdzielno$ci mnozenia wzgledem dodawania i odejmowania,

rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace znajomosci termindw matematycznych,
wspoOtpracuje w grupie,

korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, pokaz, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Labirynt, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, magnetofon, etniczna muzyka afrykanska, zestaw liczb do
zabawy ,,Powitanie liczb”, prezentacja multimedialna przygotowana przez nauczyciela pt.
Afrykanskie safari, zestawy kartonikow do zabawy ,,Zagubiona liczba — milczek”.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Powitanie liczb”. Uczniowie losuja kartonik
z liczbg (zestaw liczb: 4, 5, 6, 7, 8 — nalezy przygotowac¢ tyle kartonikow, ilu jest uczniow w
klasie), a nastepnie poruszaja si¢ po sali w rytm etnicznej muzyki afrykanskiej. Na pauze
witajg si¢ z najblizej stojacym dzieckiem, podajac mu r¢ke i1 uktadajgc dziatanie do
witajacych si¢ liczb. Kazdy uczen podaje dziatanie, zaczynajac od swojej liczby.

2. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadania 1 i 2 z Karty pracy. Nauczyciel wspolnie
z uczniami sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania. Uczniowie przypominajg nazwy liczb
w dzieleniu, dodawaniu, odejmowaniu.

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat organizowanych w Afryce safari. Nastepnie
wyswietla dzieciom prezentacj¢ multimedialng Afivkanskie safari.

4. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Album z afrykanskiego safari”. Dzieli uczniow
na zespoty czteroosobowe. Kazdy zesp6t otrzymuje zestaw: 10 kartek formatu A5 i 90
z naklejonymi na nich 9 karteczkami (kartki z albumu i zdjecia z safari). Uczniowie licza, ile
jest ,,zdje¢” na jednej kartce i zapisujg ich liczb¢ na odwrocie. Uczniowie w zespotach
decyduja 0 sposobie odkrycia kartonikow (za pomocg liczby lub rysunku). Podczas
wykonywania obliczen mogg zmienia¢ potozenie kartonikdw. Nauczyciel kieruje zabawa
I zadaje uczniom pytania: Z ilu kartek sktada si¢ album? Ile zdje¢ jest na jednej kartce? lle
zdje¢ jest w catym albumie? Jak to mozna policzy¢? Rozdzielcie migedzy siebie kartki albumu.
Ile kartek albumu trzymacie? Ile zdjeg¢ jest na tych kartkach? Ile zdje¢ jest na 5, 6, 7... kartce?
Jak mozna sobie ulatwi¢ obliczenia? Od czego zalezy sposob rozdzielania kartonikow?

Uczniowie manipulujg kartonikami, werbalizuja wykonywane czynno$ci I podaja wyniki.
Ochotnicy zapisujg dziatania na tablicy. Uczniowie wykorzystuja w obliczeniach rozdzielnos¢
mnozenia wzgledem dodawania i odejmowania. Zapisuja tez na tablicy wszystkie utatwienia
wykorzystane w obliczeniach.

5. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonanych obliczen. Ochotnik zapisuje obliczenia na tablicy.

6. Nauczyciel dobiera dzieci w pary. Uczniowie analizujg w parach sposob wykonania
zadania 4 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ rozwigzania zadania. Ochotnik
czyta uzupetnione zadanie i zapisuje dziatania na tablicy.

7. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie od 5 do 7 z karty pracy — nauczyciel zacheca
ich do stosowania utatwien w obliczeniach. Dzieci sprawdzaja sobie nawzajem w tawkach
poprawnos¢ wykonania zadan — nauczyciel kontroluje korekty ucznidow 1 rozstrzyga
watpliwosci. Ochotnicy zapisujg na tablicy wszystkie utatwienia obliczen.

8. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Zagubiona liczba — milczek”. Dzieci losuja
zestawy kartonikow z liczbami bedacymi wielokrotnoscig liczby 9. W milczeniu tworza ciagi
liczbowe. W zaleznosci od sprawnosci rachunkowej uczniow nauczyciel reguluje liczbe
pustych kartonikow do rozlosowania.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Labirynt. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy 1 wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa I11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Podroz dookola swiata”
Temat: WSrdod piramid i sfinksow
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

rozpoznawanie charakterystycznych krajobrazow i zwierzat Afryki; uwrazliwianie na
potrzeby zwierzat; ksztalcenie sprawno$ci manualnej; rozwijanie kreatywnosci;
przypomnienie techniki kolazu; utrwalanie poj¢¢: kompozycja otwarta i kompozycja
dynamiczna; rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje charakterystyczne krajobrazy i zwierzeta Afryki,
e rozwija swoja kreatywnosc,
e odczytuje najwazniejsze informacje z podanej strony,
e zna technike kolazu,
e znairozumie poj¢cia: kompozycja otwarta i kompozycja dynamiczna,
e pracuje z tabletem.
Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, tablety dla grup, albumy ze zwierzetami i roslinami Afryki, materialy do
wykonania kolazu: kolorowe kartki papieru, duze arkusze brystolu, klej, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci pracuja w grupach z tabletami — na stronie www.afrykarium.com.pl zapoznajg si¢ z
najistotniejszymi informacjami na temat Afrykarium, inicjatywag wroctawskiego zoo.
Nastepnie dzielg si¢ poznanymi wiadomosciami z pozostatymi uczniami.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby na podstawie ilustracji opowiedzieli o charakterystycznych
cechach krajobrazu afrykanskiego oraz o zwierzetach wystepujacych w Afryce.

3. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze tematem pracy plastycznej wykonywanej na tej lekcji
bedzie krajobraz afrykanski i zycie zwierzat w Afryce. Nastgpnie przypomina dzieciom, na
czym polega technika kolazu, w ktérej maja wykona¢ swoje prace. Prosi tez, aby uczniowie
przygotowali kolaz zgodnie z zasadami tworzenia kompozycji otwartej i dynamicznej.

4. Uczniowie za pomocg kolorowych kartek papieru wykonuja na duzym arkuszu brystolu
kolaz dotyczacy Afryki.

5. Dzieci sprzatajg swoje miejsca pracy.

6. Nauczyciel prosi, aby uczniowie kolejno zaprezentowali swoje prace na forum klasy i
krotko je omowili.
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http://www.afrykarium.com.pl/
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Podroz dookota swiata”

Temat: Wsrod piramid i sfinksow

Cele edukacyjne:

ksztatcenie ogblnej sprawnosci fizycznej; rozwijanie poczucia rytmu; ksztattowanie
rownowagi; doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: prawidlowo wykonuje ¢wiczenia; wykonuje ¢wiczenia doskonalgce poczucie rytmu;
doskonali poczucie rdwnowagi; wspOlpracuje w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: kolorowe szarfy, pachotki, materace, taweczki gimnastyczne, pitki,
bebenki.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Marsz po obwodzie duzego kota, na sygnat bieg lekkim truchtem, nast¢pnie
bieg cwaltem bocznym naprzemiennym.

3. Podziat klasy na kilka grup. Kazda grupa ustawia si¢ w rzgdach na wyznaczonej linii startu
I zaktada szarfy w innym kolorze. Przed zawodnikami z kazdej z grup nauczyciel ustawia 5
pachotkow oddalonych od siebie o ok. 2 metry na odcinku 10 metrow, a takze kltadzie
materac. Zadaniem kazdego ucznia jest przebiegnigcie slalomu miedzy pachotkami oraz
wykonanie przewrotu w przoéd. Wygrywa ta druzyna, ktoéra ukonczy najszybciej tor
przeszkaod.

4. Uczniowie ¢wicza nadal w tych samych grupach. Przed kazda z grup nauczyciel na
poczatku toru przeszkdd dostawia taweczke gimnastyczng. Zadaniem kazdego ucznia jest
przejscie po faweczce stopa za stopg, nastepnie bieg slalomem miedzy pachotkami 1 przewrot
w przod.

5. Nauczyciel dzieli klase na kilka nowych grup. W kazdej wybierany jest jeden uczen, ktory
wystukuje na bebenku wymyslony przez siebie ,,afrykanski rytm”. Zadaniem pozostatych
cztonkow zespotu jest wykonywanie roznych ¢wiczen w takt wystukiwanego rytmu. Zabawe
nalezy powtorzy¢, wybierajac kolejnego ucznia, ktory bedzie wystukiwat rytm na bebenku.

6. Przypomnienie zasad gry w minisiatkowke. Rozgrywki grup w minisiatkowke.

7. Zbiorka, zebranie sprzetu, zakonczenie zajec.
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