PAKIET 99, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 99, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_99, do zastosowania z: uczen_3_99 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Jakie sq zwierzeta? (846_mn_jakie sa zwierzeta),
Stany Zjednoczone Ameryki (817_mat_Stany Zjednoczone Ameryki).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Podroz dookola Swiata”

Temat: Co slychaé¢ w Nowym Swiecie?

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

wprowadzenie podstawowych wiadomosci na temat Ameryki Pétnocnej i Ameryki
Potudniowej,

wprowadzenie pojecia Nowy Swiat,
ksztalcenie umiejetnosci czytania w grupach,
ksztatcenie umiej¢tno$ci gromadzenia informacji na zadany temat,

ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania rzeczownikow, czasownikow, przymiotnikow,
przystowkow i liczebnikow w tekscie,

ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

pracuje metodg projektow,

ma podstawowe wiadomosci dotyczace Ameryki Poéinocnej 1 Poludniowe;,

wie, co oznacza okreslenie Nowy Swiat,

czyta w grupie rozdziaty pt. Z piaskownicy w swiat,

uzupelnia mape konturowg wiadomosciami z opowiadan,

gromadzi informacje o zwierzgtach charakterystycznych dla obu kontynentow,
porzadkuje rozsypanke zdaniowa 1 uzupelnia tekst zgromadzonym stownictwem,
rozpoznaje rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki, przystowki 1 liczebniki w tekscie,

postuguje sie nowoczesnymi technologiami.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, zabawa, metoda projektow.
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Formy pracy: praca zespolowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Jakie sq zwierzeta?, tablety dla grup, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, ksigzka G. Kasdepke Z piaskownicy
w Swiat, film przyrodniczy o zwierz¢tach obu Ameryk, mapa konturowa obu Ameryk
narysowana na arkuszu szarego papieru, rozsypanka zdaniowa w duzym formacie, mapa
fizycznogeograficzna Ameryki Péinocnej i Ameryki Poludniowe;.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze na dzisiejszych zajeciach odwiedza az dwa kontynenty.
Wskazuje je na mapie fizycznogeograficznej i prosi, aby uczniowie podali ich nazwy.
Uczniowie podaja swoje skojarzenia z Ameryka Poinocng i Potudniowa, po czym
rozpoczynaja lekcje od zabawy ze $piewem do piosenki ,,Ptyng statki z bananami”. Zabawa
moze by¢ kilkakrotnie powtarzana w trakcie trwania lekcji.

2. Prowadzacy dzieli klase na grupy. Uczniowie czytaja rozdzialy ksigzki Z piaskownicy
w Swiat poswigcone krajom amerykanskim. Gromadza w grupach i notujg informacje
pozyskane z lektury. Nauczyciel wiacza film przyrodniczy. Uczniowie gromadza informacje
o zwierzgtach charakterystycznych dla obu kontynentow.

3. Nastepnie uczniowie uzupeiniaja mape konturowa wiadomosciami o Ameryce Pdéinocnej
i Potudniowej, wpisujac informacje o zwierzetach, roslinach, klimacie i1 panstwach
znajdujacych si¢ na tych kontynentach. Potem dzieci samodzielnie wykonujg zadanie 1 i 2
z karty pracy.

4. W dalszej cze$ci nauczyciel opowiada dzieciom, skad si¢ wzigta nazwa Ameryka.
Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

5. Nastepnie uczniowie porzadkuja rozsypanke zdaniowg w duzym formacie na tablicy
dotyczaca zwierzat zyjacych na obu kontynentach. W razie potrzeby uzupelniaja tekst
o dodatkowe informacje, ktoére wezesniej pozyskali.

6. W drugiej czesci lekcji uczniowie rozpoznaja rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki,
przystowki 1 liczebniki w tek$cie 1 wykonujg polecenie 5 z karty pracy.

7. Nauczyciel zadaje prace domowa, ktorg jest wykonanie zadania z pomocy multimedialnej
Jakie sq zwierzeta? znajdujacej si¢ na stronie Www.matematycznawyspa.pl.
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Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Podréz dookota swiata”

Temat: Co slycha¢ w Nowym Swiecie?

Cele edukacyjne:

doskonalenie mnozenia i dzielenia przez 7, 8 1 9,

ksztalcenie umieje¢tnosci obliczania iloczynow i ilorazéw z liczbg 9 w pamigci oraz
z zastosowaniem zasady odwrotnosci i rozdzielnosci dzielenia wzgledem dodawania,

ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan o tre$ci logicznej na mnozenie
i dzielenie,

ksztatcenie umiejetnosci wykorzystania rysunku w celu analizy informacji zawartych
w tresci zadania,

ksztalcenie umieje¢tnosci uktadania tresci zadania do drzewka,
doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

biegle mnozy i dzieli przez 7,819,
wie, ze mnozenie jest dzialaniem odwrotnym do dzielenia,

oblicza iloczyny i ilorazy z liczba 9 w pamigci oraz z zastosowaniem zasady
odwrotnosci 1 rozdzielnosci dzielenia wzgledem dodawania,

rozwigzuje zadania o tre$ci logicznej na mnozenie i dzielenie,

wykorzystuje rysunek w celu analizy informacji zawartych w tre$ci zadania,
uktada tres¢ zadania do drzewka,

wspolpracuje w grupie,

korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Stany Zjednoczone Ameryki, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, zestawy do zabawy ,,Liczbowe wieze”.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,,Liczbowe wieze”. Dzieli ucznidow na zespoly
trzyosobowe. Kazdy zespdt otrzymuje zestawy pionowo ustawionych liczb z pustymi
okienkami, kartoniki ze znakiem dziatania i liczba: - 7, : 7, - 8, : 8, - 9, : 9. Uczniowie
w zespotach uktadaja na podtodze tabelki funkcyjne, dopisuja brakujace iloczyny i ilorazy,

np.:
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56
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i
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2. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania. Wskazany uczen czyta liczby wstawione do drzewka.
Prowadzacy prosi uczniéw o utworzenie par i ulozenie tresci zadania do wybranego przez
siebie drzewka. Ochotnicy podaja tres¢ utozonego zadania. Nauczyciel wspdlnie z uczniami
weryfikuje jego poprawnos¢ 1 w razie potrzeby koryguje.

3. Uczniowie samodzielnic wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia.

4. Nauczyciel prosi ucznidow o ciche przeczytanie zadania 3 z karty pracy i1 zaznaczenie
danych w jego tresci. Dzieci wspolnie z prowadzacym analizujg tre$¢ zadania. Nastepnie
uczniowie odczytujg zaznaczone dane i podajg sposob rozwigzania zadania. Samodzielnie
zapisujg dziatanie 1 odpowiedz w karcie pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wykonania
polecenia, a ochotnik czyta rozwigzanie 1 odpowiedz.

5. Uczniowie, nadal w parach, ustalajg sposob wykonania zadania 4 z karty pracy. Ochotnicy
wyjasniajg sposob rozwigzania zadania i odczytujg odpowiedz.

6. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia. Uczniowie zapisujg na tablicy wszystkie wykorzystane
mozliwos$ci obliczenia.

7. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 6 z karty pracy. Wskazany uczen odczytuje
wszystkie zapisane liczby.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng: Stany Zjednoczone Ameryki. Wybrani
uczniowie podchodzg do tablicy i wykonujg polecenie z tej pomocy.
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Klasa I11, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Podréz dookola swiata”
Temat: Co stychaé w Nowym Swiecie?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie koordynacji ruchowej i poczucia rytmy; powtarzanie podstawowych terminéw
muzycznych; rozwijanie sprawno$ci manualnej; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: bierze aktywny udziat w zabawach muzycznych; powtarza poznane nuty; wie, jaka
dlugo$¢ ma szesnastka; samodzielnie wykonuje indianski pidropusz; wspdlpracuje w grupie.

Metody: dziatania plastyczne, zabawa dydaktyczna.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagranie indianskiej muzyki etnicznej, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, kolorowy papier, bialy brystol,
klej, nozyczki, pisaki, kredki, taSma klejaca, zszywacz.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przeprowadza zabawe ,,Ws$rdéd Indian”. Przy dowolnej muzyce ochotnicy
kolejno pokazujg ruchy przypominajgce czynnosci wykonywane przez Indian: np. polowanie,
rozpalanie ogniska, wywotywanie deszczu, budowanie wigwamu. Pozostale osoby nasladuja
kolezanki lub kolegow.

2. Prowadzacy prosi dzieci, zeby przypomniaty nuty, ktére juz znaja. Nastepnie rysuje na
tablicy: calg nute, poinute, cwierénute, 6semke 1 poleca uczniom, zeby je nazwali. W dalszej
kolejnosci rysuje nowa nutg: szesnastke i okresla jej dtugos¢. Na koniec poleca dzieciom
wykona¢ zadanie 1 w karcie pracy.

3. Prowadzacy prosi ucznidow, aby przygotowali przyniesione materiaty plastyczne 1 wykonali
z nich indianski pidropusz wedtug instrukcji zamieszczonej w zadaniu 2 w karcie pracy.

4. Ochotnicy prezentujg swoje piéropusze na forum klasy.

5. Nastepnie prowadzacy przeprowadza zabawe ,,Indianskie znaki”. Dzieli klase na grupy
czteroosobowe. W ramach zespotow kazda osoba wypowiada swoje imi¢ 1 pokazuje za
pomoca gestow jaka$ czynno$¢, ktora jest dla niej charakterystyczna. Pozostali cztonkowie
druzyny musza powtdrzy¢ ustyszane imi¢ i odpowiedni gest.

6. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie tancza indianski taniec, improwizujac do indianskiej
muzyki etnicznej.
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