PAKIET 101, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 101, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_101, do zastosowania z: uczen_3_101 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Wazna osoba (819_mat_wazna 0soba),

pomoc techniczna (tekturowa) nr 82: rozklad lotéw.

Klasa I11, edukacja spoteczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Jak pies z kotem — czy warto sie kloci¢?

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci wspotdziatania w zespole klasowym i w grupie; ksztatcenie postawy
poszanowania cudzego zdania; ksztatcenie postawy otwarto$ci wobec innych; ksztatcenie
umiejetnosci zgodnego rozwigzywania konfliktow; ustalenie piramidy priorytetow

w zachowaniu dobrych kontaktow w spoteczenstwie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: wspotdziata w zespole klasowym i w grupie; wie, czym jest ktotnia; przewiduje
konsekwencje ktotni; szanuje cudze zdanie; jest otwarty na zdanie innych osob; stara si¢
zgodnie rozwiazywac konflikty; wie, jakie zasady s3 najwazniejsze, aby zy¢ zgodnie

w spoleczenstwie.

Metody: burza mozgow, rozmowa, metoda zadaniowa, piramida priorytetow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: powiedzenia i fraszki dotyczace ktétni i zgody przygotowane przez
nauczyciela, dla kazdego ucznia 3 mate kartki do piramidy priorytetow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Jak rozumiecie powiedzenie Zgoda buduje, niezgoda
rujnuje? Uczniowie odpowiadaja, podajac przyktady zachowan, ktorych dotyczy
powiedzenie. Nauczyciel odczytuje inne powiedzenia lub/i fraszki dotyczace zgody i kiotni.

2. Nauczyciel zapisuje na tablicy wyraz kfotnia. Dzieli tablice na dwie czgséci: przyczyny
1 skutki. Uczniowie w trakcie burzy mozgdéw uzupeiniajg obie czgsci najtrafniejszymi
skojarzeniami.

3. Nastepnie uczniowie pracujg w 4 grupach. Grupy 1 i 2 opracowuja scenki, w ktorych
pokazuja kiotnie z jakiego§ powodu i zakonczenie tej kidtni. W tym czasie grupy 3 i 4
opracowuja piramidy priorytetow, dotyczaca tego, jak nalezy si¢ zachowywaé, aby zy¢
zgodnie w spoteczenstwie.

4. Grupy 1 1 2 prezentujg scenki. Zadaniem grup 3 1 4 jest powtorzenie tych scenek, ale tak,
aby pokazaé, jak inaczej, pozytywnie, moze si¢ zakonczy¢ dana sytuacja. W tym czasie grupy
1 12 przygotowuja swoje piramidy priorytetow.

5. Grupy 3 1 4 prezentuja swoje scenki. Wszyscy uczniowie je omawiaja. Na koniec
uczniowie przygladajg si¢ swoim piramidom i objasniaja, dlaczego wygladaja one w taki,
a nie inny sposob. Potem cata klasa tworzy jedng duza piramidg priorytetow.
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Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Jak pies z kotem — czy warto sie kloci¢?

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejgtnosci czytania opowiadania z podziatem na role; doskonalenie
umiejetnosci nadawania tytutu opowiadaniu; ksztalcenie umiejetnosci oceny zachowania
bohateré6w opowiadania z umotywowaniem swojej opinii; wprowadzenie pojecia kompromis;
doskonalenie umiej¢tnosci wskazywania wyrazow o znaczeniu przeciwnym do wyrazow
podanych; ksztatcenie umiejetnosci tworzenia rodziny wyrazow; ksztatlcenie umiejetnosci
uzupehniania zdah réznymi formami rzeczownikow; ksztalcenie umiej¢tnosci zapisywania
wyrazow z utratg dzwigcznosci na koncu wyrazu; doskonalenie umiejgtnosci myslenia
naukowego; ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: czyta opowiadanie z podziatem na role; nadaje tytut opowiadaniu; ocenia zachowanie
bohateréw opowiadania z umotywowaniem Swojej opinii; wyjasnia znaczenie stowa
kompromis i dobiera wyrazy o0 znaczeniu przeciwnym; tworzy rodzing wyrazow; uzupetnia
zdania r6znymi formami rzeczownikdw; poprawnie zapisuje wyrazy z utratg dzwigcznosci na
koncu wyrazu; podaje argumenty na zadany temat; postuguje si¢ nowoczesnymi
technologiami.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, burza mozgow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Korncowki, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, stownik jezyka polskiego.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel prosi ucznidéw o przypomnienie, czym jest ktotnia. Nastepnie
nauczyciel poleca im przeczytanie opowiadania z zadania 1 z karty pracy. Dzieci czytaja
opowiadanie z podzialem na role. Po przeczytaniu opowiadania nauczyciel omawia
z uczniami tres$¢ 1 przestanie opowiadania.

2. Nastepnie uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy — nadaja wilasny tytut opowiadaniu.
Chetni uczniowie odczytujag wymyslone tytuty i wyjasniaja, dlaczego akurat je wybrali.

3. Dalej uczniowie oceniaja zachowanie bohaterow opowiadania i motywuja swoja opini¢
(zadanie 3 z karty pracy).

4. Uczniowie poszukuja wyjasnienia stow kfotliwy oraz kompromis, korzystajac np. ze
stownika jezyka polskiego lub innych Zrodet informacji. Dobieraja wyrazy o znaczeniu
przeciwnym i tworzg rodziny wyrazéw (zadania 4 i 5 z kart pracy).

5. W drugiej czesci lekcji uczniowie uzupelniajg zdania roznymi formami rzeczownikow
(zadanie 6 z karty pracy), zwracajac uwage na poprawnos¢ uzytych form.

6. Na koncu uczniowie ¢wiczg poprawne zapisywanie wyrazow z utratg dzwigcznos$ci na
koncu wyrazu i wykonuja polecenie 7 z karty pracy.
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Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Jak pies z kotem — czy warto sie klocié¢?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mnozenia i dzielenia w zakresie tabliczki mnozenia,
e ksztalcenie umiejgtnosci uktadania zadan ztozonych tancuchowo,
e ksztalcenie umiej¢tno$ci rozwigzywania zadan logicznych,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e mnozy i dzieli w zakresie tabliczki mnozenia,
e zna i stosuje tabliczk¢ mnozenia,
e uklada zadania ztozone tancuchowo,
e rozwigzuje zadania typu logicznego,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karteczKi z dzialaniami na mnozenie i dzielenie w zakresie tabliczki
mnozenia i wigksze karteczki z wynikami tych dziatan, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Wazna osoba.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci siadajg w kole. Nauczyciel rozdaje dzieciom karteczki z dziataniami na mnozenie
i dzielenie w zakresie tabliczki mnozenia. Uczniowie trzymaja je jak karty do gry. Nauczyciel
trzyma kartki z wynikami dzialan. Zabawa polega na tym, ze prowadzacy wyktada po kolei
swoje kartki na podtodze, a dzieci ktada swoje Kartki z dziataniami, ktoérych wynik potozyt
nauczyciel. Osoba, ktora polozy niewlasciwag kartke, robi przysiady lub wykonuje inne
¢wiczenie. Jesli na koniec komu$ zostang jeszcze karteczki, to osoba taka rowniez musi
wykona¢ jakie$ polecenie nauczyciela. Nauczyciel zwraca uwage na to, aby dzieci nie ktocity
si¢ w trakcie zabawy, nie dokuczaly sobie i nie ponaglaty si¢ wzajemnie.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
armacieza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 101, PUBLIKACJA BEZPtATNA

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktére gltosno odczytuja wyniki dziatan.

3. Prowadzacy przypomina o tym, ze mnozenie i dzielenie sg dziataniami odwrotnymi,
a poprawno$¢ wykonania dzielenia sprawdza si¢ przez wykonanie mnozenia. Pdzniej dzieci
wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami i sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania.

4. Dzieci uzupelniajg grafy z zadania 3. Wyznaczone przez prowadzgcego osoby odczytuja
dopisane liczby.

5. Uczniowie analizujg wzor z zadania 4. Na tej podstawie ustalajag, CO nalezy wpisaé
w podanych przyktadach. Dzieci porownujg swoje propozycje z pomystami kolegi/kolezanki
z tawki. Na koniec che¢tne osoby podchodza do tablicy i1 zapisujg wymys$lone przez siebie
przyktady. W miar¢ mozliwosci czasowych nauczyciel pozwala zapisa¢ wszystkie propozycje
(lub pozwala je przynajmniej odczytac).

6. Dzieci czytajg i rozwigzujg zadanie 5 w parach. Na koniec ochotnik zapisuje dziatanie na
tablicy oraz podaje wynik i odpowiedz. W przypadku problemdéw z rozwigzaniem nauczyciel
podpowiada mozliwo$¢ zastosowania np. rysunku lub grafu.

7. Uczniowie odpowiadaja na pytania z zadania 6. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore
udzielaja odpowiedzi i je argumentujg. Na koniec dzieci ukltadaja inne pytania. W miare
mozliwosci czasowych prowadzacy pozwala wszystkim che¢tnym na prezentacje swoich
propozycji.

8. Nauczyciel prosi o ulozenie zadania zlozonego tancuchowo do rysunkow z zadania 6.
Dla ufatwienia podaje najpierw przyklad. Chetne osoby przedstawiaja swoje pomysty
pozostatym.

9. Dzieci, pracujac w parach, rozwigzuja zadanie 7. Ochotnicy prezentuja rozwigzania na
tablicy.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Wazna osoba. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,

krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Jak pies z kotem — czy warto sie kloci¢?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie szybko$ci 1 zwinnosci,

e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,

e ksztalcenie postawy reagowania na sygnat,

¢ doskonalenie umiejetnosci zgodnego wykonywania ¢wiczen w zespole 1 parach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wykonuje prawidtowo ¢wiczenia,

e doskonali szybko$¢ i zwinnos¢,

e reaguje prawidtowo na sygnat,

e wykonuje zgodnie ¢wiczenia w zespole i w parach.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: kolorowa szarfa.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajgc.

2. Rozgrzewka. Uczniowie swobodnie biegaja po sali. Na sygnal gwizdka wysoko skacza
obundz. Nastepnie na podwdjny dzwigk gwizdka skacza na jednej nodze — raz na lewej, raz
na prawej.

3. Uczniowie wybieraja sposrod siebie jednego ucznia, ktory zaktada szarfe i ustawia si¢ na
przeciwlegtym koncu sali. Na drugim koncu ustawiajg si¢ pozostali uczniowie. Ich zadaniem
jest przedostanie si¢ na drugi koniec pomieszczenia. Wybrany uczen ma ztapac¢ pozostatych.
Kazdy, kto zostanie zlapany, dotacza do ucznia, ktory go ztapat 1 sam tez lapie pozostate
osoby.

4. Uczniowie wybieraja sposrod siebie dwoch uczniow. Pozostali oznaczeni wystepujacymi
po sobie liczbami ustawiaja si¢ po obwodzie duzego kota. Dwodjka wybranych uczniéw
wchodzi do srodka kota. Jeden z uczniéw ze $rodka rozpoczyna zabawe, klepiac si¢ w prawg
noge i moéwigc swoje imig, nastepnie klepie si¢ w lewa noge 1 podaje liczbe wybranej osoby.
Wybrany uczen robi to samo, mowigc liczbe 1 imi¢. Nie wolno si¢ pomyli¢, np. powiedzie¢
zta liczbe lub niewlasciwe imi¢. Nie wolno si¢ tez zastanawia¢. Zabawa powinna miec
szybkie tempo.

5. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Jeden z ucznidw pokazuje jakie§ ¢wiczenie, ktore druga
osoba musi wykona¢. Zamiana r6l.

6. Zbiorka, zebranie sprzetu, zakonczenie zajeé.
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Klasa II1, zaje¢cia komputerowe,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Jak pies z kotem — czy warto sie kloci¢?

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejgtnosci korzystania z programu Word; doskonalenie umiejetnosci
tworzenia tabeli w programie Word; doskonalenie umiejetnosci matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy tabele w programie Word,
e wstawia w tabeli nowe wiersze i kolumny,
e formatuje tekst w tabeli,
e ustawia kolor krawedzi tabeli,
e wypetnia kolorem komorki tabeli,
e stosuje wiedze¢ matematyczng w praktyce.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, pomoc techniczna
(tekturowa): rozktad lotow, cenniki produktow spozywczych lub papierniczych, pomoc
techniczna (tekturowa): rozktad lotow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidw, ze na dzisiejszych zajeciach beda tworzy¢ tabele
w programie Word. Zadaje uczniom pytania: Do czego moga nam stuzy¢ tabele na co dzien?
Czy tabele przeszkadzaja w Zyciu, czy moga nam co$ ulatwi¢? Czy latwiej jest nam co$
obliczy¢ lub porownac¢ (np. ceny, terminy), gdy mamy to uporzadkowane? Potem prosi
uczniéw, aby narysowali na tablicy przyktadowe rodzaje tabel do podanych wczesniej
przyktadow.

2. Prowadzacy rozdaje uczniom pomoc techniczng (tekturowa): rozktad lotow. Uczniowie
zastanawiajg si¢, co przedstawia pomoc i odczytuja z niej dane. Zastanawiajg si¢, czy jest to
przejrzysty uklad 1 czy mozna go udoskonali¢. Potem ogladajg cenniki produktow.
Zastanawiajg si¢, co mozna je przedstawi¢ w inny sposob.

3. Uczniowie tworzag w programie Word tabele na podstawie pomocy technicznej lub
cennikéw. Nauczyciel prosi, aby tabele nie byty zbyt obszerne, ale aby byly wykonane bardzo
doktadnie: miaty kolorowe krawedzie, komoérki wypetnione kolorem wedtug okreslonej przez
ucznia zasady (np. najwcze$niejsze loty na czerwono, najnizsze ceny na zo6tto).

4. Uczniowie pracuja samodzielnie. Pod koniec lekcji nauczyciel oglada ich prace i prosi
kazdego ucznia, aby dodat do swojej tabeli kolumng lub wiersz. Tabele mozna wydrukowac
1 pokaza¢ rodzicom.
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