PAKIET 102, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 102, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_102,
do zastosowania z: uczen_3_102 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Koricéwki (791_mn_koncowki), Celny rzut (820_mat_celny rzut),

What are you doing? (804_mn_what are you doing?), pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki.

Klasa Il1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Zawsze w zgodzie z sasiadami

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci swobodnego wypowiadania si¢ na okreslony temat; ksztatcenie
umiejetnosci wyszukiwania w literaturze, filmach i bajkach animowanych przyktadow utrzymywania
pozytywnych i negatywnych relacji spotecznych oraz wyciagania wnioskow dotyczacych przyczyn
takich relacji; ksztatcenie umiejetnosci uktadania rozsypanek wyrazowych; doskonalenie umiejetno$ci
pisania ogloszenia; ksztatcenie umiejg¢tnosci zapisywania wyrazow z g, ¢, on, om, ksztatcenie
umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: swobodnie wypowiada si¢ na temat relacji z sasiadami w miejscu zamieszkania; wyszukuje

w literaturze, filmach i bajkach animowanych przyktady utrzymywania pozytywnych i negatywnych
relacji spotecznych oraz wysnuwa wnioski dotyczace przyczyn takich relacji; uktada z rozsypanek
wyrazowych przystowia i powiedzenia zwigzane

z relacjami dobrosgsiedzkimi i wyjasnia ich znaczenia; redaguje ogtoszenie 0 otwarciu Klubu Pomocy
Sasiedzkiej; poprawnie zapisuje wyrazy z ¢, ¢, on, om; postuguje si¢ tabletem

i tablicg multimedialna.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Korcowki, karty pracy: Ad@, i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, tablety dla grup, nagranie piosenki Jak dobrze miec¢ sgsiada.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje wystuchanie piosenki pt. Jak dobrze mieé sgsiada. Inicjuje
wypowiedzi uczniéw na relacje z sgsiadami w miejscu zamieszkania.

2. Nastgpnie uczniowie szukaja w literaturze, filmach i1 bajkach animowanych przyktadéw
utrzymywania pozytywnych i negatywnych relacji spotecznych oraz wyciggaja wnioski dotyczace
przyczyn takich relacji. Uczniowie pracujg w grupie i korzystajg z tabletoéw. Nauczyciel zwraca
szczegolng uwage na wyszukiwane przez uczniow hasta.

3. Dalej uczniowie uktadajg z rozsypanek wyrazowych przystowia, powiedzenia zwigzane z relacjami
dobrosasiedzkimi i wyjasniaja ich znaczenia (zadanie 1 z karty pracy).

4. Nauczyciel pyta uczniow, czym moglby si¢ zajmowaé¢ Klub Pomocy Sasiedzkiej. Uczniowie
odpowiadaja, a potem samodzielnie tworza ogloszenie o otwarciu Klubu Pomocy Sasiedzkiej (zadanie
2 z karty pracy). Nauczyciel przypomina, jakie informacje konieczne powinno zawiera¢ ogloszenie.

5. Na koncu uczniowie powtarzaja wiadomosci o rzeczowniku i ¢wiczg poprawne zapisywanie
wyrazow z g, ¢, on, om i wykonuja polecenie 5 z karty pracy.

6. Nauczyciel wlacza pomoce multimedialng Koncowki. Chetni uczniowie wykonuja zadanie z tej
pomocy.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Zawsze w zgodzie z sasiadami

Cele edukacyjne:

¢wiczenie umiej¢tno$ci mnozenia i dzielenia w zakresie tabliczki mnozenia,
ksztalcenie umiejetnosci dzielenia liczby przez 1 i siebie sama,

ksztatcenie umiejetnosci mnozenia liczb przez 110,

ksztalcenie umiejg¢tnos$ci wyznaczania wszystkich dzielnikow danej liczby,
ksztatcenie umiejetnosci wyznaczania wspolnych dzielnikoéw dwoch liczb,

ksztatcenie umiejetnosci uktadania i rozwigzywania ztozonych tancuchowo zadan

tekstowych,
doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

mnozy 1 dzieli w zakresie tabliczki mnozenia,

dzieli liczbg przez 1 i sama siebie,

mnozy liczbg przez 110,

wyznacza wszystkie dzielniki danej liczby,

wyznacza wspolne dzielniki dwoch liczb,

uktada i rozwigzuje ztoZzone tancuchowo zadania tekstowe,
wspotpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (tekturowa): patyczki lub drobne przedmioty, szary
papier, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, kKomputer
z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Celny rzut.
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Przebieg lekcji:

1. Dzieci siadajag w parach. Nauczyciel kazdej dwojce wrecza patyczki i przy ich pomocy
thumaczy:

e jesli liczbe podzielimy przez 1, to otrzymamy wyjsciowg liczbe,
e jesli podzielimy liczbe przez siebie, to otrzymamy 1,

e jesli pomnozymy liczbe przez 1, to otrzymamy wyjsciowy liczbe,
e jesli pomnozymy liczbg przez 0, to otrzymamy 0,

e jesli podzielimy 0 przez liczbe 16zng od 0, to otrzymamy 0.

2. Nauczyciel kazdemu uczniowi po kolei zadaje przyktady na zastosowanie powyzszych
wiasnosci (mozna uzy¢ tez duzych liczb, tak aby dzieci nie daly rady policzy¢ w pamigci,
a tylko zapamigtaty wlasnosci).

3. Dzieci wykonuja obliczenia z zadania 1 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore
odczytuja wyniki.

4. Uczniowie wymyslaja przyklady do zadania 2. Wskazane przez prowadzacego osoby
odczytuja swoje przyktady.

5. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej grupie wrgcza arkusz szarego papieru
z zapisang liczba, np.: 35, 64, 32, 13, 24, 48. Dzieci wypisuja wszystkie dzielniki
przydzielonej im liczby (takze z 1 1 dang liczbg). PdZniej przedstawiciele zespotow
przyczepiaja papier w widocznym miejscu. Na koniec prowadzacy prosi o zaznaczenie
wspolnych dzielnikow dwoch wybranych liczb.

6. Uczniowie wracaja na miejsca i wypisujg dzielniki liczb z zadania 3. Wskazane przez
prowadzacego osoby odczytuja wypisane liczby (takze 1 i dang liczbg).

7. Dzieci podkreslaja wspolne dzielniki liczb z zadania 4. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore
je odczytuja.

8. Uczniowie rozwigzuja zadanie 5. Che¢tna osoba zapisuje rozwigzanie na tablicy 1 formutuje
odpowiedz.

9. Dzieci ukladaja zadania podobne do tego z polecenia 5. Ochotnicy odczytuja swoje
propozycje.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Celny rzut. Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy i wykonujg polecenia.
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Klasa Il1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Zawsze w zgodzie z sasiadami

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci myslenia technologicznego i naukowego; zapoznanie z dawnymi
i nowoczesnymi urzagdzeniami technicznymi; ksztatcenie umiejetnosci projektowania

I konstruowania; przestrzeganie zasad bezpieczenstwa; doskonalenie umiejetnosci pracy
w grupie; doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: uwaznie stucha i zapamigtuje podane informacje; wie, jak wygladaty dawniej
komputery; potrafi projektowac i konstruowac ulepszenia dla niektorych urzadzen
technicznych; zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas pracy; wspotpracuje w grupie;
korzysta z tabletu.

Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, tablety dla grup, adresy stron WWW z opisami réznych urzadzen shuzacych
do komunikacji wspotczesnie (np.: komputer, laptop, notebook, smartfon, tablet), materiaty
do konstruowania wymys$lonego urzadzenia (np. pudetka, drut, plastikowe butelki i nakretki,
gazety), biale kartki formatu A4, otéwki, kredki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel opowiada uczniom o postepie technicznym na przykladzie historii komputera.
Opis 1 ilustracje pierwszych komputeréw oraz ciekawostki na ten temat mozna zaczerpnac ze
strony: http://edu.i-lo.tarnow.pl/inf/hist/001_komp/1973ad.php.

2. Uczniowie pracujg w grupach. Na ilustracjach z wybranych stron internetowych rozpoznaja
rozne urzadzenia, (np.: komputer, laptop, notebook, smartfon, tablet). Nauczyciel rozmawia z
dzie¢mi o znaczeniu tych urzadzen dla cztowieka. Uczniowie mowig, do czego moga stuzy¢
tego rodzaju urzadzenia i w jakich sytuacjach s3 duzym utatwieniem w codziennym zyciu.
Nauczyciel rozmawia z uczniami 0 tym, czy do wykonania takich urzadzen potrzebna jest
wiedza z zakresu matematyki oraz

3. Uczniowie projektujg na kartkach ulepszenia (nowe funkcje) dla wybranego urzadzenia
wedlug wlasnego pomystu. Dzieci pracuja indywidualnie lub w grupach.

4. Dzieci konstruujg z roznych materiatdéw zaprojektowane przez siebie ulepszenie danego
urzadzenia.

5. Po uplywie okreslonego czasu poszczegolne grupy prezentujg swoje prace 1 wyjasniaja, na
czym polegaja ich ulepszenia.

6. Nauczyciel wspdlnie z uczniami ustawia wykonane prace w wybranym miejscu w sali.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

=

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



http://edu.i-lo.tarnow.pl/inf/hist/001_komp/1973ad.php

PAKIET 102, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa II1, jezyk angielski, krag tematyczny ,,House”

Temat: I’m reading a book in my bedroom

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e 7nanazwy pomieszczen w domu,
e znanazwy mebli i taczy je z odpowiednim pomieszczeniem w domu,
e wspolpracuje w parach,

e nazywa i powtarza czynnosci: do homework, cook, eat, watch TV, have a shower, play
games,

e czyta wyrazenia i faczy je z obrazkiem,

e buduje proste zdania w czasie Present Continuous,

e stucha i powtarza wypowiedzi nauczyciela,

e stucha historyjki i powtarza wypowiedzi bohaterdw,

e laczy postacie dzieci z wlasciwymi pomieszczeniami w domu,
e odgrywa historyjke za pomocg gestow, mimiki i ruchu ciata.

Metody: metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa, metoda TPR.

Formy: praca zbiorowa, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna What are you doing?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wypowiada nazwe wybranego przez siebie pomieszczenia w domu. Nastepnie
informuje uczniow, ze ich zadaniem jest podanie charakterystycznych dla tego miejsca mebli
lub przedmiotéw. Zacheca tez uczniow do wypowiadania stdw poznanych juz wczesniej
(niekoniecznie z dziatu ,,House”).

2. Uczniowie wykonuja zadanie w parach. Nauczyciel moéwi, ze maja naprzemiennie
wypowiada¢ nazwy mebli lub przedmiotow zwigzanych z domem. Nastgpnie
kolega/kolezanka z tawki podaje, w jakim miejscu w domu moze si¢ taki mebel lub przedmiot
znajdowac.
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3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zwrocili uwage na karty pracy. Znajduja si¢ tam obrazki
przedstawiajace osoby, ktére wykonuja pewne czynnosci w réznych pomieszczeniach
w domu. Nauczyciel wskazuje na pierwszy obrazek (dziecko odrabia prace domowa w swoim
pokoju) 1 prosi uczniow, aby nazwali miejsce, w ktorym dana czynno$¢ jest wykonywana.
Nastegpnie prowadzacy nazywa czynno$¢, uzywajac jezyka angielskiego, np. ,,do homework”,
a uczniowie za nim powtarzaja. Nauczyciel w taki sam sp0sob wprowadza pozostate
czynnosci: ,,cook”, ,.eat”, ,have a shower”, ,,watch TV”, , play games”.

4. Nauczyciel ponownie prosi ucznidow, aby przyjrzeli si¢ obrazkom w zadaniu 1 w karcie
pracy. Nastgpnie wskazuje wybrany obrazek, np. mamg¢ gotujaca w kuchni, wypowiada
czasownik ,,cook” 1 wspdlnie z uczniami tworzy zdanie w czasie Present Continuous: ,,She’s
cooking”. Uczniowie powtarzaja zdania. Dodatkowo nauczyciel prosi o powtorzenie zdania
z podaniem miejsca, w ktérym dana czynno$¢ si¢ odbywa, np. ,,She’s cooking in the kitchen”.
Uczniowie z pomocg nauczyciela tworza zdania do kazdego obrazka.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy. Maja dopasowaé obrazki
przedstawiajace czynnosci do miejsc, w ktorych si¢ one odbywaja.

6. Nauczyciel informuje uczniow, ze beda stuchac historyjki. Nastepnie wiacza nagranie,
a uczniowie uwaznie shuchaja i $ledzg obrazki na kartach pracy. Po wystuchaniu historyjki
nauczyciel wspolnie z uczniami jag omawia. Uczniowie wymieniajg czynnosci i miejsca,
w ktorych si¢ one odbywaja. Pdzniej buduja proste zdania ze stownictwem: ,,do homework”,
,c00k”, ,eat”, ,have a shower”, ,watch TV”, ,play games”. Dzieci uzywaja czasu Present
Continuous, poniewaz czynnosci odbywaja si¢ w tej chwili.

Tekst nagrania:

Ada: Oh, I’'m bored. Let’s check, what my friends are doing!

Hi Emma! What are you doing? Are you busy?

Emma: Yes, [ am. ’'m reading a book.

Ada: Hi Jimmy! What are you doing?

Jimmy: Hi Ada. I’'m eating dinner.

Ada: Hi! What are you doing?

Tara: Hello! I'm cooking now.

Ada: What are you doing?

Sam: I’m playing with Spotty.

Ada: Hi! What are you doing now?

Jas: Hello, Ada. I'm watching TV at the moment.
7. Nauczyciel ponownie odtwarza nagranie z historyjka, jednak zatrzymuje je po kazdej
wypowiedzi bohatera. Tym razem uczniowie majg powtérzy¢ kazde wypowiedziane przez
dzieci zdanie.

8. Uczniowie wykonuja nastgpne zadanie na kartach pracy. Nauczyciel pyta uczniow:
, D0 you remember the story?” i informuje, Zze ich zadaniem jest potaczenie twarzy dziecka
z miejscem w domu, w ktérym wykonywato ono dang czynno$¢ przedstawiong w historyjce.

9. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel ostatni raz odtwarza historyjke, a uczniowie obrazuja jej
tre$¢ za pomoca ruchu ciata, gestoéw 1 mimiki.
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