PAKIET 103, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 103, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_103, do zastosowania z: uczen_3_103 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Glodne myszki (847_mn_glodne myszki),

Zlap chmurke (821_mat_zlap chmurke).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Kazdy z nas jest wazny

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania uczué i emocji wiasnych
i innych ludzi,

ksztatcenie umiejetnosci wyrazania wybranych emocji za pomoca stow, gestow

i mimiki,

doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,

doskonalenie umiejetnosci ustalenia problemu, miejsca, czasu i bohateréw zdarzen,
ksztatcenie umiejetnosci oceny zachowania postaci,

ksztalcenie umiejetno$ei pisania opowiadania,

ksztatcenie umiejetnosci wyodrgbniania cze$ci mowy w tekscie,

ksztalcenie umieje¢tno$ci zapisywania przeczenia nie z przymiotnikami,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

rozpoznaje i nazywa uczucia i emocje wlasne oraz innych ludzi,
wyraza wybrane emocje za pomocg stow, gestow 1 mimiki,
czyta ze zrozumieniem krotkie opowiadania,

ustala problem, miejsce, czas i bohaterow zdarzen,

ocenia zachowanie postaci,

omawia odczucia bohaterow,

pisze opowiadanie dotyczace zasad dobrego wspotzycia,
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e wyodrebnia czgsci mowy w tek$cie — okresla liczbe, rodzaj i czas,
e poprawnie zapisuje przeczenie nie z przymiotnikami,
e postuguje si¢ tablica multimedialng. .

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Glodne myszki, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, ilustracje przedstawiajgce rdzne emocje,
historyjki obrazkowe dotyczace réznych uczué (pociete na obrazki) do pracy w grupach.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, czym s3 uczucia i emocje. Czy
jest to wazna cze$¢ naszego zycia, czy tez nie. Co mozna odczyta¢ z ludzkiej twarzy
i postawy? Czy emocje sg nam do czego$ potrzebne? Potem prowadzacy przeprowadza
¢wiczenia, majace na celu rozpoznawanie i nazywanie przez ucznidow uczu¢ i emocji
wiasnych i1 innych ludzi. Uczniowie wyrazaja za pomoca slow, gestow i mimiki wybrane
emocje, a takze rozpoznaja i nazywaja emocje przedstawione na ilustracjach czy pokazywane
przez kolegéw. Na koniec wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

2. Nastgpnie uczniowie W grupach porzadkujg krotkie historyjki obrazkowe rozdane przez
nauczyciela. Wspdlnie ustalajg problem, miejsce, czas i bohateréw zdarzen, a nastgpnie
oceniaja zachowanie bohaterow zdarzen. Starajg si¢ przy tym omawia¢ odczucia bohateréw.
Poszczegolne grupy prezentuja swoje dokonania.

3. Uczniowie odczytuja opowiadania z zadania 2 z karty pracy. Wyodrebniaja problemy
opisane w tych opowiadaniach i opisujg uczucia towarzyszace bohaterom opowiadania.
Potem pisza wlasne opowiadanie dotyczace zasad dobrego zachowania w grupie czy zespole
klasowym (zadanie 3 z karty pracy).

4. W dalszej czg$ci uczniowie wyodrebniajg czesci mowy w tekscie — okreslaja liczbe, rodzaj
i czas (zadanie 4 z karty pracy).

5. Na koncu uczniowie ¢wicza poprawne zapisywanie przeczenia nie z przymiotnikiem
i stopniowanie przymiotnikéw — wykonujg zadania 6 i 7 z karty pracy.

6. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Glodne myszki. Chetni uczniowie wykonuja
zadanie z tej pomocy.
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Klasa 11, edukacja matematyczna,

krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Kazdy z nas jest wazny

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci obliczania iloczynu trzech czynnikéw,

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia w pamieci
w zakresie 100,

e ksztalcenie umiejetnosci przeksztalcania i rozwigzywania zadan tekstowych,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e oblicza iloczyn trzech czynnikow,
e dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli w pamieci w zakresie 100,
e przeksztalca i rozwigzuje zadania tekstowe,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kartki z liczbami i dziataniami, karty pracy: 4d@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Ztap chmurke.

Przebieg lekcji:
1. Dzieci siadaja w kole. Nauczyciel zadaje kazdemu uczniowi po kolei przyktad na

dodawanie, odejmowanie, mnozenie lub dzielnie w zakresie 100. Osoba, ktéra popeini btad,
wykonuje ¢wiczenie, np. 5 podskokow, 10 sktonow.

2. Uczniowie wracaja na SWoje miejsca. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore przypominaja
kolejnos¢ wykonywania dziatan (szczegdlnie w wyrazeniach, w ktorych wystepuje
mnozenie). Pozniej dzieci wykonuja obliczenia z zadania 1 w karcie pracy, a wyznaczone
przez prowadzacego osoby odczytujg wyniki.

3. Dzieci odgaduja czynniki z zadania 2. Ochotnicy podchodza do tablicy, podajg odpowiedz
1 uzasadniajg swdj wybor.
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4. Uczniowie rozwigzuja zadanie 3. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania, a pozniej wskazuje osoby, ktore rozwigzywaly zadanie réznymi
sposobami, aby przedstawity je pozostatym.

5. Dzieci wykonuja obliczenia z zadania 4 i 5. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore odczytuja
wyniki, a w zadaniu 5 okreslaja, czy zdanie jest prawdziwe, czy nie.

6. Dzieci dobierajg si¢ w nowe pary. Kazdej dwodjce nauczyciel rozdaje kartki z zapisanymi
liczbami 1 dziataniami. Uczniowie wykorzystuja je do ulozenia zadania, ktore zapisuja,
a pdzniej glosno odczytuja.

7. Nauczyciel zbiera kartki i wyznacza osoby, ktore przypominaja dziatania odwrotne do
mnozenia, dzielenia, dodawania i odejmowania.

8. Nauczyciel rozdaje kartki z zadaniami ulozonymi przez dzieci, tak aby nie trafity do
autoréw danego zadania. Uczniowie w parach przeksztatcaja tre§¢ kazdego zadania w taki
sposob, aby trzeba byto wykona¢ dziatanie odwrotne do wyjsciowego. Na koniec
przedstawiciele zespolow odczytuja wyjsciowe 1 przeksztatcone zadania.

9. Dzieci w parach odgadujg zasad¢ potrzebng do odgadnigcia liczby w zadaniu 7. Osoba,
ktéra pierwsza poradzi sobie z tym zadaniem, odczytuje wynik i thumaczy zasade, wedtug
ktérej nalezato go wyznaczyc.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ziap chmurke. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa I11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Kazdy z nas jest wazny

Cele edukacyjne:
e poznanie historii i zasad techniki orgiami,
e utrwalanie poj¢¢ matematycznych,
e doskonalenie umiejetnosci sktadania papieru.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna podstawowe wiadomosci o technice orgiami,
e rozpoznaje i nazywa figury geometryczne,
e sktada serce z papieru,
e wymysla wlasne orgiami.
Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, tablety dla grup, adresy stron WWW poswigeconych orgiami, kartki formatu
A4 (najlepiej w czerwonym lub rézowym kolorze), linijki, otowki, nozyczki, kredki, mazaki,
mate karteczki na wizytowki.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel przybliza uczniom histori¢ i zasady techniki orgiami.

2. Uczniowie w grupach na wybranych stronach internetowych ogladaja zdjecia ukazujace
zasady sktadania papieru technikg origami.

3. Uczniowie nasladuja czynnosci pokazywane przez nauczyciela i probuja udoskonalaé
metody sktadania, zginania i zaginania papieru.

4. Nauczyciel pokazuje, jak mozna wykona¢ technikg orgiami serce. Nauczyciel zwraca im
uwage na powstajace figury geometryczne. Uczniowie wymawiajg ich nazwy za kazdym
razem, kiedy powstaje nowa figura. Prowadzacy uzywa tez poje¢ pionowo i poziomo.
Uczniowie wymieniajg si¢ sercami z orgiami 1 zyczg sobie wszystkiego dobrego.

5. Uczniowie tworzg wlasng sktadanke orgiami wraz z dolaczong instrukcja jej wykonania dla
kolezanki/kolegi.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Kazdy z nas jest wazny

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogblnej sprawnosci fizycznej,
e poznanie zasad gry w minipitke nozna,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e przypomnienie zasad fair play.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e zna zasady i gra w minipitke nozna,
e wspolpracuje w grupie,
e zna zasady fair play.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pitki do gry minipitke nozna, kolorowa kreda.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajgc.

2. Rozgrzewka. Swobodny bieg z pitka do gry w minipitke nozng po sali. Na sygnat
uczniowie w parach podaja sobie pitke.

3. Nauczyciel przedstawia uczniom zasady gry w minipitk¢ nozng. W grze uczestnicza
zespoly pigcioosobowe (w tym bramkarz), mecz trwa 2 x 15 minut (mozna dostosowac czas
meczu do swoich potrzeb), wymiary boiska to: 7 x 15 metrow, rozmiar pitki: numer ,,5”,
a rozmiar bramki: 5 x 2 metry. Nauczyciel informuje ucznidow, Ze jest to gra zespotowa.
Mowi o roli kazdego zawodnika na kazdej pozycji 1 ze kazdy zawodnik ma wplyw na sukces
swojej druzyny. Przypomina tez zasady fair play.

4. Podziat klasy na kilka druzyn i1 rozegranie turnieju w minipitke nozng. Kazda druzyna gra
z kazda, tak aby droga eliminacji wyltoni¢ zwycigska druzyne (turniej w miare potrzeb mozna
przeprowadzi¢ na dwoch lekcjach).

5. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Kazda para biegnie rownolegle, podajac sobie pitke. Bieg
odbywa si¢ na odlegtos¢ ok. 1-15 metrow do linii zaznaczonej kolorowg kredg. Nastepnie

uczen, ktory jako ostatni otrzymuje podanie, strzela z linii na bramke. Nauczyciel ustawia
bramke w odleglosci 7 metréw od zaznaczonej linii.

6. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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