PAKIET 104, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 104, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_104, do zastosowania z: uczen_3_104 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Magiczne karty (822_mat_magiczne karty.

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Humor jest dobry na wszystko

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci brania udzialu w zabawie ruchowo-nasladowczej,

ksztalcenie umiejgtnosci okreslania roli Smiechu w budowaniu pozytywnych relacji
z innymi, precyzowania réznicy mi¢dzy $§mianiem si¢ a wySmiewaniem,

ksztalcenie umiejetnosci czytania tekstu ze zrozumieniem,

ksztalcenie umiej¢tno$ci wyjasniania znaczenia zwigzkow frazeologicznych (cos jest
szyte grubymi ni¢mi, cos poszto komus w piety),

zapoznanie ze stownikiem frazeologicznym jezyka polskiego,

ksztalcenie umiejetnosci pisania tekstow humorystycznych, zartow i dowcipow na
tematy szkolne i odgrywania ich w formie skeczow,

ksztalcenie umiejetnosci Wypisywania synoniméw i antonimow wyrazu humor.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

bierze udzial w zabawie ruchowo-nasladowczej ,,Spotkanie z klaunem”,

okresla role $miechu w budowaniu pozytywnych relacji z innymi, precyzuje réznice
mig¢dzy $mianiem si¢ a wySmiewaniem,

czyta tekst ze zrozumieniem,

wyjasnia przenos$ne znaczenie zwigzkow frazeologicznych: cos jest szyte grubymi
ni¢mi, cos poszto komus w piety,

wie, do czego stuzy stownik frazeologiczny jezyka polskiego,
bierze udzial w zabawie kalambury,

redaguje teksty humorystyczne, zarty i dowcipy na tematy szkolne i odgrywa w formie
skeczow,

wypisuje synonimy i antonimy wyrazu humor.
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Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, zabawa ruchowo-nasladowcza, elementy dramy.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, stownik frazeologiczny.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami o roli $§miechu w budowaniu
pozytywnych relacji z innymi ludzmi. Zadaje pytania takie jak:

o Kiedy lepiej si¢ czujecie: gdy nauczyciel ma u§miechnieta czy surowa ming?

o Kiedy jest wam latwiej zapyta¢ kogo$ np. o drogg: kiedy widaé, ze jest to pogodna
osoba, czy kiedy wydaje si¢ ona nieprzyjaznym mrukiem?

e Kto powinien si¢ szczeg6lnie duzo usmiechac?

e Kto czesciej musi zachowac¢ powage ze wzgledu na przyktad na swojg prace?
e (Co was szczego6lnie roz§miesza?

e (Czy fatwo jest was rozsmieszy¢?

e Kto utrzymuje si¢ z roz§mieszania innych?

Uczniowie odpowiadaja na pytania. Po ostatniej odpowiedzi nauczyciel proponuje im udziat
w zabawie ruchowo-nasladowczej ,,Spotkanie z klaunem”. Okres$la zasady zabawy:

e Jeden z ucznidw odgrywa rol¢ klauna. Jest to jednak smutny klaun, ktéry zgubit swoja
umiejetnos¢ rozsmieszania ludzi, a za chwile ma da¢ przedstawienie.

e Pozostali uczniowie wcielaja si¢ w role dzieci, ktére chcg pomodc smutnemu klaunowi

1 starajg si¢ go rozSmieszy¢ na rozne sposoby. Moga to robi¢ pojedynczo lub
w parach.

e Wygrywa ta osoba lub para, ktora jako pierwsza roz§émieszy klauna.
e Zabawe¢ mozna kilkakrotnie powtorzy¢.

2. Nastepnie uczniowie okreslajg rdznice miedzy $§mianiem si¢ a wySmiewaniem kogo$ lub
czego$. Podaja przyklady sytuacji, w ktorych wy$miewanie si¢ z kogo$ moze sprawic tej
osobie przykro$¢, a nawet by¢ dla niej bolesne.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Potem czytaja ze zrozumieniem tekst

z zadania 2. Nauczyciel sprawdza, czy dzieci dobrze zrozumiaty tekst, zadajac im pytania
szczegdlowe. Dzieci mogg tez strescic tekst.
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4. Nauczyciel pyta uczniéw, co to znaczy:
e $miac si¢ do rozpuku,
e $miac si¢ w kulak,
e usmiechad si¢ pokatnie,
e chichotac,
e Smiac si¢ przez tzy.

Uczniowie odpowiadaja na pytania, mogg tez pokazywa¢ wymienione rodzaje $miechu.
Nauczyciel zwraca uczniom uwage, ze wyjasnienia takich powiedzen znajda w stlowniku
frazeologicznym. Prowadzacy pokazuje uczniom stownik frazeologiczny. Objasnia, do czego
on stuzy (uczniowie mieli kontakt z tym stownikiem w poprzednich latach, moga jednak nie
pamieta¢ jego funkcji) i odczytuje przykladowe zwiazki frazeologiczne, np. zwigzane
Z wyrazami:

e gra — czysta gra, gra niewarta §wieczki, podwdjna gra, gra stow, gra warta §wieczki,
gra w ciemno, gra w kotka i myszke;

e kwiatek — kwiatek do kozucha, z kwiatka na kwiatek,

e mie¢ — masz ci los, masz babo placek, mie¢ bzika, mie¢ co$ na uwadze, mie¢ gtowe na
karku, mie¢ luke w pamigci itd.

Uczniowie staraja si¢ wyjasnia¢ znaczenie odczytywanych zwiazkéw frazeologicznych
I przypomnie¢ sobie znane im zwigzki frazeologiczne z podanym wyrazem.

5. Na podstawie informacji uzyskanych od nauczyciela uczniowie wyszukuja zwigzki
frazeologiczne zawarte w tekscie z zadania 1: cos jest szyte grubymi ni¢mi, cos poszto komus
w piety. Nastepnie wykonujg zadanie 3 i 4 z karty pracy.

6. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom zabawe w kalambury w réznych kategoriach, np.
jakie to zwierze, co to za ksigzka.

7. Uczniowie dziela si¢ na grupy, ktore wymyslaja teksty humorystyczne, zarty i dowcipy na
tematy szkolne i odgrywaja je w formie skeczow.

8. Na koncu uczniowie wypisuja synonimy i antonimy wyrazu humor (zadania 5 i 6 z karty
pracy).
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Humor jest dobry na wszystko

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umieje¢tnosci obliczania iloczynu trzech czynnikow; ksztatcenie umiejetnosci
mnozenia 1 dzielenia w pamig¢ci w zakresie 100; ksztatlcenie umiejetnosci stosowania
kolejnosci wykonywania dziatan w obliczeniach; ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania
zadan nietypowych; rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: oblicza iloczyn trzech czynnikow; dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli w pamigci
w zakresie 100; przeksztalca i rozwigzuje zadania tekstowe; korzysta z tablicy
multimedialne;j.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Magiczne karty.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przeprowadza z uczniami zabawe¢ ,,Raz, dwa, trzy, Baba-Jaga patrzy”, ale
osoba, ktora si¢ poruszy, musi wykona¢ w pamigci mnozenie trzech czynnikow, np. oblicz 3 -
2, wynik pomnéz przez 7. Moze by¢ takze mnozenie lub dzielenie w zakresie tabliczki
mnozenia. Kto Zle wykona obliczenia, wraca do fawki, a kto poprawnie, ten bawi si¢ dalej.

2. Uczniowie uzupelniaja tabelke z zadania 1 w karcie pracy. Nauczyciel wyznacza uczniow,
ktorzy wpisuja wyniki do tabeli narysowanej wezesniej na tablicy.

3. Dzieci, pracujac w parach, ustalajg sposéb wyznaczenia wynikow w zadaniu 2. Chetni
przedstawiaja swoje pomysty. Wszyscy weryfikuja ich poprawnos¢ i razem ustalajg wlasciwa
wersje. Wyznaczone przez prowadzgcego osoby zapisujg dziatania 1 wyniki na tablicy.

4. Uczniowie samodzielnie wpisuja liczby w zadaniu 3. Nauczyciel przechodzi migdzy
tawkami 1 sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia.

5. Nauczyciel wyznacza osoby, ktére przypominaja, w jakiej kolejnosci wykonuje si¢
dzialania. Prowadzacy prosi o podkreslenie w zadaniu 4 tych, ktore trzeba wykona¢ jako
pierwsze. Wskazani uczniowie wykonujg obliczenia przy tablicy.

6. Dzieci samodzielnie uzupetniajg graf w zadaniu 5. Chetne osoby odczytuja dziatania i ich
wyniki.

7. Uczniowie rozwigzuja zadanie 6: chlopcy znajduja odpowiedZz na pytanie pierwsze,
a dziewczynki — na pytanie drugie.

8. Dzieci wymyslaja sposoby rozwigzania zadania 7. Wszystkie pomysly powinny by¢
zaprezentowane pozostalym uczniom. Na koniec dzieci wybierajg najciekawsze rozwigzanie.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Magiczne karty. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa 11, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”

Temat: Humor jest dobry na wszystko

Cele edukacyjne:
e rozwijanie wrazliwo$ci muzyczne;j,
e ksztalcenie umiejgtnosci plastycznych,
e doskonalenie umiejetnosci improwizacji na instrumentach muzycznych,

e rozwijanie umiej¢tnosci rozrézniania i wyrazania srodkami pozamuzycznymi
charakteru emocjonalnego muzyki,

e rozwianie umiejetnosci matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e opisuje rozne nastroje w utworach muzycznych,

e tworzy ilustracje plastyczng do muzyki,

e improwizuje na instrumentach perkusyjnych,

e rozwija swoje poczucie rytmu,

e aktywnie bierze udzial w zabawie,

e stosuje obliczenia matematyczne w codziennych sytuacjach.
Metody: zabawa dydaktyczna, burza mézgow, dzialania plastyczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagrania Arii ze Smiechem, fragmentu muzyki z filmu
Nosferatu — symfonia grozy, utworu Back to life Giovanniego Allevi, arkusze papieru, kredki,
flamastry, wybrane instrumenty perkusyjne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel odtwarza przygotowane nagrania. Na poczatku nie méwi ich tytutow.
Uczniowie sami starajg si¢ nada¢ im tytuty, wnioskujac po nastroju danego utworu.
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2. Nauczyciel pyta uczniéw, ktory utwér podobat im si¢ najbardziej i dlaczego. Uczniowie
podaja argumenty. Nauczyciel przeprowadza glosowanie: Do ktorego utworu chceielibyscie
improwizowa¢ tanecznie? Chetny uczen dzieli tablice na trzy czg¢sci odpowiadajace
wystuchanym utworom. Dzieci podchodza do tablicy kolejno i wpisuja plus w wybranej przez
siebie rubryce. Chetny uczen podlicza plusy, pozostali uczniowie sprawdzajg, czy zrobit to
dobrze. Nauczyciel odtwarza utwor, ktory miat najwiecej pluséw (lub utwory, ktére miaty ich
najwiecej).W tym czasie uczniowie improwizujg ruchem do muzyki.

2. Prowadzacy prosi dzieci, zeby podaty jak najwiece] wyrazoéw okreslajacych ustyszane
utwory. Wszystkie propozycje uczniowie zapisujg na tablicy. Moga to zrobi¢ w tabelce
z plusami.

3. Nauczyciel zaprasza uczniéw do zabawy prowadzonej do Arii ze smiechem. Polega ona na
tym, ze uczniowie swobodnie biegaja po sali, a na znak nauczyciela zatrzymuja si¢ i nasladuja
jego ruchy (lub ruchy chetnego ucznia), takie jak: $mianie si¢ do rozpuku, $mianie si¢
w kulak, chichotanie.

4. Nastepnie prowadzacy dzieli klas¢ na trzy grupy. Zadaniem kazdej z nich jest wykonanie

ilustracji oddajacej nastré] wybranego utworu. Po realizacji tego ¢wiczenia uczniowie
prezentuja gotowe prace na forum klasy.

5. Na zakonczenie zaje¢ dzieci improwizuja na instrumentach perkusyjnych do melodii Arii ze
smiechem. Ich zadaniem jest jak najlepsze oddanie nastroju tego utworu.
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