PAKIET 106, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 106, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_106,
do zastosowania z: uczen_3_106 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Stolice Polski (415_mn_stolice Polski), Wawel (422_mn_Wawel), Zamek Krélewski
(423_mn_Zamek Krolewski), Maski (599_mn_maski), Unia Europejska na mapie (638_mn_Unia Europejska na
mapie), Rady mgdrej sowy (923_mn_rady madrej sowy), O jedng za duzo (824_mat_o jedna za duzo).

Klasa 11, edukacja spoteczna, edukacja polonistyczna
krag tematyczny ,,0 czym zawsze warto pamietac?”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

sprawdzenie wiedzy 1 umiejetnosci z zakresu edukacji polonistycznej i edukacji spoteczne;j
z ostatniego miesigca; doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: wykonuje poprawie zadania ze sprawdzianu; postuguje si¢ tabletem.
Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, opcjonalnie: tablety, pomoce multimedialne: Stolice Polski, Wawel, Zamek Krolewski,
Maski, Unia Europejska na mapie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze na dzisiejszych zajeciach bedg wykonywaé samodzielnie
zadania ze sprawdzianu z karty pracy ucznia. Prosi, aby uczniowie, ktorzy nie bedg rozumieli
polecen, zgtosili to przez podniesienie reki.

2. Uczniowie rozwigzuja zadania ze sprawdzianu. Ci z nich, ktérzy wykonaja je szybciej,
otrzymuja tablety 1 wykonuja po cichu zadania z pomocy multimedialnych: Stolice Polski,
Wawel, Zamek Krélewski, Maski, Unia Europejska na mapie.

Numer | Sprawdzana wiedza/umiejetnosé Proponowana punktacja
zadania Uczenh:
1. e znai zapisuje prawidlowo 1 p. za kazda prawidlowo uzupemliong luke
nazwy Kkrain (wlasciwa nazwa zapisana prawidlowo), razem 4 p.

geograficznych Polski
i Morza Baltyckiego

e uzupetnia tekst z lukami

2. e rozpoznaje czasowniki, 1 p. za kazde prawidtowe przyporzadkowanie,
rzeczowniki 1 przystowki razem 6 p.

e uzupetnia tabele

3. e rozpoznaje przymiotniki 1 p. za wpisanie prawidlowej nazwy

e uzupetnia zdanie z lukg
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4. ® 7na znaczenie wWyrazow 4 p. za prawidtowe wyjasnienie znaczenia obu
ktotliwy, kompromis Wyrazow bez bledoéw ortograficznych
I interpunkcyjnych

3 p. za prawidlowe wyjasnienie znaczenia obu
wyrazow, ale z jednym btedem ortograficznym
i/lub trzema btedami interpunkcyjnymi

2 p. za prawidlowe wyjasnienie znaczenia jednego
wyrazu lub prawidtowe wyjasnienie znaczenia obu
wyrazow, ale z dwoma bledami ortograficznym i
trzema btgdami interpunkcyjnymi; lub tylko z
szescioma bledami interpunkcyjnymi

1 p. za prawidtowe wyjas$nienie znaczenia jednego
wyrazu lub prawidtowe wyjasnienie znaczenia

obu wyrazow, ale z trzema btgdami ortograficznym
i trzema btedami interpunkcyjnymi

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,O czym zawsze warto pamie¢tac?”

Temat: Dobre wychowanie wierszem

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci gtosnego odczytywania wierszy; doskonalenie umiejgtnosci
uczestniczenia w konkursach klasowych; ksztatcenie umiejetnosci dokonywania oceny
wedhug ustalonych kryteriow; doskonalenie umiejetnosci stosowania zasad dobrego
zachowania w réznych sytuacjach zycia codziennego; doskonalenie umiej¢tnosci brania
udziatu w dyskusji klasowej; ksztatcenie umiejetnosci odgrywania scenek dramowych
przedstawiajacych sytuacje $wiadczace o dobrym i ztym zachowaniu; doskonalenie
umiejetnosci wyjasniania powiedzen; ksztalcenie umiejegtnosci redagowania dialogu ze
sprzedawca w sklepie z wasciwg interpunkcja; Ksztatcenie umiejetnosci poprawnego zapisu
wyrazow z h wymiennym na g i dz; ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi
technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: bierze udziat w konkursie na najlepsze odczytanie wierszy; ocenia wedtug ustalonych
zasad; stosuje zasady dobrego wychowania w réznych sytuacjach zycia codziennego; bierze
udziat w dyskusji klasowej: ,,Dlaczego warto przestrzega¢ zasad dobrego wychowania?”’;
odgrywa scenki dramowe przedstawiajgce sytuacje $wiadczace o dobrym i ztym zachowaniu;
wyjasnia powiedzenie zfote zasady dobrego wychowania; redaguje dialog ze sprzedawca

w sklepie z wtasciwg interpunkcja; poprawnie zapisuje wyrazy z h wymiennym na g i dz;
postuguje sie nowoczesnymi technologiami.

Metody: konkurs, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, drama.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Rady mgqdrej sowy, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, wiersze dotyczace dobrego zachowania,
przyniesione przez ucznidw, drobne nagrody dla zwyciezcoOw konkursu (np. plakietki
z napisem: ,,Mistrz pigknego czytania”).

Uwaga: nauczyciel informuje ucznidéw odpowiednio wczesniej, ze na tej lekcji odbedzie si¢
konkurs odczytywania wierszy dotyczacych dobrego zachowania.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel przypomina uczniom, ze dzisiaj odbedzie si¢ konkurs na
najladniejsze odczytanie wiersza o tematyce zwigzanej z dobrym wychodzeniem. Uczniowie
ustalaja wspolnie kryteria oceny (np. znajomos¢ tekstu, intonacja czy dykcja) i sposob
wylonienia zwycigzcow.

2. Po konkursie prowadzacy rozmawia z uczniami na temat stosowania zasad dobrego
wychowania w réznych sytuacjach zycia codziennego. Inicjuje klasowa dyskusje pt.:
,Dlaczego warto przestrzega¢ zasad dobrego wychowania?”. Uczniowie, wypowiadajac
swoje opinie, uzasadniaja je, podajac konkretne argumenty. Potem wykonuja zadania
112 z karty pracy.

3. Nastepnie uczniowie W grupach w przestrzeni rekreacyjnej odgrywaja scenki dramowe
przedstawiajace sytuacje $wiadczgce o dobrym i ztym zachowaniu. Pomyst na scenke podaja
sami uczniowie badZz pomaga w tym nauczyciel. Kazda z grup ma mozliwos$¢ prezentacji
swojej scenki na forum klasy.

4. Uczniowie wyjasniaja powiedzenie Zlote zasady dobrego wychowania.

5. Nastepnie uczniowie uktadajg dialog ze sprzedawcg w sklepie (zadanie 3 z Karty pracy).
Podczas jego pisania zwracaja szczegdlng uwage na wlasciwe zastosowanie akapitu
i myslnika w zapisie dialogu.

6. W drugiej cze¢sci lekcji uczniowie wykonujg polecenie ortograficzne, zwigzane z zapisem
wyrazow z h wymiennym na g i dz, (zadanie 4), a nastgpnie uklada nowe wyrazy z liter
wchodzacych w sktad wyrazu wychowanie (zadanie 5 z karty pracy).

7. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng pt. Rady magdrej sowy. Chetni uczniowie
wykonuja zadanie z tej pomocy.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,O czym zawsze warto pamietac?”

Temat: Dobre wychowanie wierszem

Cele edukacyjne:

doskonalenie mnozenia i dzielenia w zakresie tabliczki mnozenia; wdrazanie do wnikliwego
analizowania danych i szukanych zawartych w tresci zadania; pogtebianie rozumienia struktury
zadania tekstowego; rozwijanie spostrzegawczosci, myslenia krytyczno-tworczego, uwagi; ksztatcenie
umiejetnosci przeksztatcania zadan tekstowych, w tym zle sformutowanych; ksztalcenie umiejetnosci
rozwigzywania nietypowych zadan tekstowych; ksztalcenie umiejgtnosci radzenia sobie w
nietypowych sytuacjach; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie; rozwijanie umiejg¢tnosci
korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: sprawnie mnozy i dzieli w zakresie tabliczki mnozenia; zna strukture zadania tekstowego,
rowniez nietypowego; analizuje dane i szukane zawarte w tresci zadania, wnioskuje na ich podstawie;
dostrzega zalezno$ci migdzy danymi a szukanymi podanymi w tresci zadania; przeksztatca zadania
tekstowe, w tym zadania zle sformutowane; rozwigzuje nietypowe zadania tekstowe; radzi sobie

W nietypowej sytuacji; wspotpracuje w grupie; korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna O jedng za duzo, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, kartoniki z liczbami do zabawy ,,Wy$cigi numerkow”.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Wyscigi numerkéw”. Uczniowie siedzg w siadzie
skrzyznym w kole. Kazdy losuje kartke z liczbg, np.: 5, 6, 7, 9, 36, 45, 54, 56, 63. Kazda z liczb
powtarza si¢ co najmniej dwukrotnie. Nauczyciel podaje iloczyny lub ilorazy, a uczniowie, ktorzy
maja liczbe bedacg wynikiem, wstaja, obiegaja koto zgodnie z ruchem wskazowek zegara i siadaja na
swoim miejscu. Wygrywa ten, kto pierwszy wroci na swoje miejsce.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i samodzielnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Sprawdzaja
sobie nawzajem w tawkach poprawnos¢ wykonania zadania, weryfikujac watpliwosci z nauczycielem.

3. Zespoty (pary) wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania
polecenia. Uczniowie na podstawie danych zawartych w tabeli wymieniajg dzielniki liczb podanych
przez nauczyciela, np.: 48, 56, 63... i przez siebie nawzajem.

4. Wskazany uczen czyta informacj¢ zapisang przed zadaniem 3 w karcie pracy. Nauczyciel sam
glosno czyta tres¢ zadania 3, a uczniowie $ledza jego tres¢. Uczniowie analizujg tre$¢ (nauczyciel nie
narzuca rozwigzania, nie interpretuje wypowiedzi uczniéow, koordynuje jedynie procesy myslowe),
wskazujg dane i szukane, proponujg sposob rozwigzania (nie zapisuja), wyciggajg wnioski i oceniajg
poprawnos¢ propozycji. Wskazuja niepotrzebne dane, rozwigzuja zad., zapisuja dziatanie i odpowiedz.

5. Uczniowie rozwigzujg zadanie 4 w karcie pracy (podobny tok postepowania jak przy zadaniu 3).

6. Uczen czyta informacj¢ zapisang przed zadaniem 5 w karcie pracy. Dzieci w 3-osobowych
zespotach rozwiazuja zadanie 5 i 6. Po wykonaniu polecen przez wszystkie zespoty uczniowie podaja
poprawiong tre§¢ zadan — wszystkie utworzone mozliwosci, rozwigzania i odpowiedzi.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng O jedng za duzo. Wybrani uczniowie podchodzg
do tablicy 1 wykonuja polecenia.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,O czym zawsze warto pamietac?”
Temat: Dobre wychowanie wierszem

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ptynnosci ruchu,
o ksztalcenie wrazliwos$ci na estetyke, tempo i dynamike,
e ksztalcenie umiejetnosci ¢wiczen z obrecza,
¢ doskonalenie umiejetnosci wspdipracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e potrafi wykona¢ ¢wiczenia z obrgcza,
e prawidlowo reaguje na estetyke, tempo i dynamike podczas ¢wiczen,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: kolorowa kreda, kolorowa szarfa, odtwarzacz CD, nagrania muzyczne,
obrecze gimnastyczne, pitka do minipitki nozne;j.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie wybierajg sposrod siebie jednego ucznia ,,berka”. ,,Berek” zaktada
kolorowg szarfe 1 zaznacza kredg lini¢, dzielgc salg na pot. Pozostali uczniowie ustawiajg si¢
na jednym z koncow sali. Zadaniem ,,berka” jest ztapanie pozostatych uczniéw, przy czym
moze on si¢ porusza¢ tylko wzdluz zaznaczonej linii. Pozostali probujg si¢ przedosta¢ na
drugi koniec sali. Kazdy ztapany uczen siada w siadzie skrzyznym na linii i blokuje innym
drogg.

3. Uczniowie pobieraja obrecze gimnastyczne. Nauczyciel wlacza muzyke i1 wyznacza
jednego z uczniow, aby wymyslit prosty uklad taneczny w takt muzyki. Zadaniem
pozostalych jest powtdérzenie uktadu tanecznego, w taki sposéb, aby ruchy z obrecza
gimnastyczng byly wykonywane ptynnie 1 rytmicznie.

4. Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Ustawiaja si¢ naprzeciwko siebie w odleglosci ok. 5—7
metrow. Nastepnie podajg miedzy sobg obrecze gimnastyczne.

5. Przypomnienie zasad gry w minipitk¢ nozng. Podzial klasy na kilka druzyn, rozegranie
meczu.

6. Uczniowie swobodnie ustawiajg si¢ w lekkim rozkroku. Robig sktony raz do lewej, raz do
prawej nogi, dotykajac catymi dlonmi podlogi przed sobg. Nastepnie stajg na palcach 1 robig
jednoczesnie glgboki wdech, pozniej opadaja 1 robig wydech. Zbidrka, zebranie sprzetu,
koniec zajec.
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Klasa III, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,0 czym zawsze warto pamietac?”

Temat: Dobre wychowanie wierszem

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwanie si¢ narzedziem Kalkulator,
e doskonalenie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e postuguje si¢ narzgdziem Kalkulator,
e wykonuje proste obliczenia matematyczne w programie Kalkulator.
Metody: rozmowa Kierowana, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, kalkulatory.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prezentuje uczniom kalkulatory. Zadaje pytania: Do czego stuzy to urzadzenie?
Czy jest nam ono do czego$ potrzebne? Czy mozemy go uzywac na co dzien? Czy zawsze
musi by¢ takie duze? Uczniowie odpowiadaja na pytania, a nauczyciel tak prowadzi
rozmowg, aby wskazali inne miejsca, w ktorych sg kalkulatory (zegarki, komputery, telefony
komorkowe).

2. Nauczyciel przypomina uczniom, gdzie w komputerze moga znalez¢ narzedzie Kalkulator.

3. Uczniowie otwieraja Kalkulator i sprawdzaja, jakie dzialania mozna na nim wykonac.
Nauczyciel zadaje uczniom proste zadanie: 2 + 4 + 5. Uczniowie najpierw wykonuja
obliczenia w myslach, potem sprawdzaja je na kalkulatorze.

4. Nauczyciel zadaje uczniom kolejne zadanie: 2 * 4 » 5. Uczniowie najpierw mowig, w jaki
sposdb je wykonaja, potem obliczaja wynik w pamigci, a na koniec sprawdzaja
w kalkulatorze, czy dobrze policzyli.

5. Nauczyciel zapisuje na tablicy nastgpne zadanie: (2 ¢ 4) + (4 5). Chetny uczen rozwigzuje
je na tablicy. Nastgpnie nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali dziatania na kalkulatorze.
Wynik nie powinien im si¢ zgadza¢. Nauczyciel thumaczy uczniom, dlaczego tak jest i w jaki
sposob moga wykona¢ na kalkulatorze takie dziatania.

6. Uczniowie wymyslajg przyktady zadan i zapisujg je na tablicy. Wszyscy samodzielnie
wykonuja dziatania w Kalkulatorze, po czym chetni uczniowie zapisujg wyniki.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

ssscoes

OsroDEK
B comwom, GRE

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




