PAKIET 108, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 108, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_108, do zastosowania z: uczen_3_108 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Na réine sposoby (825_mat_na rozne sposoby).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,0 czym zawsze warto pami¢taé?”

Temat: Co z tego wyniknie?

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci okreslania przyczyny i skutku wybranego zachowania,
e ksztalcenie umiejetnosci oceny postepowania bohaterow,

e ksztalcenie umiejetnosci kilkuzdaniowych wypowiedzi porownujacych wtasne
zachowania z zachowaniami bohatera,

e ksztalcenie umieje¢tnosci dostrzegania zaleznosci pomigdzy emocjami a zachowaniem,
e ksztalcenie umiejetnosci dostrzegania swoich stabych i mocnych stron,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z q i ¢,
e ksztalcenie umiejetnosci dzielenia wyrazow na sylaby.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e okres$la na podstawie obrazkéw przyczyny i skutki wybranego zachowania,
e ocenia postepowanie bohaterow obrazkow,
e porownuje wlasne zachowanie z zachowaniem bohatera,
e dostrzega zalezno$ci pomiedzy emocjami a zachowaniem,
e dostrzega swoje stabe i mocne strony,
e dzieli wyrazy na sylaby,
e poprawnie zapisuje wyrazy z g i ¢.
Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, drama.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach lub parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — Materialy dla ucznia,
obrazki przedstawiajgce rd6zne zachowania dzieci.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom obejrzenie kilku obrazkow
przedstawiajacych rézne zachowania dzieci. Uczniowie uwaznie przygladaja si¢ obrazkom,
nadajg im tytuly, na ich podstawie okreSlajg przyczyny i skutki wybranego zachowania,
a nastgpnie oceniajag postgpowanie bohaterow. Poréwnuja tez wlasne zachowanie
z zachowaniem bohaterow oraz wymyslaja inne zakonczenie historyjki. Nastepnie wykonuja
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zadania od 1 do 3 z karty pracy.

2. Uczniowie starajg si¢ dostrzec zalezno$ci miedzy emocjami a zachowaniem, zwracajg

uwage na swoje mocne i stabe strony, potrafig je wymienic.

3. Nauczyciel proponuje uczniom zabawy dramowe w grupach badz w parach, podczas
ktérych maja ¢wiczy¢ panowanie nad negatywnymi emocjami. Poszczegolne pary czy grupy

prezentuja wymyslone scenki, a reszta klasy je oglada.

4. W dalszej czesci lekcji uczniowie wykonuja polecenie ortograficzne, zwigzane z zapisem
wyrazow z g i ¢ (zadanie 4 z Karty pracy), a nast¢pnie dzielg wyrazy na sylaby (zadanie 5

z karty pracy).

Klasa I11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,0 czym zawsze warto pami¢tac?”

Temat: Co z tego wyniknie?

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci obliczania warto$ci wyrazen z mnozeniem i dodawaniem,

ksztatcenie umiejetnosci stosowania w obliczeniach zasad dotyczacych kolejnosci
wykonywania dziatan w wyrazeniach z nawiasami i bez nawiasow,

ksztatcenie umiejetnosci konstruowania tresci zadania do podanych warunkéw,
pytania, dziatania,

ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan réznymi sposobami,
doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

oblicza warto$¢ wyrazen z mnozeniem i dodawaniem,

stosuje w obliczeniach umowy dotyczace kolejnosci wykonywania dziatan
w wyrazeniach z nawiasami i bez nawiasow,

konstruuje tres¢ zadania do podanych warunkow, pytania, dziatania,
rozwigzuje zadania roznymi sposobami,
wspotpracuje w grupie,

korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

Www.aga-press.pl

OsroDEK
kapmatLuozkl - (@YRE

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 108, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Na rozne sposoby, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, cztery zestawy do utozenia hasta — po dwa
zestawy jednego rodzaju, kartki z utatwieniami do zadania 4 w karcie pracy, kartoniki
z rysunkami drzew.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidéw na cztery zespoty. Grupy otrzymuja zestawy kartonikow
z dziataniami, obliczajg je, porzadkuja wyniki rosngco i odczytujg hasto.

Uwaga: praca poziomowa — nauczyciel dobiera zestaw do umiejetnosci uczniow, po dwa
zestawy jednego poziomu.

34+4-3= SOW 5+5-5= SLI (7+2)-4= NIE
3-7+43= MNOZ (5+5)-5= NAJ (5+4)-8= PO
4-(3+7)= NA 6-9+46= WAJ 5+4-8= MA
3:3+7= JE 7-8+42= DA 12+3-4+5-4= WIA
29+6-8= TEM 7+2 4= PIERW| [5:5+7 - 4+6-6= DO

Haslo: JESLI NIE MA NAWIASOW, NAJPIERW MNOZ, POTEM DODAWAJ

34+4-3= MNO 5+5-5= NAJ
3-7+43= PO 5:-647-4+6-6= JE
4-3+7= PIERW 2:-5+4-4+46= TEM
3:9+27= VA 7-8+42= MY
29+6-8= DO 7+2-4= MY
5:56+7-4+6-6= DA

Hasto: NAJPIERW MNOZYMY, POTEM DODAJEMY

Uczniowie odczytujg utozone hasta i wyjasniajg ich znaczenie. Nastepnie sprawdzajg wynik
w obliczeniach, w ktorych nie jest przestrzegana dana zasada.

2. Wybrany uczen czyta tre$¢ zadania 1 z karty pracy. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela
analizujg tre$¢ zadania, nastepnie rozwigzuja je i zapisuja dwa Sposoby jego rozwigzania na
tablicy. Pézniej rysuja drzewko. Dzieci w karcie pracy zapisuja sposob jednodzialaniowy.
Ochotnik podaje 1 zapisuje odpowiedz na tablicy.
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3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania. Wybrana osoba podaje liczby wpisane do drzewek. Na koniec
uczniowie wspolnie uktadajg i zapisujg na tablicy dziatania do drzewka.

4. Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Nastepnie ukladajg zadanie do drzewka i dzialania
z polecenia 2 w karcie pracy. Wskazane pary podajg tre$¢ utozonego zadania, a nauczyciel
wspolnie z klasg weryfikuje poprawno$¢ jego tresci i koryguje ewentualne bledy.

5. Nauczyciel prosi wybranego ucznia o odczytanie zadania 3 z karty pracy. Nastepnie
wspolnie z uczniami analizuje jego tres¢. Dzieci zapisujg dane i rysuja drzewko do punktu a
na tablicy. Uczniowie samodzielnie zapisujg dziatania do kazdego punktu zadania w karcie
pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia, a wskazany uczen odczytuje
zapisane dziatanie i podaje odpowiedz.

6. Uczniowie ponownie dobierajg si¢ w pary | wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Parom, ktore
maja problem z utozeniem zadania, nauczyciel proponuje utatwienie — zapisanie na kartce:
pytania, danych, pierwszego zdania zadania, np.:

o lle kwiatow przywieziono do kwiaciarni?

o lle 0zdob Ada przygotowata na przyjecie?

o 2talerze — 8 jablek, 5 tac — 5 gruszek

o 2rzedy — 8 0sob, 5 rzedow — 5 0sob

e Ada uktadata ksigzki na pétkach...

o Jle stron miala ksigzka, ktorg przeczytat Jas, jesli...

Wskazane/lub wszystkie pary podaja tre$¢ utozonego zadania. Nauczyciel wspolnie z klasg
sprawdza jego poprawnos$é, koryguje lub wskazuje do poprawy ewentualne btedy.

7. Nauczyciel dzieli ucznidow na zespoly trzyosobowe. Kazda grupa losuje kartke
z rysunkiem, np.:

o 6 1zedow drzew po 7 drzew w kazdym rzgdzie 1 4 drzewa w ostatnim rzedzie,
o 7 r1zedow drzew po 8 drzew w kazdym rzedzie 1 3 drzewa w ostatnim rzegdzie,
o 8 rzedow drzew po 9 drzew w kazdym rzedzie 1 6 drzew w ostatnim rzgdzie,

e 5rzedow drzew po 6 drzew w kazdym rzgdzie i 4 drzewa w ostatnim rzgdzie.

Uczniowie w grupach obliczajg liczbe drzew rdéznymi sposobami. Po wykonaniu zadania
podaja zapisane dziatania, werbalizujg wykorzystane sposoby i wnioskuja.

8. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Na rézne sposoby. Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa I11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,0 czym zawsze warto pamietac?”

Temat: Co z tego wyniknie?

Cele edukacyjne:
e utrwalenie wiadomosci na temat nastgpstw i zagrozen wynikajacych ze zmiany
pogody,
e poznanie techniki malarskiej ,,mokre w mokrym” na zmig¢tym papierze,
e ksztaltowanie sprawnosci manualne;j.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna nastgpstwa i zagrozenia wynikajace ze zmiany pogody,
e pracuje nowo poznang technika,
e tworzy prace plastyczng na okreslony temat.
Metody: rozmowa, metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: biale kartki z bloku rysunkowego formatu A3, woda, klej, patyki, farby
akwarelowe lub plakatowe, pedzle roznej grubosci, grzebien, piasek, trociny.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat przewidywania nastgpstw i zagrozen
wynikajacych ze zmian pogody. Opowiada o réznych zagrozeniach pogodowych (np.: burza,
wiatr, gradobicie, traba powietrzna, silne mrozy, zawieje, $niezyce, upaly, susze, pozary
lasow, grypa, choroby roslin 1 zwierzat, osuwiska wydm, piasku, ziemi).

2. Uczniowie malujg farbami plakatowymi na podktadzie z kleju z wykorzystaniem patyka
i pedzli o roznej grubosci. Starajg si¢ ukaza¢ dynamike i ruch w pracy plastycznej.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom nowg technike ,,mokre w mokrym” na zmigtym papierze.
Najpierw uczniowie zgniataja kartke z bloku rysunkowego i1 lekko zwilzaja ja woda.
Nastepnie rozprasowuja kartke rekami. Na mokrej powierzchni maluja akwarelami i tworza
tto swojego obrazu. Kolory powinny si¢ zlewaé i1 taczy¢ ze soba, tworzac jednocze$nie
cickawe wzory. Obrazek po wyschnigciu bedzie mie¢ bardzo delikatne barwy i lekko
zaznaczone kontury przedmiotow. PdZniej dzieci mieszaja klej z kolorowymi farbami
plakatowymi. Kolorowa klejowka grubo pokrywajg powierzchni¢ calej kartki. W dalsze;j
kolejnosci rysuja patykiem, jakby zdejmowaly czg¢s¢ kleju z plaszczyzny. Mozna pracowaé
czeScig grzebienia, zaznaczajac rézne motywy, linie, fale, kota. Do klejowki mozna tez dodac
troche piasku lub trocin w celu uzyskania réznej powierzchni fakturowej i grubosci.

4. Na zakonczenie uczniowie prezentuja swoje prace. Nastepnie z pomocg nauczyciela
przygotowuja w sali ich wystawe.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,0 czym zawsze warto pamigtac¢?”
Temat: Co z tego wyniknie?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie ogblnej sprawnosci fizycznej,

e ksztalcenie koordynacji wzrokowo-ruchowej,

e przypomnienie zasad gry w minikoszykowke,

e przypomnienie zasad fair play,

e doskonalenie umiejetnosci wspdlpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,

e zna zasady i gra w minikoszykowke,

e zna i stosuje zasady fair play,

e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: pacholki, kolorowe szarfy, kolorowe plansze kartonowe, pitki do gry
w minikoszykoéwke.

Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Marsz po obwodzie duzego kola, na sygnal bieg lekkim truchtem. Nastepnie
uczniowie wykonuja skip A.

3. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiaja si¢ w szeregu na wyznaczonej linii startu.
Przed kazda grupa nauczyciel ustawia 5 pachotkow w odleglo$ci 2 metréw, na odcinku
10 metrow. Zadaniem kazdego ucznia jest przebiegnigcie na czworakach slalomem miedzy
pachotkami. Wygrywa druzyna, ktora ukonczy konkurencje¢ najszybcie;.

4. Uczniowie zaktadajg kolorowe szarfy i swobodnie chodza na czworakach po catej sali.
Nauczyciel pokazuje rdzne kolory na kartonowych planszach (w tych samych kolorach sg
szarfy). Jezeli pokaze np. kolor czerwony, to uczniowie, ktdrzy maja zatozone czerwone
szarfy, zatrzymujg si¢.

5. Przypomnienie zasad gry minikoszykowke. Podzial klasy na kilka druzyn, mecze.

6. Uczniowie dobieraja si¢ w pary i wykonuja podania pitkami do gry w minikoszykowke.
Podaja z elementem kozlowania, w miejscu, oraz rOwnolegle biegnac, ¢wiczg rzuty do kosza.

7. Uczniowie siadajg w siadzie podpartym, na sygnat wysoko wyskakuja w gore.

8. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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