PAKIET 109, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 109, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_109, do zastosowania z: uczen_3_109 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Przeciwienistwa (924_mn_przeciwienstwa),
Stopniowanie przymiotnikéw (925_mn_stopniowanie przymiotnikow), Strzel gola (826_mat_strzel gola),
Biegamy, podskakujemy, tariczymy (283 _mat_biegamy podskakujemy tanczymy),

Maszerujemy (284_mat_maszerujemy), Baw si¢ dobrze (285_mat_baw si¢ dobrze),

Poradnik metodyczny ,,Ad@ i J@s na matematycznej wyspie”. Klasa I.

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,0 czym zawsze warto pamietaé?”

Temat: To nie moja winal

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiej¢tnosci cichego czytania opowiadania,

doskonalenie umiejetnosci ustalania czasu, miejsca akacji, bohateréw opowiadania,
ksztatcenie umiejetnosci oceny zachowania bohateréw opowiadania,

ksztatcenie umiejetnosci ustalania kolejnosci zdarzen w formie réwnowaznikéw zdan,

ksztalcenie umiejetnosci brania udziatu w debacie klasowej pt. ,,Dlaczego trudno
przyzna¢ si¢ do winy, ale nalezy to robi¢?”,

ksztatcenie umiejetnosci wskazywania przymiotnikdéw o znaczeniu przeciwnym,
ksztatcenie umiejetnosci stopniowania przymiotnikow,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

czyta cicho ze zrozumieniem tekst opowiadania,

ustala czas, miejsce akcji i bohateréw opowiadania,
ocenia zachowania bohater6w opowiadania,

ustala kolejnos$¢ zdarzen w formie rownowaznikow zdan,
odgrywa scenki dramowe,

bierze udziat w debacie klasowej pt. ,,Dlaczego trudno przyznac si¢ do winy, ale
nalezy to robi¢?”,

wskazuje przymiotniki o0 znaczeniu przeciwnym,
stopniuje przymiotniki,

postuguje sie nowoczesnymi technologiami.
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Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, drama.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne Przeciwienstwa, Stopniowanie przymiotnikow, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom przeczytanie po cichu tekstu
opowiadania z zadania 1 z karty pracy. Potem sprawdza, czy wszyscy uczniowie zrozumieli
jego tres¢. Zadaje uczniom pytania dotyczace bohateréw, czasu i miejsca akcji, a takze jej
przebiegu.

2. Uczniowie ustalajg i zapisujg kolejnos¢ zdarzen w opowiadaniu i zapisujg je w formie
rownowaznikow zdan (zadanie 2 z karty pracy). Potem dzieci oceniajg zachowanie bohatera
negatywnego opowiadania i wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

3. Nauczyciel proponuje uczniom przygotowanie i przedstawienie w parach scenek
dramowych, ksztalcacych umiejetno$¢ przyznania si¢ do winy. Chetne pary pokazuja swoje
scenki, pozostali uczniowie omawiajg je i ustalaja, jak mozna by zachowac si¢ inacze;.

4. Nastepnie uczniowie biorg udziat w debacie klasowej pt. ,,Dlaczego trudno przyznac si¢ do
winy, ale nalezy to robi¢?”.

5. W dalszej czgsci uczniowie wykonuja polecenie gramatyczne, zwigzane z tworzeniem
przymiotnikdw o znaczeniu przeciwnym (zadanie 4), a nastgpnie stopniujg przymiotniki
(zadanie 5 z karty pracy).

6. Nauczyciel wilacza pomoce multimedialne Przeciwienstwa oraz —Stopniowanie
przymiotnikow. Chetni uczniowie wykonuja zadania z tych pomocy. Nauczyciel przypomina
uczniom, ze jeszcze raz moga wykona¢ te zadania, Kkorzystajac ze strony
wwww.matematycznawyspa.pl.
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Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,0 czym zawsze warto pamietac?”

Temat: To nie moja wina!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejg¢tnosci obliczania warto$ci wyrazen z mnozeniem i odejmowaniem,

e ksztalcenie umiejetnosci stosowania w obliczeniach umow dotyczacych kolejnosci
wykonywania dziatah w wyrazeniach z nawiasami i bez nawiasow,

e ksztalcenie rozumienia struktury zadan ztozonych,

e ksztalcenie umiejetnosci konstruowania tresci zadania do przedstawionej sytuacji,
e ksztalcenie umiejetnosci przeksztalcania tresci zadan,

e doskonalenie umiej¢tno$ci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e oblicza warto$¢ wyrazen z mnozeniem i odejmowaniem,

e stosuje w obliczeniach umowy dotyczace kolejnosci wykonywania dziatan
w wyrazeniach z nawiasami 1 bez nawiasow,

e rozumie struktur¢ zadania ztoZzonego,

e konstruuje tres¢ zadania do przedstawionej sytuacji,

e przeksztatca tres¢ zadania,

e wspolpracuje w grupie,

e korzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parze.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Strzel gola, karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, cztery zestawy do ulozenia hasta — po dwa zestawy jednego
rodzaju.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na cztery zespoty. Kazdy otrzymuje zestaw kartonikow
z dzialaniami, oblicza dziatania, porzadkuje wyniki rosngco i odczytuje hasto.

Uwaga: praca poziomowa — nauczyciel dobiera zestaw do umiejetnosci uczniéw, po dwa
zestawy jednego poziomu.

44 -4 -3= NAJ 76-7-5= PO (9-2)-4= SOW
3-7-13= NIE (55— 46) - 5 = MNOZ 9-2-4= JE
4-(13-7)= WIA 5-9-26= MA 85-4-8= DEJ
10-3-27= SLI 9-8-52= NA 62-5-4= TEM
69-6-5= PIER 87-8-4= MUJ 9-9-7-5= 0

Hasto: JESLI NIE MA NAWIASOW, NAJPIERW MNOZ, POTEM ODEJMUJ

444 -3 = DEJ 95-85= MY
3-7-13= PIERW 9-6-7-4= TEM
4-9-17= 7Y 9-7-8-3= JE

8-9-47= PO 7-8-42= MNO
79-6-8= 0 87-9 6= MU
10-5-7-4= MY 6-7-5-8= NAJ

Hasto: NAJPIERW MNOZYMY, POTEM ODEJMUJEMY

Uczniowie odczytuja utozone hasta i wyjasniaja ich znaczenie. Nastgpnie sprawdzaja wyniki
w obliczeniach, w ktorych nie jest przestrzegana dana zasada.

2. Uczniowie samodzielnie wykonuja kolejno zadania 1, 2 i 3 z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ wykonania kazdego polecenia, a ochotnicy czytajg dziatania i wyniki.

3. Dzieci samodzielnie wykonujg zadanie 4. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ jego
wykonania. Ochotnik podaje wpisane znaki. Nastepnie uczniowie wspdlnie uktadaja
I zapisuja na tablicy dziatania do drzewka.
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4. Uczniowie dobierajg si¢ w pary | wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Po ulozeniu zadan
przez wszystkie zespoly podaja ich tres¢ — wszystkie pary powinny mie¢ mozliwos¢
przedstawienia swojego zadania. Nauczyciel wspolnie z uczniami ocenia poprawnos¢
utozonej tresci i wskazuje ewentualne btedy — uczniowie, ktorzy popeknili btad, poprawiaja
go. Na koniec dzieci podajg rozwiagzania zadania i odpowiedzi.

5. Uczniowie, nadal w parach, uzupetniajg dane w zadaniu 6 w karcie pracy. Wskazane pary
podaja tres¢ utozonego zadania, rozwigzanie i odpowiedz. Nauczyciel wspolnie z klasg
weryfikuje poprawno$¢ tresci i koryguja ewentualne bledy. Prowadzacy umozliwia
zaprezentowanie swojej pracy wszystkim ochotnikom.

6. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Strzel gola. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonujg polecenia.

Klasa Il1, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,O czym zawsze warto pamigtac¢?”

Temat: To nie moja wina!

Cele edukacyjne:
e uwrazliwienie na muzyke o r6znej dynamice i odmiennych nastrojach,
e ksztalcenie poczucia rytmu i wrazliwosci muzycznej,

e doskonalenie umiejetno$ci wyrazania muzyki ruchem i za pomocg srodkow
plastycznych,

e rozwijanie koordynacji ruchowe;j.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje muzyke ilustracyjna,
e wyraza melodi¢ ruchem,
e wykonuje prace plastyczng ilustrujaca wybrany fragment muzyczny,
e rozwija swoje poczucie rytmu.

Metody: pogadanka, taniec, rozmowa kierowana, dziatania plastyczne.
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Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagrania: suita Peer Gynt Edwarda Griega, Noc
swietojanska na Lysej Gorze Modesta Musorgskiego, przybory plastyczne potrzebne do
wykonania pracy, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia,
komputer i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Biegamy,
podskakujemy, tariczymy, Maszerujemy, Baw si¢ dobrze, Poradnik metodyczny ,,Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie”. Klasa 1.

Przebieg lekcji:
1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel przeprowadza kilka ¢wiczen rozgrzewajacych
1 rozciggajacych, majacych przygotowaé dzieci do improwizacji ruchowej przy muzyce.
Moze w tym celu skorzysta¢ z ¢wiczen opisanych w Poradniku metodycznym ,,Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie”. Klasa [, do ktorych sa przypisane nastepujace pomoce
multimedialne:

e Biegamy, podskakujemy, tanczymy,

e Maszerujemy,

e Baw sie dobrze.
Uczniowie moga sami wybrac, ktore ¢wiczenia chea przeprowadzi¢ i do jakiej muzyki.

2. Prowadzacy wyjasnia dzieciom, czym jest muzyka ilustracyjna.

3. Nauczyciel odtwarza kilka utworéw ilustracyjnych o r6znej dynamice, tempie i nastroju.
Nastepnie opowiada uczniom o tym, ze muzyke mozna rowniez interpretowac za pomoca
réznych §rodkow wyrazu: gestykulacji, tanca, plam barwnych.

4. Dzieci ponownie wystuchuja utworéw — tym razem maja oddaé tancem nastrdj obu
melodii.

5. Kazda osoba przygotowuje nastepujace materialy plastyczne: duzy arkusz papieru, farby
plakatowe, pedzle, naczynie z woda, gazg¢, kawatki wybranych tkanin o roznej fakturze.
Nastepnie prowadzacy odtwarza wybrane nagranie, a uczniowie wykonuja barwne plamy,
oddajace dynamike muzyki.

6. Po uplywie kilkunastu minut nauczyciel prosi ochotnikdw o zaprezentowanie gotowych
prac. Z rysunkdw mozna przygotowac wystawe ,,Moja muzyka”.

7. Na koniec zaje¢ prowadzacy przeprowadza d¢wiczenia przy muzyce relaksacyjne;.
Uczniowie wykonujg jako prace domowg zadanie 1 z karty pracy.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




