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To nie moja wina!

1 ) Przeczytaj uwaznie opowiadanie.

Edyta Krawiec
To nie moja wina...

Lata¢, poczuc¢ sie jak ptak. To bylo najwieksze marzenie Ady. Na placu zabaw wspinata
si¢ po linach, jak najwyzej mogla. Z wysoka lubita obserwowac Swiat. Ludzie byli tacy inni,
mniejsi. Czasem jaki$ ptak przysiadt blisko i patrzyl, jakby zastanawiat sie, czy Ada poleci
za chwile razem z nim.

Gdy ktoregos$ dnia tak obserwowala z gory Swiat, zauwazyla, ze do parku zbliza si¢
Kacper. Nie wrozylo to nic dobrego. Kacper nie mial z przodu jednego zeba. Wcale nie
dlatego, ze byt w wieku, gdy dzieci gubig ze¢by. On juz dawno miat z¢by stale. Kacper stracit
ze¢ba, przeskakujac przez ptot albo w bojce - sam juz nie pamie¢tal. Taki byt z niego tobuziak.
Poki co, widac bylo, ze Kacper sie nudzi albo szuka nowej ofiary...

Niedaleko fontanny Jas$, Basia i Jola grali we frisbee. Zielony talerz fruwatl pigknie
w powietrzu. Czasem zatrzymywat si¢ jak wazka tuz nad ziemig. Kacper podszedt do
grajacych i (o dziwo!) grzecznie zapytat:

- Czy moglbym z wami zagrac?

- Prosze¢ bardzo - powiedziala Basia.

Grali zgodnie przez kilka minut, ale w pewnym momencie Kacper zacza! sie popisywac.
Rzucat mocno i daleko. Nikt nie mogt ztapac frisbee.

- Graj jak inni, przestan sie popisywac - nalegat Jas.

Kacper obrazit sie, odszedt od grajacych i usiadl niedaleko na murku. Gdy frisbee
poleciato w jego strone, szybko je ztapat i zaczat uciekac. Jas ruszyt za nim.

- Oddaj to! Zostaw! - krzyczal. Kacper ze smiechem rzucit frisbee do fontanny. Jas
chciat je ratowac. Nie rozejrzat si¢ i wbiegl na Sciezke rowerowg, za ktora byla fontanna.
W tym samych momencie nadjechat rowerzysta. Jas zderzyt si¢ z nim. Miat rozbity nos,
pottuczone kolano...

— Wszystko przez ciebie! - powiedzial z wyrzutem do Kacpra.

- Ja tylko sie bawilem. Zabratem frisbee tak dla zartéw. To zderzenie to nie moja wina -
tlumaczyt sie Kacper.

- Myslatem, ze chcesz zabra¢ nam frisbee. Uciekales. To nie byt zaden zart - Ja§ wyjasniat,
jak to wedlug niego byto.

- Wszystko widziatam z géry — Ada postanowila sie¢ wigczy¢ do rozmowy. - Nie jestes bez
winy, Kacper. Nie zabiera si¢ nikomu zabawek i nie ucieka. A Ja§ powinien si¢ zatrzymac
przed Sciezka rowerowa.

- A wy jak myslicie, czyja to byta wina?
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@ Napisz w punktach plan opowiadania.

@ Ocen postepowanie wybranego bohatera opowiadania. Uzasadnij
swoje zdanie.
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przeciwnym.

dobry -
stary -

otwarty -

smutny -

czarny -

ciekawy -

Stopien rowny

Stopien wyzszy

@ Do podanych przymiotnikow dopisz przymiotniki o znaczeniu

o =Tl

@ Wpisz do tabelki brakujgce formy przymiotnikow.

‘ Stopien najwyzszy

najdrozszy
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To nie moja wina!
@ Uzupehnij graf.

“YoXoXeXe

@ Oblicz. Pamietaj o kolejnosci wykonywania dziatan.

(78-71)-9 =

8§:9-56 =

©9-77-

6-(25-20) =

@ Wykonaj polecenia.
a) Od iloczynu liczb 8 i 8 odejmij iloczyn liczb 51 5.

b) Od liczby 90 odejmij iloczyn liczb 71 8.

c¢) Od iloczynu liczb 10 i 8 odejmij roznice liczb 10 i 4.
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@ Wstaw znaki - lub -.

W

@ Uloz zadanie do ilustracji. Rozwiaz je.

@ Uzupenij tre$¢ zadania. Rozwigz zadanie.

60 misiow

Ja$ ma trzy pudelka z zotnierzykami.

Do zabawy wyjat po 10 zolnierzykow z kazdego pudeika.
Ile wszystkich zotnierzykow ma Jas?

Odpowiedz:
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To nie moja wina!

1 Napisz, jaka muzyka pasuje do ilustracji.
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2 ) Czy zdarzyla Ci sie sytuacja, w ktorej kto$ posadzit Cie o co$,
czego nie zrobitas /nie zrobites? Narysuj, jakie uczucia Ci wtedy
towarzyszyty. Wpisz ich nazwy.

1 Uzupetnij graf.
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