PAKIET 111, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 111, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_111, do zastosowania z: uczen_3_111 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kino (828 _mat_kino).

Klasa 11, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”

Temat: Filmowe opowiesci

Cele edukacyjne:

wprowadzenie definicji pojecia sztuka; powtdrzenie wiadomosci na temat dziedzin sztuki;
okreslenie, jaka rolg odgrywa sztuka w zyciu pojedynczego cztowieka, rodziny,
spoteczenstwa lub narodu; okre$lanie roznic migdzy kinem a teatrem; przypomnienie
podstawowych wiadomosci na temat gatunkow filmowych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: wie, czym jest sztuka; rozroznia dziedziny sztuki; wie, jaka rol¢ odgrywa sztuka dla
kazdego cztowieka, rodziny, spoteczenstwa i narodu; wie, czym si¢ r6zni kino od teatru;
podaje przyktady gatunkow filmowych.

Metody: burza mozgdéw, mapa mentalna, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, ilustracje, nagrania itp. elementy, na podstawie ktorych uczniowie moga okresli¢
dziedziny sztuki, komputer i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje, zadajac uczniom pytanie: Czym jest sztuka? Uczniowie
odpowiadajg w trakcie burzy modzgoéw, a najtratniejsze odpowiedzi zapisujg na tablicy
W postaci mapy mentalnej.

2. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze za chwilg beda odgadywac, jakie sg dziedziny sztuki.
Wilacza np. nagranie z muzyka, pokazuje obrazy, wlacza fragment spektaklu teatralnego itd.
Uczniowie na tej podstawie wyodrebniaja poszczegdlne dziedziny sztuki. Nastepnie dzieci
rozmawiajag o tym, jaka role odgrywa sztuka w zyciu kazdego cztowieka, rodziny,
spoteczenstwa i narodu.

3. Nauczyciel wprowadza uczniow w tematyke kregu ,,Filmowe opowiesci”. Dzieci okreslaja
cechy filmow, po czym tworza na tablicy tabele, w ktorej pordwnuja film z teatrem.

4. Na zakonczenie zaj¢¢ uczniowie wymieniaja znane im gatunki filmowe 1 przyklady
filmow.
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Klasa Il1, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”
Temat: Filmowe opowiesci
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow; ksztatcenie umiejetnosci stuchania tekstu
czytanego przez nauczyciela; ksztatcenie umiejetnosci wskazywania réznic migdzy kinem dawnym a
kinem wspotczesnym; poznanie etapow powstawania filmu; powtorzenie wiadomosci o gatunkach i
rodzajach filmowych; zapoznanie z pracg filmowcow przy tworzeniu filmu animowanego; ksztalcenie
umiejetnosci poszerzania stownika o zwroty

1 wyrazenia zwigzane z tematyka filmow; ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania zdan rozwinigtych.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metodg projektow; uwaznie stucha czytanego tekstu; wskazuje roznice migdzy kinem
dawnym a wspoétczesnym; zna etapy powstawania filmu; wymienia gatunki filmowe; wie, na czym
polega praca filmowcow tworzacych film animowany; poszerza swoj stownika o zwroty i wyrazenia
zwigzane z tematyka filméw; rozpoznaje zdania rozwinigte.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
krotki tekst informacyjny o historii kina od jego powstania do czasoéw wspodtczesnych, stownik jezyka
polskiego, prezentacja multimedialna dotyczaca nagrywania filméw animowanych, komputer i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniow, ze od tej dzisiejszej lekcji beda pracowaé metoda projektéw nad
zdobyciem jak najwiekszej liczby informacji o kinie i filmie oraz nad nakrgceniem wtasnych, krotkich
scenek filmowych, bedacych adaptacja wybranych przygod z ksiazki pt. Dzieci z Bullerbyn. Dzieci
okreslaja ogodlnie, o bedzie im potrzebne do stworzenia krétkiego filmu i jak moze przebiegaé proces
jego nagrywania. Dzielg si¢ na grupy i ustalajg z nauczycielem harmonogram dziatan (wazne jest, aby
okresli¢, kiedy beda nagrywane scenki i jaki sprzet bedzie do tego potrzebny). Nauczyciel zawiera
z uczniami umowe. Propozycja opisu projektu:

Temat: Studio Trzeciak

Liczba spotkan: 8

Tematy spotkan:

. Filmowe opowiesci — 40 min

. Cechy filmu niemego — 20 min

. ,Dzieci z Bullerbyn” na duzym ekranie — 40 min

. Historia wynalazku — kamery — 20 min

. Piszemy scenariusz o naszych przygodach w Bullerbyn — 40 min
. Projekt statuetki — 30 min

. Na palnie filmowym — 40 min

. Wojciech Kilar tworcg muzyki filmowej — 20 min
Zakladane osiagniecia ucznia w pracy metoda projektow:
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Uczen: zna etapy powstawania filmu; wymienia cechy filmu animowanego i filmu niemego,
nazwiska stawnych aktordéw i ich filmy; wie, czym jest adaptacja filmowa; pracuje przy nagrywaniu
scenek filmowych; wspotpracuje w grupie.
Umowa z uczniami:

e Pracujemy codziennie przez osiem zajec.

e Pracujemy grupowo i indywidualnie.

e Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.

e Na klasowy pokaz nagranych scenek filmowych zaprosimy rodzicdw, nauczycieli, uczniow

z rdwnoleglych klas i dyrekcje szkoty.

2. Nauczyciel proponuje uczniom uwazne wystuchanie tekstu informacyjnego o historii kina.
Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat wystuchanego tekstu, zwracajagc uwagg na najwazniejsze
informacje. Nauczyciel zwraca uwage na réznice mi¢gdzy kinem dawnym a wspotczesnym. Uczniowie
wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

3. Nastepnie uczniowie poznajg etapy powstawania filmu i wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

4. Uczniowie przypominaja gatunki filmowe, podajac tytuly filmoéw jako przyktady. Rozmawiaja
o tym, jak moze wyglada¢ praca przy filmie animowanym. Potem nauczyciel wyswietla prezentacje
multimedialng na ten temat i uczniowie sprawdzaja, czy mieli dobre wyobrazenie o tej pracy.

5. Nauczyciel prosi, aby dzieci podchodzily do tablicy i zapisywatly na niej wszystkie wyrazy, ktore im
si¢ kojarza z kinem i filmem. Moze tez podpowiada¢ uczniom. Nastepnie uczniowie uktadaja zdania
rozwini¢te z uzyciem filmowych zwrotow i wyrazen (zadanie 4 z karty pracy).

6. Nauczyciel zadaje prace domowg — wykonanie zadania 4 z karty pracy.

Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”

Temat: Filmowe opowiesci

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci obliczania warto$ci wyrazen z dzieleniem i odejmowaniem; ksztatcenie
umiejetnosci stosowania w obliczeniach uméw dotyczacych kolejnosci wykonywania dziatan

w wyrazeniach z nawiasami i bez nawiasow; ksztatcenie rozumienia struktury zadan ztozonych;
ksztalcenie umiejetnosci konstruowania tresci zadania do podanej struktury i danych; ksztatcenie
umiejetnosci uzupekniania tresci zadan zgodnie z podanym dziataniem; doskonalenie umiejetnosci
pracy W grupie; rozwijanie umiejetnosci korzystania

z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: oblicza warto$¢ wyrazen z dzieleniem i odejmowaniem; stosuje w obliczeniach umowy
dotyczace kolejnosci wykonywania dziatan w wyrazeniach z nawiasami i bez nawiaséw; rozumie
strukture zadania ztozonego; konstruuje tre$¢ zadania do podanej struktury i danych; uzupetnia tresé¢
zadania zgodnie z podanym dziataniem; wspotpracuje

w grupie; korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Kino, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, cztery zestawy do utozenia hasta — po dwa zestawy jednego rodzaju.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na cztery zespoty. Grupy otrzymuja zestawy kartonikow z dziataniami,
obliczaja dziatania, porzadkujg wyniki rosngco i odczytujg hasto.

Uwaga: praca poziomowa — nauczyciel dobiera zestaw do umiejetnosci uczniow, po dwa zestawy
jednego poziomu.

56:8-4= MA 63:(41-32) = NAJ| | (79-43):6= SOW
43-30:6= PO (85— 60) : 5 = WIA| | 10:(43-38) = NIE
72:(15-7) = DZIEL 54:9-6= JE 95-40:8= MUJ
27:3-6= SLI 81:9-20:5= NA 14-42:7= PIERW
84-64:8= DEJ 75— 48:6 = 0 70-90:9= TEM
Haslo: JESLI NIE MA NAWIASOW, NAJPIERW DZIEL, POTEM ODEJMUJ
56:8-4= LI 75-48:6 = MU
45:5-30:5= DZIE 43-30:6= 0
84-64:8= JE 95-40:8 = MY
54:9-6= NAJ 14-42:7= TEM
81:9-20:5= MY 70-90:9= DEJ
27:3-6= PIEWR 18:2-36:9= PO

Hasto: NAJPIERW DZIELIMY, POTEM ODEJIMUJEMY

Uczniowie odczytujg ulozone hasta i wyjasniajg ich znaczenie. Nastepnie sprawdzaja wyniki
w obliczeniach, w ktorych nie jest przestrzegana ta zasada.

2. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 1 i 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢
wykonania kazdego polecenia, a ochotnicy czytaja dziatania i wyniki.

3. Nauczyciel wspdlnie z uczniami czyta i analizuje zadanie 3 z karty pracy. Nastepnie dzieci
rozwigzuja zadanie, zapisujg dane i rysuja drzewko, uktadaja i zapisuja dziatanie. Ochotnik podaje
odpowiedz, a uczniowie zapisuja jag W karcie pracy.

4. Wskazany uczen czyta glo$no informacje zapisang przed zadaniem 4. Uczniowie samodzielnie

wykonuja zadanie. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ jego wykonania, a wybrane osoby czytaja
zapisane dziatania i podaja wyniki.

5. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i wykonuja zadanie 5. Nauczyciel przypomina o narysowaniu
drzewka i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Ochotnik odczytuje dziatanie, rysuje drzewko
na tablicy i podaje odpowiedz.

6. Dzieci samodzielnie wykonuja zadanie 6 z karty pracy. Ochotnicy czytaja wykonane dziatania.

7. Nauczyciel wspdlnie z uczniami czyta zadanie 7 z karty pracy. Nastgpnie wspolnie analizujg tre$¢
zadania. Uczniowie zapisujg dzialanie i dane z dziatania na tablicy. Uzupehiaja dane w tresci zadania,
obliczaja dzialanie i zapisuja odpowiedz.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Kino. Wybrani uczniowie podchodza do tablicy
i wykonuja polecenia.
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PAKIET 111, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa 111, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”

Temat: Filmowe opowiesci

Cele edukacyjne:

ksztatcenie ogblnej sprawnosci fizycznej; ksztatcenie skocznos$ci i zwinnosci; doskonalenie
skoku w dal z rozbiegu z ladowaniem w przysiadzie; ksztattowanie szybkoS$ci, zrecznosci
I orientacji; doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: prawidlowo wykonuje ¢wiczenia fizyczne; wykonuje ¢wiczenia doskonalgce
skocznos¢ i zwinnos¢; potrafi skaka¢ w dal z rozbiegu z ladowaniem w przysiadzie; wykonuje
¢wiczenia poprawiajace szybkos¢, zrecznosé 1 orientacje; wspoltpracuje w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydakt.: kolorowa szarfa, materace, tasma miernicza, kotka do gry w ringo, pacholki.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie swobodnie biegaja w sali. Na sygnat nauczyciela zatrzymujg si¢
1 wykonuja podskoki, klaszczac w dionie. Trzymajac wysoko uniesione rgce nad glowa.

3. Podziat klasy na grupy. Kazda wybiera ucznia, ktory zaktada kolorowa szarfe. Podskakujac
na czworakach, probuje on ztapa¢ innych. Pozostali, rowniez na czworakach, uciekaja.

4. Uczniowie w tych samych grupach ustawiaja si¢ w rzedzie na wyznaczonej linii startu.
Przed kazda grupa w odleglosci ok. 5—6 metréw nauczyciel ustawia 2—3 materace, jeden za
drugim. Zadaniem kazdego ucznia jest wykonanie z rozbiegu skoku w dal, w ten sposob, ze
uczen odbija si¢ z linii przed materacem. Po kazdym wykonanym skoku nauczyciel dokonuje
pomiaru odlegtosci taséma mierniczg. Wygrywa druzyna, ktorej zawodnicy skoczyli najdalej.

5. Uczniowie dzielg si¢ na dwie druzyny. Zadaniem ucznidow z kazdej grupy jest podawanie
w biegu kotka do gry w ringo, tak aby przedosta¢ si¢ na drugg strone¢ boiska i natozy¢ kotko
na pachotek. Za kazde trafienie druzyna zdobywa 1 punkt.

6. Nauczyciel wybiera ucznia, ktory rozstanie ,rezyserem filmowym”. Pokazuje on
pozostatym uczniom, jakie czynnosci majag wykonywac. Uczniowie nasladujg ,,rezysera”. Po
5 czynno$ciach zmiana ucznia.

7. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa III, zaje¢cia komputerowe,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”
Temat: Filmowe opowiesci
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ przegladarka internetowg 1 wyszukiwarka
internetows,

e ksztalcenie umiejetnosci odnajdywania okreslonych informacji na wybranej stronie
WWW.,

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e postuguje si¢ przegladarka internetowa,
e wie, czym jest wyszukiwarka internetowa,
e wchodzi na strong internetowg wskazang przez nauczyciela,

¢ odnajduje na stronie internetowej wskazane informacje dotyczace filméw niemych,
animowanych, filmow dla dzieci i wybitnych aktorow.

Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy z dostepem do internetu dla kazdego ucznia,
adresy stron WWW dotyczacych filmoéw niemych, animowanych, filméw dla dzieci
1 wybitnych aktorow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze na dzisiejszych zajgciach beda poruszaé si¢ w sieci
internetowej. Przypomina zasady dotyczace bezpiecznego korzystania z internetu. Nast¢pnie
prosi ucznidw, aby uruchomili przegladarki internetowe.

2. Nauczyciel wrecza uczniom adresy stron WWW dotyczacych filméw niemych,
animowanych, filmow dla dzieci i wybitnych aktoréw. Prosi, aby uczniowie weszli na te
strony w internecie 1 powiedzieli, co si¢ na nich znajduje. Prowadzacy rozmawia tez
z uczniami na temat wygladu stron — czy jest on odpowiedni do tresci, czy sugeruje tres¢ stron
itd.

3. Nauczyciel przydziela uczniom zadania do wykonania — kazdy uczen ma odszukac
konkretne informacje dotyczace filméw lub aktoréw. Po uptywie wyznaczonego czasu
uczniowie dzielg si¢ zdobytymi wiadomosciami.

4. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie moga wskaza¢ adresy stron internetowych, na ktore
wchodzg i1 ktore dotycza filméw lub bohaterow filmowych.
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