PAKIET 112, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 112, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_112, do zastosowania z: uczen_3_112 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Jak powstaje film? (926_mn_jak powstaje film?),

Kto pracuje przy filmie? (927_mn_kto pracuje przy filmie), Oglgdamy film (829_mat_ogladamy film),

In the zoo (86_um_in the zoo), Body parts (135_um_ body parts), There is cheese (180_um_ there is cheese),
Idon’t like cheese (182_um_ I don’t like cheese), It’s a poster (246_um_it’s a poster), pomoc techniczna
(tekturowa) nr 66: drzewka matematyczne.

Klasa Il1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”

Temat: ,.Dzieci z Bullerbyn” na duzym ekranie

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

przypomnienie wiadomosci o A. Lindgren,

wprowadzenie lektury: A. Lindgren Dzieci z Bullerbyn,

ksztatcenie umiejetnosci uzupetniania metryczki ksiagzki i metryczki filmu,

ksztalcenie umiejetnosci wskazywania bohaterow, miejsca akcji, narrator filmu
1 ksigzki,

ksztalcenie umiejetnosci wyjasniania pojecia adaptacja filmowa,

poznanie zawodow zwigzanych z pracg na planie filmowym (rezyser, aktor, scenograf,
scenarzysta, operator dzwicku, operator kamery, montazysta),

ksztatcenie umiejetnosci uktadania wyrazéw w kolejnosci alfabetycznej,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zna fakty z zycia 1 tworczo$ci A. Lindgren,

zna lekture: A. Lindgren Dzieci z Bullerbyn,

uzupetnia metryczke ksigzki 1 metryczke filmu,

wskazuje bohaterow, miejsce akcji, narratora filmu 1 ksigzki,
wyjasnia pojecie adaptacja filmowa,

zna zawody zwigzane z pracg na planie filmowym (rezyser, aktor, scenograf,
scenarzysta, operator dzwigku, operator kamery, montazysta),

uktada wyrazy w kolejnosci alfabetycznej,

postuguje sie nowoczesnymi technologiami.
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Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, prezentacja multimedialna o zyciu i tworczosci A. Lindgren, egzemplarze Dzieci
z Bullerbyn, stownik jezyka polskiego, tablety, komputer i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna.

Uwaga: na tej lekcji lub w czasie dodatkowych zaje¢ uczniowie mogg obejrze¢ adaptacje
filmowga Dzieci z Bullerbyn. Niezaleznie od tego dzieci czytajg lekture w domu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu ,,Studio
Trzeciak”. Informuje, ze beda dzi§ rozmawia¢ o Dzieciach z Bullerbyn autorstwa A.
Lindgren. Na poczatku wyswietla prezentacje dotyczaca zycia i tworczosci A. Lindgren.

2. Nastepnie uczniowie swobodnie wypowiadajg si¢ na temat przeczytanej ksigzki.
3. Uczniowie uzupehniajg metryczke ksigzki w zadaniu 1 z karty pracy.

4. Uczniowie, korzystajac ze stownika jezyka polskiego wyjasniaja, jak nalezy rozumiec
pojecie adaptacja filmowa. Potem zastanawiaja si¢, jakie roznice zauwazyli migdzy ksigzka
Dzieci z Bullerbyn a jej filmowg adaptacjg. Na koniec wykonuja zadanie 2 z Karty pracy.

5. Dalej uczniowie w grupach odnajduja w internecie informacje dotyczace poszczegdlnych
zawodow filmowych. Po wyznaczonym czasie Wyjas$niaja, czym podczas krecenia filmu
zajmuja si¢ poszczegdlne osoby. Potem samodzielnie wykonuja zadanie 3 z karty pracy.
Chetni uczniowie odczytuja swoja odpowiedz.

6. Na zakonczenie wykonuja polecenie utrwalajagce umiejetnos¢ ukladania wyrazow
w kolejnosci alfabetycznej oraz redaguja zdania zachgcajace innych do przeczytania lektury
(zadania 4 i 5 z karty pracy).

7. Nauczyciel wilacza pomoce multimedialne: Jak powstaje film? oraz Kto pracuje przy
filmie? Chetni uczniowie wykonujg zadania z tych pomocy.

8. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel rozmawia z uczniami o sprawach zwigzanych
z projektem: jaka przygode dzieci z Bullerbyn chcieliby sfilmowa¢ i dlaczego? Uczniowie
ustalaja szczegoly 1 umawiaja si¢ na prace w domu.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”

Temat: ..Dzieci z Bullerbyn” na duzym ekranie

Cele edukacyjne:

doskonalenie dodawania i odejmowania oraz mnozenia i dzielenia w zakresie 100; ksztalcenie
umiejetnosci uktadania zadan na dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie; ksztalcenie
umiejetnosci uktadania tresci zadania do ilustracji, drzewka, grafu, dzialania; ksztatcenie
umiejetnosci stosowania w obliczeniach uméw dotyczacych kolejnosci wykonywania dziatan
w wyrazeniach z nawiasami i bez nawiasow; ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan
roznymi sposobami; ksztalcenie umieje¢tnosci przeksztatcania zadan prostych w zadania
ztozone; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie; rozwijanie umiejetnosci korzystania

z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: sprawnie dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli w zakresie 100; uktada zadania na
dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie; uktada tres¢ zadania do ilustracji, drzewka,
grafu, dziatania; rozwigzuje zadania r6znymi sposobami; stosuje w obliczeniach umowy
dotyczace kolejnosci wykonywania dziatan w wyrazeniach z nawiasami i bez nawiasow;
przeksztatca zadania proste w zadania ztozone; wspotpracuje w grupie; korzysta

z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, pokaz, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parze.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Oglgdamy film, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, zestawy do tworzenia tabelek funkcyjnych dla
grup, kartki z grafami lub drzewkami dla grup, pomoc techniczna (tekturowa): drzewka
matematyczne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy czteroosobowe i kazdej rozdaje zestaw kartek
z wierszami tabel z wpisanymi liczbami i kartoniki z dziataniem i liczba. Uczniowie
w zespolach uktadaja tabelki funkcyjne, dobierajac pary paskoéw z czgsciami tabel do siebie
1 dziatania z liczbg. Nastgpnie obliczajg 1 uzupetniajg dziatania w tabeli, np.:

32 48 | 28 12 +26 +29
72 | 85 54 29 -26 -29
2 7 | 4 1 6 -7 -6
49 56 | 70 63 27 16
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Nauczyciel dobiera trudno$¢ ¢wiczen w zalezno$ci od umiejetnosci ucznidow. W zadaniu tym
mozna réwniez zorganizowaé prace dwupoziomowa — pierwszy poziom nie ma podanego
dziatania, jakie nalezy wykonac.

2. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania. Ochotnik odczytuje uzupetnione liczby na drzewku. Wskazany
uczen zapisuje na tablicy dzialanie z drzewka. Nauczyciel zwraca uwagg ucznidéw na nawiasy,
podaje regule dotyczacg dziatan, w ktoérych wystepuje mnozenie i dzielenie bez nawiasow.

3. Uczniowie dobierajg si¢ w pary | wykonuja zadanie 2 z karty pracy — rozwigzuja je dwoma
sposobami. Po zakonczeniu pracy ochotnicy podaja tre$¢ utozonego zadania. Nauczyciel
wspolnie z klasg ocenia poprawnos¢ utozonej tresci, wskazuje ewentualne btedy i je koryguje.
Uczniowie podajg dwa sposoby rozwigzania zadania i odpowiedz.

4. Nauczyciel wspolnie z uczniami czyta i analizuje zadanie 3 z karty pracy. Nastepnie dzieci
rozwigzuja zadanie i zapisujg dane na tablicy. Uczniowie podaja dwa sposoby rozwigzania
zadania i zapisujg je na tablicy. W karcie pracy zapisuja wybrany przez siebie sposob
obliczenia zadania. Ochotnik podaje odpowiedz.

5. Uczniowie samodzielnie wykonuja obliczenia w zadaniu 4 z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia. Ch¢tna osoba odczytuje uzupetnione liczby.

6. Nauczyciel dobiera uczniow w pary, ktore nastgpnie wykonuja zadanie 5. Nauczyciel
sprawdza poprawnos$¢ jego wykonania. Para, ktora jako pierwsza je rozwigze, wyjasnia jakim
sposobem je rozwigzata.

7. Nauczyciel dzieli ucznidow na trzyosobowe zespoly. Nastepnie rozdaje zespotom kartki
z narysowanym grafem lub drzewkiem z wpisanym w nie dziataniem/lub bez dziatania, np.:

34 +38 95-23 9-8 72:9

Uczniowie ukladaja do dziatania zadanie o dzieciach z Bullerbyn. Zespoly podaja tresé¢
ulozonego przez siebie zadania. Nastepnie nauczyciel wspolnie z klasa ocenia jego
poprawnos¢ 1 koryguje btedy. Po sprawdzeniu poprawnosci tresci wszystkich zadan
nauczyciel prosi ucznidéw o rozbudowanie tresci ulozonego w zespole zadania o dodatkowe
dane lub dodatkowe dzialanie | przedstawienie tego za pomoca srodkéw graficznych.
Uczniowie sami decyduja, czy przeksztalca tre§¢ zadania w zadanie ztozZone, czy rozbuduja
tre$¢ o dodatkowe dane. Na koniec nauczyciel wspoélnie z klasg ocenia poprawno$é utozonego
zadania. Klasa je rozwigzuje i podaje odpowiedz.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Oglgdamy film. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia. Na koniec nauczyciel wrecza uczniom pomoc
techniczng drzewka matematyczne. Prosi, aby uczniowie przygotowali na nast¢gpny dzien
przyktady do rozwigzania dla swoich kolezanek 1 kolegow.
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Klasa Il1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”
Temat: ,,Dzieci z Bullerbyn” na duzym ekranie
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

poznanie historii, budowy i dziatania kamery filmowej; rozwijanie myslenia naukowo-
-technologicznego; rozwijanie tworczej wyobrazni; kSztalcenie sprawno$ci manualnych;
wprowadzenie pojecia: przestrzen; zachowanie zasad bezpieczenstwa.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: zna histori¢, budowe i dzialanie kamery filmowej; ma wiedz¢ na temat nowoczesnych
technologii; potrafi skonstruowa¢ okulary wedtug podane;j instrukcji; zachowuje zasady
bezpieczenstwa podczas pracy i obstugi kamery.

Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, kamera cyfrowa, biata tektura lub biate kartki z bloku technicznego, nozyczki,
klej, celofan niebieski i czerwony, kolorowe mazaki, kredki, stare oprawki okularéw.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel przybliza uczniom histori¢ powstania kamery filmowe;.

2. Prowadzacy pokazuje dzieciom, jak jest zbudowana kamera filmowa i jakie s3 jej rodzaje.
Omawia tez zasady jej dzialania.

3. Nauczyciel pokazuje, jak obsluguje si¢ kamere filmowa. Wyjasnia tez, co znaczy pojecie
przestrzen. Dzieci probuja nagrywac filmiki, na ktorych krotkie scenki przedstawiaja sami
uczniowie. Nastepnie ogladaja je 1 omawiaj3.

4. Nauczyciel moéwi uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach wykonaja okulary 3D. Na bialej
tekturze dzieci odrysowuja ksztatt okularow. Nastepnie wycinaja wszystkie elementy: front
oprawki z mostkiem, czyli przednig czg$¢ oprawki (najlepiej dwukrotnie), zausznik prawy
i lewy. Pdzniej wycinaja otwory na oczy. W dalszej kolejnosci wycinaja z celofanu
odpowiedniej wielkosci kawatki, ktore beda peti¢ funkcje szkiet, i przyklejaja je po
wewnetrznej stronie okularow (prawe oko — niebieski celofan, lewe oko — czerwony).
Nauczyciel prosi, aby dzieci robity to bardzo ostroznie, uwazajac, aby nie natozy¢ kleju na
cze$¢ celofanu, ktora bedzie stuzyla do patrzenia. Nastepnie uczniowie naktadajg zewnetrzng
cze$¢ frontu, ktory wycieli podwdjnie, na wewnetrzng czes$¢ z przyklejonymi celofanami i je
sklejajg. Na koniec w odpowiednich miejscach naktadajg klej i tacza ze sobag wszystkie
elementy. P6zniej zaginaja boczne czesci okularow. Gotowe okulary 3D dzieci moga ozdobic¢
mazakami, kredkami — w zaleznos$ci od upodoban. Takie okulary mozna réwniez wykonac,
wyjmujac szkla ze starych okularéw przeciwstonecznych. Nastgpnie nalezy odrysowaé na
celofanie wielko$¢ oprawek 1 przyklei¢ celofan w miejscu dawnych szkiet.

5. Uczniowie sprzataja swoje miejsca pracy.

6. Dzieci prezentujg swoje okulary pozostatym osobom z klasy.
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Klasa III, jezyk angielski kl. III, krag tematyczny ,,House”
Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci pisania; ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu; ksztatcenie
umiejetnosci czytania.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: zna stownictwo dotyczace domu; zapisuje stowa zwigzane z pomieszczeniami, meblami

i przedmiotami znajdujacymi si¢ w domu; stucha wypowiedzi nauczyciela; zaznacza obrazki po
wystuchaniu wypowiedzi nauczyciela; dopasowuje rozsypane elementy w zdaniach; zapisuje zdania;
stosuje czas Present Continuous.

Metody: metoda zadaniowa.
Formy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
tablica multimedialna, pomoce multimedialne: In the zoo, Body parts, There is cheese, I don’t like
cheese, It’s a poster.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel informuje uczniow, ze podczas tej lekcji bedg pracowaé indywidualnie na kartach pracy.

2. Uczniowie otrzymuja karty pracy, na ktorych znajduje si¢ test obejmujacy material z kregu
tematycznego dotyczacego domu. Test sktada si¢ z dwoch zadan. Nauczyciel prosi uczniow, aby
zwrocili uwage na karty pracy, a nastepnie thumaczy polecenia do zadan. Ponadto informuje uczniow,
ze pod kazdym zadaniem znajduje si¢ miejsce na wpisanie liczby punktow, jaka kazdy uczen zdobyt
za poszczegoélne zadanie. Mowi takze, ze liczbe punktoéw zdobytych za kazde zadanie wpisuje
nauczyciel.

3. Nauczyciel omawia zadanie 1, ktore sktada si¢ z dwoch czgéci. Prowadzacy mowi, ze uczniowie
maja najpierw doktadnie przyjrze¢ si¢ obrazkom znajdujacym si¢ na kartach pracy i podpisaé je,
uzywajac wyrazow w jezyku angielskim. Druga cze$¢ zadania polega na wystuchaniu krotkiej
wypowiedzi nauczyciela i zaznaczeniu znakiem V obrazkéw, o ktorych byta mowa w odczytywanych
przez nauczyciela tekstach.

Tekst do odczytania:

There is a shower in the bathroom.

There are a plant and a sofa in the living room.

4. Nauczyciel omawia polecenie do zadania 2. Dzieci maja si¢ zapOznaé si¢ z rozsypanymi
elementami zdan. Nastepnie ukltadajg poprawne pod wzgledem gramatycznym zdania i zapisuja je
w wyznaczonych miejscach.

Zdania do zapisania: They are cooking in the kitchen.
She’s doing her homework. Tara is having a shower.
What are you doing? I’m reading a book.

5. Po oddaniu prac nauczyciel moze przeprowadzi¢ z uczniami zabawy utrwalajgce stownictwo,
zaspiewac piosenke lub odegraé¢ scenke z dziatu ,,House” (gdy czas na to pozwoli). Moze tez wlaczy¢
dzieciom zadania multimedialne z klasy I: In the zoo, Body parts, There is cheese, I don’t like cheese,
1t’s a poster.
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