PAKIET 113, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 113, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_113, do zastosowania z: uczen_3_113 (materialy dla ucznia).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”

Temat: Piszemy scenariusz o naszych przygodach w Bullerbyn

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektow,
ksztalcenie umiej¢tnosci swobodnego wypowiadania si¢ na zadany temat,

ksztalcenie umiejetnosci wyszukiwania i czytania fragmentow opisujacych pomysty
dzieci z Bullerbyn,

ksztatcenie umiejetnosci klasyfikowania zabaw na bezpieczne i niebezpieczne,

doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na temat skutkow niebezpiecznych
zabaw,

ksztalcenie umiejgtno$ci tworczego opowiadania,
ksztalcenie umiejetnosci tworzenia w grupach scenariusza przygody,
doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania rzeczownikow i przymiotnikow,

ksztatcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z utrata dzwigcznosci.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

pracuje metoda projektow,

wypowiada si¢ na temat najciekawszych pomystow bohaterow lektury 1 ulubionej
przygody,

wyszukuje 1 czyta fragmenty opisujace pomysty dzieci z Bullerbyn,

klasyfikuje zabawy na bezpieczne i niebezpieczne,

wypowiada si¢ na temat skutkdéw, jakie mogly spowodowaé zabawy niebezpieczne,
redaguje tworcze opowiadanie wiasnej przygody w Bullerbyn,

tworzy w grupach scenariusz przygody,
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e rozpoznaje rzeczowniki i przymiotniki,

e poprawnie zapisuje wyrazy z utrata dzwigcznosci.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow, elementy dramy.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, egzemplarze lektury, kartki w formacie A4 dla grup.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu ,,Studio
Trzeciak”. Nastepnie zadaje uczniom pytanie: Czym jest przygoda? Uczniowie wykonujg
zadanie 11 2 z karty pracy.

2. Nastepnie uczniowie Wyszukuja i czytaja fragmenty opisujace pomysty dzieci z Bullerbyn.
Komentuja zabawy i uzasadniaja wybor danego fragmentu.

3. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat zabaw. A potem klasyfikuja zabawy na bezpieczne
i niebezpieczne, podajac konkretne przyklady. Omawiaja mozliwe skutki zabaw
niebezpiecznych. Wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

4. Nastepnie uczniowie najpierw wyjasniaja, ktora przygoda dzieci z Bullerbyn podobata im
si¢ najbardziej i dlaczego, potem wymyslaja wtasng przygode (zadania 4 1 5 z karty pracy).

5. Dalej nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, jak powinien wygladaé scenariusz filmowy.
Co si¢ w nim znajduje. Moze wskaza¢ na podobienstwo scenariusza do tekstow inscenizacji.
Uczniowie dzielg si¢ na grupy takie, jakie pracuja w projekcie, i tworzg scenariusz do
nakrecenia scenki filmowej. Zapisuja go na kartach.

6. Jako dalsza czynno$¢ uczniowie wskazuja rzeczowniki i przymiotniki w napisanym przez

siebie tekscie (zadanie 6 i 7 z karty pracy), a nastepnie wyjasniajg pisowni¢ wyrazow z utratg
dzwigcznosci (zadanie 8).
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Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”

Temat: Piszemy scenariusz o naszych przygodach w Bullerbyn

Cele edukacyjne:

doskonalenie rachunku pamigciowego w zakresie 100,

utrwalenie znajomosci umoéw dotyczacych kolejnosci wykonywania dziatan
w zakresie czterech dziatan,

ksztalcenie umiejetnosci stosowania prawa rozdzielno$ci mnozenia wzgledem
dodawania,

ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych typowych i nietypowych,
ksztalcenie umiejetnosci uktadania zadania tekstowego do podanej struktury i danych,
ksztatcenie umiejetnosci logicznego myslenia,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

biegle dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli w zakresie 100,

zna i stosuje umowy dotyczace kolejnosci wykonywania dziatan w zakresie czterech
dziatan,

Zna 1 stosuje prawo rozdzielno$ci mnozenia wzgledem dodawania,
rozwigzuje zadania tekstowe typowe 1 nietypowe,

uktada zadania tekstowe do podane;j struktury 1 danych,

formutuje wnioski, szuka rozwigzan,

wspolpracuje w grupie.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, zestawy kartonikow dla grup do zabawy ,,Liczbowe murki”, kartki do zabawy ,,Mistrz
kodowania”.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do zabawy ,Liczbowe murki”. Dobiera ucznidéw w pary
i kazdej wregcza zestaw kartonikow z dziataniami mnozenia, np.:
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5-8 6-9 9-7 8-6 7-9

Uczniowie ukladaja kartoniki/cegietki tak, by warto$ci iloczynu z najwyzszej cegietki
pasowaly do sumy iloczynow z dolnych cegietek i uzupelniajg brakujace liczby.
Po wykonaniu zadania wskazane pary werbalizuja wykonane czynnosci, wyciagaja wnioski
i odczytujg utworzone dziatania. Nauczyciel wspolnie z uczniami sprawdza poprawno$é
wykonania polecenia. W zaleznosci od umiejetnosci uczniow nauczyciel dobiera liczbe
dzialan do wykonania.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o umowach dotyczacych kolejnosci wykonywania dziatan
w zakresie czterech dziatan. Przypomina tez role nawiasu — moze poréwnac¢ nawias do znaku
pierwszenstwa.

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 1 1 2 w karcie pracy. Po zakonczeniu pracy
ochotnicy odczytuja obliczenia dziatan.

4. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i ukladaja tres¢ zadania do wybranego przez siebie
dziatania z zadania 1 lub 2. Ochotnicy podaja tres¢ ulozonego zadania. Nauczyciel wspdlnie
z klasg ocenia jego poprawnosc¢ i koryguje ewentualne btedy.

5. Nauczyciel prosi wybranego ucznia o glosne przeczytanie problemu przedstawionego
w zadaniu 3. Nastepnie dzieci wspolnie formutujg odpowiedz.

6. Nauczyciel prosi ochotnika o przeczytanie zadania 4 z karty pracy. Uczniowie wspolnie
z nauczycielem analizuja dane zawarte w tresci zadania i zapisuja je na tablicy. Rozwiazuja to
zadanie dwoma sposobami i oba sposoby zapisujg na tablicy. Dzieci zapisujg w karcie pracy
wybrany przez siebie sposob 1 samodzielnie utozong odpowiedz.

7. Nauczyciel dobiera uczniow w trzyosobowe zespoty. Nastepnie grupy wykonuja zadanie 5
z karty pracy. Nauczyciel zacheca uczniow, aby narysowali do dziatan drzewka. Prowadzacy
przechodzi miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania. Na koniec
przedstawiciele zespotow podaja sposoby wykorzystane do rozwigzania zadania i zapisuja je
na tablicy.

8. Nauczyciel zaprasza grupy do zabawy ,,Mistrz kodowania”. Kazdy zespot przygotowuje
2—-3 zagadki na oddzielnych kartkach na wzoér rozwigzanych w zadaniu 5. Zapisane zagadki
dzieci wrzucajg do pudetka. Kazdy zespot losuje kartke z zadaniem. Je$li je rozwigze,
zdobywa punkt, jesli nie — traci kolejke. Zespol, ktory rozwigze najwigeej zagadek, zostaje
,Mistrzem odkodowywania”.

9. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 6 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania zadania, a ochotnik wyjasnia sposob jego rozwigzania.
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Klasa I11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”
Temat: Piszemy scenariusz 0 naszych przygodach w Bullerbyn

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e poszerzanie wiedzy na temat nagrody filmowej — Oscara,
e ksztalcenie umiejetnosci wykonania pracy na okreslony temat,
e poznanie wlasciwosci gliny.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jak wyglada statuetka nagrody Oscara i komu si¢ jg przyznaje,
e projektuje statuetke nagrody,
e rzezbi w glinie.
Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, biate kartki formatu A4, otdéwki, waltki, glina, szpatutki, dtutka, uszka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel opowiada uczniom o historii Oscarow. Wymienia kategorie, w jakich
przyznawana jest ta nagroda. Swoja wypowiedZ uzupelnia dodatkowymi informacjami
z wybranych stron internetowych.

2. Uczniowie ogladaja statuetk¢ Oscara na stronach internetowych. Nastepnie nauczyciel
moOwi uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach zaprojektuja 1 wykonaja statuetke przyznawang
jako nagroda przez dzieci dla dziecigcych aktorow.

3. Uczniowie projektuja na kartkach posta¢ statuetki.

4. Nauczyciel opowiada uczniom o wlasciwo$ciach gliny 1 pokazuje, jak uczniowie moga
wykona¢ z gliny samoutwardzalnej swoje projekty. Uczniowie rozrabiaja gling palcami,
a pozniej ja rozwaltkowuja watkiem. Jesli wysycha, nalezy doda¢ troche wody lub odrobing
oleju, aby nie popgkata. Nastepnie z tak przygotowanej gliny dzieci formuja statuetke wedtug
swoich projektéw (dla lepszego uzyskania detali 1 szczegdtow przydadza si¢ odpowiednie
narzedzia: szpatutki, uszka, dlutka). W dalszej kolejnosci uczniowie przygotowuja z gliny
podstawke, na ktérej ustawiajg gotowa rzezbe 1 pozostawiajg ja do wyschniecia.

5. Na koniec uczniowie z pomocg nauczyciela przygotowuja wystawe statuetek w sali.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,W kadrze zatrzymane”

Temat: Piszemy scenariusz o naszych przygodach w Bullerbyn
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie ogblnej sprawnosci fizycznej,

e ksztalcenie szybko$ci 1 zwinnosci,

e przypomnienie zasad fair play,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,

e doskonali szybko$¢ i zwinnos¢,

e znai stosuje zasady fair play,

e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pacholki, tunele, kolorowe szarfy, lina, kreda.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie maszeruja po obwodzie duzego kota, na sygnat bieg truchtem.
Nastepnie biegng z wysoko uniesionymi nogami, na kolejny sygnat zatrzymuja si¢ w lekkim
rozkroku 1 robig sktony, raz do lewej, raz do prawej nogi.

3. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiaja si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu.
Przed kazda z grup nauczyciel stawia 5 pachotkow w odlegtosci 2 metrow, na odcinku
10 metrow, a nastgpnie ustawia tunel. Zadaniem kazdego ucznia jest pokonanie slalomem
odcinka z pachotkami 1 przejscie przez tunel. Caly ten odcinek uczniowie pokonuja na
czworakach. Wygrywa druzyna, ktora pokona najszybciej tor przeszkod.

4. Uczniowie wybieraja sposrod siebie jednego ucznia, ktory zostaje ,,berkiem”. , Berek”
zaktada kolorowg szarfe. Pozostali uczniowie swobodnie biegaja po Sali, a ,,berek” probuje
ich ztapa¢. Kazdy ztapany zaktada kolorowg szarfe, trzyma za r¢ke ,,berka” i goni pozostale
osoby.

5. Podziat klasy na dwie grupy. Zespoty ustawiaja si¢ w rzedach naprzeciwko siebie. Srodek
nauczyciel zaznacza kolorowa kreda. Grupy biora ling z przewigzang posrodku szarfa.
Trzymajg ling za oba jej konce, tak aby szarfa przywigzana do liny znajdowata si¢ doktadnie
w miejscu zaznaczonego $rodka. Nastepnie przeciagaja line.

6. Uczniowie staja na palcach, unosza wysoko rece nad glowa, jednoczesnie wykonujac
gleboki wdech, nastgpnie opadaja na stopy i robig wydech.
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