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Synergia poczqgtkowej nauki jezyka obcego z edukacjq

wczesnoszkolng i technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.

Projekt wspotfinansowany przez Europejski Fundusz Spoteczny w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki.
Priorytet Il Wysoka jakosc systemu oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia,

Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.
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Cele lekgji:

e dzieci zastanawiaja sie nad podobiefdstwami i réznicami w korzystaniu z tabletéw,
komputerow i telefondw komdrkowych (edukacja spoteczna),
e dzieci rozmawiaja na temat wykorzystania telefondw komoérkowych i komputerow w ich
rodzinach (edukacja spotfeczna),
e dzieci analizujg dane dotyczace korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych w
ich rodzinach (edukacja matematyczna),
e dzieci analizujg podobienstwa i réznice miedzy komputerami wspotczesnymi a tymi z lat 70-
tych i 8o-tych. (edukacja spoteczna).
Kluczowe stownictwo: surf, message, chat, mobile phone.
Kluczowe struktury: Can you / Do you: play gamesfread a book/chat with friends/write a
message/take a photo/ with/on your mobile phone/computer/tablet?
sprawnosci jezykowe: stuchanie, mowienie, czytanie, pisanie.
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WPROWADZENIE

Nauczyciel prosi dzieci by przypomniaty sobie czy i w jaki sposdb tego dnia skorzystaty z telefonu
komorkowego. Kto wzigt do reki telefon jeszcze lezgc w t6zku? W jakim celu? Czy sg takie dni, kiedy
dzieci nie korzystaja z telefonu komodrkowego? Kiedy dostaty (swoj pierwszy) telefon komorkowy?

Do czego przede wszystkim stuzy im telefon?

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

Slajd nr 2

Unis T ]
\o \ 7 | ol
© el Nauczyciel pyta co robig ludzie na zdjeciach. Jesli

dzieci maja problemy z uzyciem jezyka angielskiego

do nazwania czynnosci, mozna wykorzystac slajd nr

3.




slajd nr 3
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chat with friends

write a message

by : 3 read a book  use a map
play o game

take a photo

listen to music

watch afilm

Do «czego mozna wykorzysta¢ telefon
komorkowy? Czy mozna czyta¢ z ekranu
ksigzki? Gra¢ w gry? Itd.

Which of these things can you do on/with a mobile
phone? Can you read a book? Can you watch a

film? etc.

20 |

Do czego mozna wykorzysta¢ komputer?
Czy mozna np. prowadzi¢ rozmowe za
pomocg komputera? A robi¢ zdjecia za
pomocg komputera? Which of these things
can you do with a computer? Can you chat

with friends? Can you write a message? etc.




slajd nr6

surf the Internet

slajd nr 8

Do czego moze stuzyc tablet? Czy mozna np.
korzystac z mapy na tablecie?

Which of these things can you do with a
tablet? Can you play games? Can you use a

map? etc.

Co surfing ma wspdlnego z wyszukiwarka
google? Dzieci usituja rozwigzac zagadke. Po
kliknieciu w zdjecie google pojawia sie napis
'surf the Internet’. Dzieci zastanawiaja sie
skad wziagt sie taki zwrot. Dlaczego nie
mowimy np. podrozowac po internecie tylko
surfowac¢? Surfowanie to przeslizgiwanie sie

po powierzchni w bardzo szybkim tempie.

GRA W ZADAWANIE PYTAN

Nauczyciel dzieli klase na dwa zespoty.
Zadaniem  dzieci bedzie zadawanie
poprawnych pytan. Dodatkowy punkt
bedzie mozna zdoby¢ za kazde pytanie, na

ktére uzyskajg odpowiedz ‘tak’. Nauczyciel



moze utrudni¢ gre wskazujac dzieciom odpowiednia ilustracje, ktdrej muszg uzy¢ przy zadawaniu
pytan. Pytanie przyktadowe: Do you take pictures with your tablet? Do you read books on your

computer?

SEGREGATOR karta pracy nr 22/2

" hroloo Praca w parach. Uczniowie zadaja kolegom pytania na temat

|\ tego w jaki sposob wykorzystuja telefony i komputery oraz

tablety. Zaznaczajg odpowiedzi na karcie. Nauczyciel

monitoruje wykonywanie zadania, pyta dzieci o to, w jaki

PLAY | H
i . sposobich koledzy korzystajg z telefondw i komputerow.

¢ | THE INTERNET

L USEAMAP
|| READ A BOOK

{ | TAKE APHOTO

i WATCH A FILM

CHAT
|| WITHFRIENDS

i DO HOMEWORK
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SEGREGATOR strona zafoliowana
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Nauczyciel zwraca uwage dzieci na ikony. lkony to

nic innego jak pismo obrazkowe. Czy dzieci potrafig

rozszyfrowac¢ ikony na karcie? Do ktorych z
czynnosci przedstawionych za pomocg ikon trzeba

miec internet?




odorn. tedvmac SEGREGATOR Kkarta pracy 22/1

chal with {riends Dzieci samodzielnie tacza ikony ze zwrotami. Nauczyciel

Listers to music monitoruje ¢wiczenie wskazujac rézne ikony i zadajac pytanie:

What does this icon mean?

wePEREDD

Do czego czesto stuzyc internet?

How do people often use the Internet?

do shopping/play chess/read the news/check the
weather/make an appointment/book a holiday
etc.

How do you use the Internet?

PROJEKT Moja rodzina i technologie informacyjno-komunikacyjne / My family
and ICT

1. W domu: dzieci zbieraja informacje na temat tego w jaki sposéb cztonkowie ich rodziny
korzystaja z telefonéw komorkowych i komputeréw. Powinny zapytad o to rodzicoéw i dziadkdow.
Wyniki swoich badan moga przedstawi¢ za pomoca tabeli podobnej do karty pracy nr 2, lub w innej
graficznej formie.

2. Podczas lekcji: uczniowie poréwnujg informacje zgromadzone przez swoich kolegdw. Czy widza

jakies podobienstwa w sposobie uzywania komputerow czy telefondw komodrkowych przez



starszych cztonkéw swoich rodzin? Czyja babcia jest najbardziej zaawansowana technologicznie?
Itd.

Uczniowie wspdlnie tworzg wykres/tabele w ktdrej przedstawiajg dane dotyczace wykorzystania TIK
przez ich rodzicow i dziadkow:

a. Ustalaja kryteria ( np. write messages (text), do shopping etc).

b. Decyduja w jakiej formie przedstawig swoje dane i kto wykona tabele czy wykres.

c. Decyduja czy i w jaki sposob ozdobig swoja prace.

FILM: Dziecii komputery z lat 8o-tych.

Children and old computers https://[www.youtube.com/watch?v=PF7EpEnglgk

Uczniowie ogladaja film. Ich zadaniem jest zrozumie(, co dzieci wystepujace w filmie miaty zrobic za

pomocg komputerow.


https://www.youtube.com/watch?v=PF7EpEnglgk

