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Priorytet Il Wysoka jakos¢ systemu oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia,

Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.
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e prezentacja i utrwalenie nazw zwierzat gospodarskich oraz ich mtodych (edukacja
przyrodnicza),

e rozpoznawanie odgtosow zwierzat gospodarskich (edukacja przyrodnicza),

e okreslanie odgtosow zwierzat gospodarskich w jezyku angielskim (edukacja jezykowa),

e rozwijanie sprawnosci stuchania, méwienia, czytania i pisania (edukacja jezykowa),

e rozwijanie umiejetnosci manualnych: rysowanie (edukacja plastyczna).

Kluczowe struktury: A sheep and a lamb baa/ a horse and a foal neigh/ a duck and a duckling quack,

itd.

Kluczowe stownictwo: farm animals, pig - piglet, cow — calf, horse - foal, hen - chick, sheep — lamb,

duck —duckling, cat - kitten, dog — puppy, nazwy odgtosow zwierzat gospodarskich.

Sprawnosci jezykowe: stuchanie, mdwienie, czytanie, pisanie.

Umiejetnosci TIK: przeciggane elementéw na tablicy interaktywnej, zakreslanie elementéw na
tablicy, pisanie wyrazdw na tablicy, przemieszczanie sie miedzy stronami prezentacji wyswietlanej
na tablicy przy pomocy odpowiednich przyciskow.

Rozgrzewkajgzykowa: =

Powtdrzenie nazw zwierzat. Uczniowie stojg w kregu w rekreacyjnej czesci sali. Nauczyciel
pokazuje kilka kart obrazkowych, na ktorych przedstawione sg zwierzeta z zoo oraz z gospodarstwa
domowego, np. monkey, giraffe, lion, bear, cow, pig, horse, sheep. W tym ¢wiczeniu wykorzystana
jest technika Flash, czyli kazda karta jest szybko obrdcona, tak aby uczen widziat obrazek tylko
przez krotka chwile. Uczniowie wymawiaja nazwy zwierzat. Nastepnie nauczyciel zadaje pytanie
jak mozna pogrupowad te zwierzeta, naprowadza ucznidow na 2 kategorie: zoo animals i farm

animals.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA
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Wprowadzenie tematu lekgji

Na tablicy interaktywnej nauczyciel prezentuje slajd
przedstawiajacy rozne zwierzeta gospodarskie.
Nauczyciel zadaje pytania: What can you see? Do

you remember any names of the animals in the

picture? Where can you see them? (np. on a/the farm).

Slajdy 3-9
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Duck and ducklings

Prezentacja nowego stownictwa

Nauczyciel prezentuje kolejne slajdy
przedstawiajgce zwierzeta gospodarskie — doroste
osobniki oraz ich mtode. Nauczyciel wskazuje na
dorostego osobnika i wymawia jego nazwe lub
zacheca ucznidow do jej podania a nastepnie
& wymawia nazwe mtodego osobnika. Uczniowie
powtarzaja nowy wyraz chdralnie a nastepnie indywidualnie. Nastepnie pyta uczniow: What sounds
do they make? Nauczyciel prosi ucznidw o imitacje odgtosow wydawanych przez przedstawione na
slajdzie zwierzeta. Po kliknieciu na ikone gtosnika, ktora znajduje sie w prawym/lewym, dolnym rogu
slajdu, uruchamia sie plik dzwiekowy z odgtosem prezentowanego na slajdzie zwierzecia. Warto
zwroci¢ uwage na roznice pomiedzy okresleniami odgtoséw w obu jezykach: polskim i angielskim.
Ta sama procedura powtodrzona jest z kazdym nastepnym slajdem, przedstawiajgcym inne

zwierzeta, z wyjatkiem slajdu nr g.

Kitten and puppy

Slajd nrg

Na tym slajdzie celowo przedstawiona zostata para:
kitten and puppy. Nauczyciel pyta uczniow, czy

widzg roznice pomiedzy tym slajdem a




zaprezentowanymi wczesniej. Na czym polega ta roéznica?

Slajdy 10-11

FARM ANIMALS
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Pelmanism - pary

W tym cwiczeniu uczniowie majy za zadanie
odszukac pasujace pary, sktadajace sie z grafiki,
przedstawiajgcej mtode zwierze oraz jego

nazwe. Uczen podchodzi do tablicy
interaktywnej i wybiera jeden kafelek przez
dotkniecie palcem lub pisakiem. Po kliknieciu, na

krotko odstoniety zostanie obrazek/wyraz. Uczen

podaje nazwe zwierzecia pokazanego na zdjeciu lub odczytuje wyraz. Ten sam uczen wybiera

jeszcze jeden kafelek. Nauczyciel j. ang. moze zada¢ pytanie: Is it a matching pair? Jesli wybrane

elementy stanowia pasujaca pare nalezy klikng¢ na nie ponownie — wdowczas obrazek i wyraz

catkowicie zostang odstoniete.

Jakie odgtosy wydaja zwierzeta gospodarskie?

Slajdy 12-16
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W tym cwiczeniu nalezy wybra¢ odgtos, jaki
wydaje przedstawione zwierze. Uczen podchodzi
do tablicy, nazywa pokazane zwierze i wybiera
dymek (np. zakresdla pisakiem lub stawia V), w
ktéorym zamieszczone sg  poprawne nazwy

wydawanych przez to zwierze odgtosow.
Nauczyciel zacheca ucznia do powtdrzenia tych

odgtosow. Warto poprosi¢ uczniow o podanie

nazwy zwierzecia wydajacego odgtosy, ktdrych nazwy podane sg w drugim dymku.



SEGREGATOR strona zafoliowana

Nauczyciel jezyka angielskiego wypowiada
polecenia np. Point to the barn. / Circle the horse
and the foal./ Put a tick next to the pig and
thepiglet. Draw a circle next to the sheep and the
lamb. Uczniowie staraja sie rozpoznac wywotane
przez nauczyciela elementy i zaznaczy¢ je na

zafoliowanej stronie, w okreslonej w poleceniu

formie.
Nauczyciel moze poprosi¢ uczniow o dorysowanie kilku elementéw, np. Draw 2 piglets next to the
pig. /Draw 3 ducklings near the duck. Draw one chick between the hen and the sheep.
Uczniowie moga pracowac w parach — jeden z nich wypowiada nazwy zwierzat, np. a duck and a
duckling, a drugi uczen wskazuje te zwierzeta na folii.
Nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej réwniez moze przeprowadzi¢ podobne ¢wiczenia w jezyku

polskim.

SEGREGATOR karta pracy 06/1
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TFurm animalo =
|_I3 - 8 - e ' il Uczniowie otrzymuja ¢wiczenie nr 06/1 z segregatora.
T4 \{ =4 ~ Zadanie ucznidw polega na potaczeniu za pomocg linii
o ,@;W §, hid pasujacych elementdéw, ktore wprowadzone zostaty w
llwr:w. m W pigldd | prezentacji. Nauczyciel podaje polecenie: Find the
‘ . % m Ll ~ matching pairs. A pair consists of an adult animal and a
; (BN - young one. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie. W
| 2 celu sprawdzenia poprawnosci wykonania tego zadania,
*;' duck @ llar nauczyciel zadaje pytanie Who has found the first pair?
a % ﬁ lamls ‘;* Uczniowie gtosno wymawiaja jedna pare, a reszta klasy
E_dm} m % “M‘“Ws.. okresla czy to jest pasujaca para, czyli mowi It isf/isn’t a

matching pair.
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R - Pary sg nastepujace: pig - piglet, cow — calf, horse - foal,

hen - chic, sheep — lamb, duck —duckling, cat - kitten, dog — puppy.



SEGREGATOR karta pracy 06/2
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Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 06/2 z segregatora.

m W tym (¢wiczeniu nalezy dopasowac dymki/chmurki z
%; zapisem odgtosow zwierzat do nazw zwierzat. Nastepnie

é\ uczniowie przepisuja wyrazy w wyznaczonych miejscach
— w dymku/chmurce. Sprawdzenie poprawnosci wykonania

% tego ¢wiczenia moze przebiega¢ w nastepujacy sposob:

; Nauczyciel wymienia kolejne nazwy zwierzat, a uczniowie
ﬁ podaja odgtosy, np.: a dog — woof, a cat — meow/miaow, a

~ : duck — quack, a sheep —baa, a hen- cluck, a horse — neigh,

a cow- moo, a pig- oink
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Odgtosy zwierzat gospodarskich, ktére wykorzystane zostaty w prezentacji pochodzy z
nastepujacych zrodet:

http://www.animal-sounds.org/farm-animal-sounds.html

http://www.freeinfosociety.com/media_index.php?cat=20&type=3

http://soundbible.com/tags-animal.html

PROIJEKT our farm

Celem zadania projektowego jest zaprojektowanie i zbudowanie makiety zagrody dla zwierzat
gospodarskich. Do wykonania tego zadania potrzebne beda réznej wielkosci kartonowe pudetka —
wieksze wykorzystane zostang jako pomieszczenia dla wiekszych zwierzat, a mniejsze dla
mniejszych, nozyczki, bibuta, blok techniczny, kredki. Uczniowie w grupach opracowujg makiety
wedtug wiasnych pomystow. Sylwetki zwierzat wycinajg z kartek bloku technicznego i umieszczaja
je w przygotowanych dla nich ,domach”. Podczas prezentacji na forum klasy uczniowie opowiadaja
jakie zwierzeta, zyja w ich gospodarstwie, okreslaj3 ile jest osobnikdw dorostych i mtodych oraz jakie
wydaja odgtosy, np.

There are 2 pigs and 4 piglets on our farm — oink, oink, oink.

There are 3 ducks and 8 ducklings on our farm — quack, quack, quack.


http://www.animal-sounds.org/farm-animal-sounds.html
http://www.freeinfosociety.com/media_index.php?cat=20&type=3
http://soundbible.com/tags-animal.html

