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Synergia poczgtkowej nauki jezyka obcego z edukacjq

wczesnoszkolng i technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.

Projekt wspotfinansowany przez Europejski Fundusz Spoteczny w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki.
Priorytet Il Wysoka jakosc systemu oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia,

Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.
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Cele lekgji:

e prezentacjaiutrwalenie nazw dzieciecych gier i aktywnosci wykonywanych na placu zabaw,

e (¢wiczenia utrwalajgce uzycie struktur gramatycznych: [ like doing sth..., | can do sth., My
favourite gameis...

e okreslanie umiejetnosci oraz preferenciji,

e rozwijanie sprawnosci stuchania, méwienia i czytania,

e rozwijanie umiejetnosci matematycznych — okreslanie potozenia elementu na podstawie

podanych wspétrzednych.

Kluczowe stownictwo: hopscotch, Rubik’s cube, board games, console video games, games on tablets,
skipping rope, kite, Ludo, Snakes and Ladders, playground, slide, climbing frame, play, climb, solve, fly,
indoor, outdoor, in, on, under, in front of, behind, next to, at, between, above, on top of.

Kluczowe struktury: [ can play/climb/solve..., | like playing/climbing/solving...., My favourite game is
Sprawnosci jezykowe: stuchanie, méwienie, czytanie.

Umiejetnosci TIK: wybieranie elementdw na tablicy interaktywne;.
PREZENTACIA MULTIMEDIALNA

Slajd 2

NI L
B IS

Wprowadzenie tematu lekg;ji

Na tablicy interaktywnej nauczyciel prezentuje slajd
przedstawiajacy zdjecia z roznymi formami spedzania
wolnego czasu. Nauczyciel zadaje pytanie What can
you see in the pictures? Do you like playing any of these

games? Do you like climbing a climbing frame or sliding

I down a slide? Podczas zadawania pytan w jezyku

angielskim, nauczyciel wskazuje na wtasciwy element na zdjeciu.

Slajdy 3-9
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Nauczyciel prezentuje slajd przedstawiajacy
dzieciecg zabawe lub gre i zacheca ucznidw do
odczytania jej nazwy w jezyku angielskim.
Nastepnie nauczyciel wymawia nazwe w
jezyku angielskim, np. hopscotch. Uczniowie
powtarzajg wyraz choralnie i indywidualnie.
Nauczyciel zadaje kolejne pytania, dotyczace

prezentowanej gry lub aktywnosci, np.: Do you

like playing hopscotch? Where can you play

hopscotch: indoor or outdoor? Ta sama procedura powtorzona jest z kazdym kolejnym slajdem.

Slajdy 10 - 18

PLAYTIME QUIZ

Q1

You need a dice and some counters

to play ... .

board
games

N L=
L1 S

Playtime Quiz

Uczen podchodzi do tablicy, odczytuje zdanie
i wybiera brakujacy wyraz lub fraze.

Jesli odpowiedz jest poprawna, pojawia sie
informacja CORRECT! W prawym dolnym
rogu nalezy wybra¢ Question 2 itd. W
przypadku wyboru btednej odpowiedzi,
pojawia sie informacja INCORRECT! oraz

zwrot Try again w prawym dolnym rogu tego

slajdu. Po wybraniu tego zwrotu ponownie pojawia sie slajd z analizowanym pytaniem quizu.



Slajd 19

ames on tablets
chess games on fabiels

Kite console video games
Rubik’s cube Indoor or outdoor?

5 climbing frame . L
slide Ludo Zadanie Indoor or outdoor polega na okresleniu

skipping rope
przez ucznidw, czy gra lub aktywnos¢ moze by¢
wykonana w pomieszczeniu czy na wolnej

przestrzeni, czy mozeituitu.

il T p Na slajdzie widoczne sg nazwy kluczowych
N q ]

-outdomi przedmiotéow, potrzebnych do wykonania

o
-
Lk

okreslonej aktywnosci lub gry, np. Rubik’s cube, skipping rope, computer games, itd.

Nauczyciel prosi ucznia o podejscie do tablicy, wybranie i gtosne odczytanie wybranej frazy/wyrazu i
wypowiedzenie zdania z uzyciem wybranego elementu, np. I can play hopscotch outdoor, I can solve
the Rubik’s cube both indoor and outdoor. Po wypowiedzeniu zdania, uczen rysuje linie, taczaca
wybrany przedmiot z odpowiednim elementem: domem (pisak w kolorze czerwonym) - w
przypadku aktywnosci wykonywanych w pomieszczeniu, drzewami (pisak w kolorze zielonym) —w

przypadku aktywnosci wykonywanych na otwartej przestrzeni.

Cwiczenie ruchowe

Uczniowie grajg w kalambury. Uczen losuje karteczke z zapisana nazwg gry i stara sie pokazac za
pomoca gestow jak gra sie w nig. Reszta klasy stara sie odgadnac nazwe pokazywanej gry, zadajac
pytanie: Is it a board game? Is it Ludo?

Uczen, ktdéry poprawnie odgadnie gre, podchodzi do nauczyciela i losuje kolejna karteczke.

SEGREGATOR Strona zafoliowana

N L2
s

Nauczyciel jezyka angielskiego wywotuje
kolejno  nazwy przedstawionych na
zafoliowanej stronie dzieciecych gier i
zabaw i prosi uczniéw o wymowienie cyfry,
ktora  przyporzadkowana  jest  do
;' wywotanej nazwy. Uczniowie moga

rowniez otoczy¢ petla (za pomocy




suchoscieralnego pisaka) rysunek, przedstawiajgcy wymieniona aktywnos¢ zabawowa. Nauczyciel
moze réwniez wymieniac liczby a uczniowie mogg podawac nazwy przedstawionych zabaw.
Nastepnie uczniowie mogg wykonac to samo zadanie w parach.

To zadanie moze by¢ przeprowadzone rowniez w formie zagadki. Dla przyktadu, nauczyciel mowi:
You need a board, a dice and some counters to play this game. You can play it outdoor and indoor. Do
you know the name of this game? Uczniowie odpowiadaja: Snakes and ladders or Ludo. Cwiczenie
moze by¢ wykonane roéwniez w jezyku polskim: Do tej gry potrzebna jest plansza, kostka i pionki. W
gre mozna zagrac¢ zarowno w domu jak i na otwartej przestrzeni. Co to za gra?

Mozna réwniez rzucad kostka/kostkami do gry i wypowiadac¢ nazwe gry, zgodnie ze wskazaniem

liczby oczek na kostce, np. 2 — hopscotch.

SEGREGATOR karta pracy 04/1

N 2]
:Pluﬂt/bm allny

Tndoor Ouldoor| Both Uczniowie otrzymuja ¢wiczenie nr o4/1 z segregatora. Pierwsza
czesc tego zadania polega na odczytaniu nazw gier i wpisaniu do
kot odpowiednich cyfr z zafoliowanej strony. Nastepnie
uczniowie okreslajg, w ktdre gry mozna gra¢ w pomieszczeniach,
w ktore na otwartej przestrzeni, a w ktore zaréowno w
pomieszczeniach jak i na zewnatrz, np. na placu zabaw czy
boisku. Pierwszy przyktad uczniowie wykonuja wspodlnie z
nauczycielem. Nauczyciel zadaje pytanie: Can you play hopscotch

indoor, outdoor or both indoor and outdoor? Put a tick in the

correct column. Uczniowie samodzielnie wykonujg kolejne
przyktady. Po wykonaniu tego zadania przez wszystkich ucznidw nastepuje sprawdzenie
poprawnosci udzielonych odpowiedzi. Nauczyciel zadaje pytania: Where can you play cards? Where

can you fly a kite?, Where can you skip rope?, itd.

SEGREGATOR karta pracy 04/2

N L~
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Uczniowie wykonujg ¢wiczenie o4/2 z segregatora. Zadanie

wzorowane jest na tradycyjnej grze w okrety (battleships).

Nauczyciel wyjasnia reguty gry. Na jednej planszy




rozmieszczamy wtasne okrety. W oryginalnej wersji jest ich 10: 1x four-flag ship, 2 x three-flag ships,
3 x two-flag ships, 4 x one-flag ships. Jednak w tym cwiczeniu jezykowym, warto zmniejszy¢ ich
liczbe do np. 4 (po jednym z kazdego rodzaju). Okrety powinny by¢ tak rozmieszczone, aby dzielito
je przynajmniej jedno puste pole. Na drugiej planszy staramy sie ,zniszczy¢” okrety przeciwnika.
Strzaty dokonywane s3 z wykorzystaniem informacji z obu wspotrzednych, np. I can play chess in my
room/ | can’t climb a climbing frame at home, itp.

Zdania powinny by¢ poprawnie skonstruowane pod wzgledem gramatycznym, ale warto pozwolic
dzieciom na tworzenie zdan opisujgcych wymyslone przez nie sytuacje, np. I can play cards under a

carpet. Takie dziatanie pozwoli na rozbudzanie dzieciecej kreatywnosci.

PROJEKT My parents’ and my favourite games and play.

Celem zadania projektowego jest przeprowadzenie wywiadu z rodzicami, aby otrzymac informacje
na temat ich ulubionych gier i zabaw z dziecinstwa oraz porédwnanie preferencji rodzicow z
wiasnymi. Otrzymane rezultaty uczniowie przedstawiajg w formie plakatu. Po jednej stronie kartki
zamieszczajg nagtowek My parents, a pod nim w formie graficznej 3 ulubione gry i zabawy rodzicow.
Po drugiej stronie kartki uczniowie umieszczaja nagtowek Me i swoje wtasne propozycje.

Podczas prezentacji plakatu na forum klasy, uczniowie dodajg komentarze:

My mother/father liked playing hopscotch. I also like playing hopscotch.

My mother/father liked solving Rubik’s cube. | like playing games on my tablet., etc.

Projekt nalezy wykonac¢ indywidualnie.



