PAKIET 122, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 122, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_122,
do zastosowania z: uczefi_3_122 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne z www.matematycznawyspa.pl:
Slimak, slimak (838_mat_slimak, slimak), There aren’t any Steep (810_mat_there aren’t any sheep).

Klasa 11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Rady nie od parady”

Temat: ..Co to znaczy...”

Cele edukacyjne:

wprowadzenie lektury: G. Kasdepke, Co to znaczy...; ksztalcenie umiej¢tnosci stuchania wywiadu
z autorem i odtwarzania biografii autora; doskonalenie umiejgtnosci czytania; ksztatcenie umiejetnosci
postugiwania si¢ powiedzeniami na co dzien; wprowadzenie pojecia sarkazm; ksztatcenie
umiejetnosci brania udziatu w zabawach dramowych na podstawie lektury; doskonalenie umiejetnosci
tworzenia przystowkow od przymiotnikow i przymiotnikow od przystowkow; doskonalenie
umieje¢tnosci poprawnego zapisu przymiotnikow i przystowkow z przeczeniem nie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: zna lekture: G. Kasdepke, Co to znaczy...; stucha wywiadu z G. Kasdepke i tworzy biografi¢
autora; uzupelnia metryczke ksigzki; czyta zabawne sytuacje z lektury i wyjasnia przedstawiony
w nich humor; postuguje si¢ powiedzeniami z lektury w codziennej rozmowie; definiuje pojecie
sarkazm; bierze udzial w zabawach dramowych na podstawie lektury; tworzy przystowki od
przymiotnikow 1 przymiotniki od przystowkow; poprawnie zapisuje przymiotniki i przystowki
Z przeczeniem nie.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, drama.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, informacje biograficzne dotyczace Grzegorza Kasdepke, wywiad z Grzegorzem
Kasdepke, Kkarty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, stowniki
frazeologiczne, egzemplarze Co to znaczy... G. Kasdepke, stownik jezyka polskiego.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ksigzek napisanych przez Grzegorza Kasdepke,
proponuje wystuchanie wywiadu z nim. Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat wywiadu. Na jego
podstawie oraz na podstawie informacji podanych przez nauczyciela tworzg biografi¢ autora.

2. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat ksigzki Co fo znaczy... Wykonuja zadanie 1 z karty pracy
i tworzg metryczke lektury w zeszycie.

3. Dzieci odczytujg opisy zabawnych sytuacji z lektury. Opowiadaja, na czym polega ich humor. Przy
wyjasnianiu zwigzkéw frazeologicznych moga korzysta¢ ze stownikéw. Dzieci w parach wybieraja
2 dowolne zwiazki frazeologiczne i ukladaja z nimi dialogi odwotujace sie¢ do sytuacji z zycia
codziennego. Chetni prezentujg swoje dialogi. Dzieci samodzielnie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Uczniowie definiujg pojecie sarkazm na podstawie informacji zawartych w stowniku jezyka
polskiego, po czym wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

5. Uczniowie biora udziat w zabawach dramowych dotyczacych lektury, przedstawiajac ruchem,
gestem wybrane powiedzonka.

6. Dzieci tworza przystowki od przymiotnikow i przymiotniki od przystowkow (zadania 4 i 5 z karty
pracy) oraz trenuja poprawny zapis tych cze¢$ci mowy z przeczeniem nie (zadanie 6 z karty pracy).

7. Nauczyciel zadaje jako prace domowg napisanie listu do kolegi, w ktorym zacheca go do
przeczytania lektury Co to znaczy ...
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Klasa I11, edukacja matematyczna, krag tematyczny: ,,Rady nie od parady”
Temat: ,.Co to znaczy...”

Cele edukacyjne:

ustalanie sposobu porownywania liczb trzycyfrowych; utrwalenie znajomosci jednostek dtugosei,
skrotow 1 zalezno$cei miedzy nimi; ksztatcenie umiejgtnosei obliczania sum i réznic typu: 100 + 20,
120 — 20, 120 — 100; poglebianie rozumienia zwigzkoéw miedzy liczbami w dodawaniu

i odejmowaniu; ksztalcenie umiejgtnosci rozwigzywania zadan tekstowych, w tym na porownywanie
roznicowe; ksztalcenie umiejetnosci uktadania tresci zadania do dziatania; doskonalenie umiejgtnosci
pracy w grupie; rozwijanie umiejgtnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: poréownuje liczby trzycyfrowe; zna jednostki dtugosci, skroty i zaleznosci migdzy nimi;
oblicza sumy i réznice typu 100 + 20, 120 — 20, 120 — 100; rozumie zwiagzki mi¢dzy liczbami

w dodawaniu i odejmowaniu; rozwiazuje zadania tekstowe, w tym na porownywanie réznicowe;
uktada tre$¢ zadania do dziatania; formutuje wnioski; wspotpracuje w grupie; korzysta z tablicy
multimedialnej.

Metody: rozmowa, pokaz, metoda zadaniowa, czynno$ciowa, ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parze.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Slimak, Slimak, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, zestawy do zabawy ,,Kolorowe liczby” dla par, zestawy kartonikow
10 x 100, 10 x 10 dla grup, liczmany w trzech kolorach — po 10 kazdego koloru, tasmy miernicze.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Kolorowe liczby”. Dobiera ich w pary i kazdej daje
zestaw kolorowych liczmandéw w trzech kolorach: czerwonym, niebieskim i zottym oraz kolorowe
kartoniki z wypisanymi na nich z jednej strony liczbami, a z drugiej literami oraz kartoniki ze
znakami: <, >, =. Informuje, ze z patyczkow trzeba utozy¢ liczby. Zbiera propozycje, jak mozna
przeprowadzi¢ zabawe. Prowadzi zabawe wedtug najlepszej propozycji lub przedstawia swoj pomyst.
Uczniowie poznajg zZnaczenie kolorow patyczkow, odgadujac zasade uporzadkowania kartonikéw
w danym kolorze i uktadajac je we wlasciwej sekwencji, np.:

145 246 347 448 549 650 751 852

Jesli uczniowie nie potrafia odgadng¢ zasady uporzadkowania liczb, porzadkuja kartoniki na
podstawie liter, a p6zniej odkrywaja zasade ich porzagdkowania. Nauczyciel dobiera trudnos¢ ¢wiczen
w zalezno$ci od umiejetnosci uczniow. Nauczyciel prowadzi zabawe (wedlug zasady: dzieci uktadaja
patyczki od lewej do prawej, poziomo):

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Os$roDEK :
kapmacozkl - (QRE ==

Epukacn

Www.aga-press.pl

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 122, PUBLIKACJA BEZPtATNA

e Ulodzcie, stosujagc oznaczenia kolorow, liczbe: 345 (3 czerwone patyczki, 4 niebieskie,
5 z6ttych), 521 itp. Co oznaczajg czerwone patyczki? Co oznaczajg zielone patyczki? Co
oznaczaja zOtte patyczki?

e Uldzcie liczbe z 1 czerwonym patyczkiem, z 3 niebieskimi patyczkami itp. Jaka liczbg
utozyliscie i w jaki sposob?

e Kazda osoba w parze uklada teraz wilasng liczbe. Jaka liczbg utozyles i w jaki sposob?
(Kontynuacja zabawy w parze: jedna osoba uktada, a druga odczytuje z patyczkow liczbe).

e Ulodzcie liczbe 437. Po prawej stronie utozcie liczbe wigksza — co zauwazyliscie? Po lewej
stronie utdzcie mniejsza — co zauwazyliscie?

e Wstawcie wlasciwy znak migdzy wasze liczby.

Uczniowie uktadajg i porownujg liczby z jednakowa liczbg setek, dziesigtek i rdézng liczba jednosci,
z jednakowa liczba setek, jednosci, rozng dziesiatek, rozng liczba setek, jednakowa dziesiatek,
jednosci i wstawiaja odpowiednie znaki. Na koniec formutuja wniosek dotyczacy porownywania
liczb.

2. Uczniowie w zespotach trzyosobowych wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania. Po zakonczeniu pracy zespoly podaja utozone liczby. Wymieniaja, ile
i jakie liczby zapisali, np.: wigksze od 292, mniejsze od 196, mniejsze od 621, ale wigksze od 329.

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnosé
wykonania polecenia, a ochotnik odczytuje uzupetnione liczby.

4. Nauczyciel dzieli ucznibw na nowe zespoty trzyosobowe. Kazdemu zespotowi daje zestaw
kartonikow — po 10 z liczba 100 i 10. Nastgpnie prowadzi dziatania uczniow:

o Kuba i Buba sprzeczali si¢, ktore z nich zrobito wigcej krokow. Liczcie z nimi, uktadajac
za pomocg kartonikow: 200 + 40, 240 — 40, 240 — 200 itp.

5. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ jego
wykonania. Wskazana osoba odczytuje obliczone dziatania. Wspdlnie wyciagaja wniosek dotyczacy
wykonanych operacji na setkach i dziesiatkach.

6. Nauczyciel wspélnie z uczniami czyta i analizuje informacje sprzed zadania 4 z karty pracy.
Nastepnie dzieci dobierajg si¢ w pary | wykonujg zadanie 4. Prowadzacy udostepnia taSmy miernicze,
czuwa nad pracg uczniow i zwraca uwage na jednostki zastosowane w zadaniu. Ochotnik czyta
zapisane liczby i wyjasnia sposéb liczenia.

7. Uczniowie samodzielnie czytaja tres¢ zadania 5 z karty pracy. Nastgpnie wykonujg obliczenia
i zapisuja odpowiedz. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania. Wskazana osoba
odczytuje zapisy i wyjasnia zastosowany sposob obliczen.

8. Nauczyciel zapisuje na tablicy dziatanie 340 — 300. Uczniowie uktadaja do niego tres¢ zadania.
Wybrana osoba czyta utozong tres¢. Nastepnie dzieci przy pomocy nauczyciela oceniajg poprawnos¢
konstrukcji zadania, wskazujg ewentualne btedy i je koryguja.

9. Nauczyciel wspélnie z uczniami czyta zadanie 6 z karty pracy. Dzieci analizujg tres¢ zadania
i szukaja sposobu jego rozwiazania. W razie braku pomystow prowadzacy ukierunkowuje pytaniami
tok rozumowania i proponuje skorzystanie z taSmy miernicze;.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Slimak, $limak. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I11, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Rady nie od parady”
Temat: ,.Co to znaczy...”

Cele edukacyjne:

utrwalenie pojecia recykling; ksztattowanie kreatywnos$ci, pomystowosci; doskonalenie
umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

wie, co oznacza pojecie recykling; tworzy maszyng dowcipu; wspotpracuje w grupie.
Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, r6zne odpady i surowce wtorne potrzebne do wykonania maszyny dowcipu,
a takze patyki, klej, tasma klejaca.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidw, aby powiedzieli, jak rozumiejg stowo recykling. Nastepnie
prowadzacy rozmawia z dzie¢mi o réznych formach recyklingu i kampaniach spotecznych na
ten temat .

2. Nauczyciel pokazuje uczniom — na wybranej stronie internetowej lub opakowaniach od
r6znych produktow — symbol recyklingu, czyli trzy zielone strzatki utozone w trojkat.
Nastepnie dzieci z pomocg nauczyciela przypominajg kolory pojemnikow, do ktérych nalezy
wrzuca¢ posegregowane odpady.

3. Nauczyciel opowiada uczniom rézne ciekawostki na temat recyklingu (moze skorzystac¢
z materialow zamieszczonych na stronie: http://ekoexpo.pl/pl/recykling).

4. Nastgpnie prowadzacy méwi, ze na dzisiejszych zajeciach uczniowie wykonaja z réznych
odpadéw maszyne dowcipu. Klasa zostaje podzielona na kilka grup. Kazdy zespoét projektuje
maszyne w taki sposob, aby chociaz jeden jej element byl ruchomy. W dalszej kolejnos$ci
grupy wykonujg maszyne z dostgpnych materiatow.

5. Zespoty tworzg instrukcje obstugi do swoich wynalazkow.

6. Poszczegolne grupy pokazuja zbudowane przez siebie maszyny na forum klasy. Pozniej
opowiadajg, jak dziata dane urzadzenie i pokazuja, jak si¢ je uruchamia.
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Klasa II1, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Farm”
Temat: There aren't any sheep

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetno$ci mowienia; ksztatcenie umiejetnosci czytania; ksztatcenie
umiejetno$ci rozumienia ze stuchu; doskonalenie umiej¢tnosci pracy w grupie; Ksztatcenie
umiejetnosci pisania.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: opisuje klase¢; powtarza stowa: some, any oraz a lot of; wymienia nazwy zwierzat,
ktore zyja na wsi; stucha dialogu; powtarza wypowiedzi z dialogu; podkresla stowa: some,
any oraz a lot of; odgrywa dialog; wspoéltpracuje w grupie; czyta zdania i uzupeknia je
stowami: some, any lub a lot of; stucha wypowiedzi nauczyciela i zapisuje liczbe zwierzat;
utrwala elementy poznane podczas lekc;ji,

Metody: metoda audiolingwalna, metoda zadaniowa, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna There aren’t any sheep.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od utrwalenia nazw zwierzat zyjacych na wsi. Uczniowie
wymieniajg zwierzeta zyjace na farmie i podajg ich nazwy, uzywajac jezyka angielskiego.
Nauczyciel koryguje ewentualne btedy w wymowie, a uczniowie powtarzaja nowe stowa.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby opisali salg lekcyjng. Dzieci wymieniaja okna, krzesta,
tawki, ucznidow. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wskazali, czego jest duzo i méwi: ,,a lot of
chairs” (‘duzo krzeset’). Uczniowie powtarzajg wyrazenie za nauczycielem. Nauczyciel w ten
sposob wprowadza jeszcze stowa ,,some” oraz ,,any”.

3. Nauczyciel prosi uczniow, aby zwrdcili uwage na karty pracy. Znajduje si¢ tam obrazek
przedstawiajacy farme, dzieci oraz wujka Joe. Nauczyciel odtwarza nagranie z dialogiem,
a uczniowie uwaznie shuchajg. Nastepnie nauczyciel sprawdza ogdlne zrozumienie przez
ucznidow wysluchanej rozmowy. Moze zadawaé pytania, jakie zwierzeta znajduja si¢ na
farmie, czy jest ich duzo, jakich zwierzat nie ma na farmie, kim jest Joe.

Tekst nagrania (dialog):

Emma: Look! This is our uncle. His name is Joe.
Everybody: Hello!

Jimmy: And this is his farm.

Sam: What animals are there on the farm?

Joe: Look! There are some cows.

Tara: There are a lot of chickens.

Ada: Are there any donkeys?
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Joe: No, there aren’t any donkeys, but there are some goats.
Emma: There are a lot of turkeys.
Sam: What about ducks? Are there any ducks on the farm?

Jimmy: There aren’t any ducks, but there is a horse.
Ada and Tara: Oh, it’s beautiful.

4. Nauczyciel ponownie odtwarza dialog, jednak zatrzymuje nagranie po kazdym
wypowiedzianym przez bohatera zdaniu. Tym razem zadaniem uczniéw jest powtarzanie
poszczegdlnych wypowiedzi. Nastepnie nauczyciel prosi, aby uczniowie podkreslili w tekScie
wyrazy: ,,a lot of”, ,,some” oraz ,,any”. Nauczyciel upewnia si¢, czy uczniowie pamietaja, co
oznaczaja te wyrazy i ponownie wspoélnie z uczniami je powtarza.

5. Nauczyciel dzieli klas¢ na kilka grup. Grupy reprezentuja poszczeg6lne postacie z dialogu.
Zadaniem uczniow jest odegranie dialogu z podziatem na role.

6. Uczniowie wykonuja zadanie na kartach pracy. Znajdujg si¢ tam zdania z lukami do
uzupehienia. Zdania dotycza dialogu o farmie wujka Joe. Uczniowie uzupelniajg luki
stowami: ,,a lot of”, ,some” lub ,sny”. Nauczyciel prosi o odczytanie gotowych zdan
i sprawdza poprawno$¢ wykonanego zadania.

7. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na kartach pracy. Maja wystucha¢ wypowiedzi
uczniow, ktore dotycza liczby zwierzat znajdujacych si¢ na farmie. Uczniowie po
wystuchaniu zdan wypowiedzianych przez nauczyciela wstawiaja wiasciwa liczbe obok nazw
zwierzat.

Tekst do zadania:
There are 15 horses.
There are 32 ducks.
There are 40 chickens.
There aren’t any cows.
There are 60 sheep.

8. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, ktérzy pomagaja im w nauce
jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ notatka zawierajaca przyklady zdan
z zastosowaniem: ,.some”, ,any” oraz ,,a lot of”. Uczniowie wspélnie z nauczycielem
utrwalaja nowe slownictwo.
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