PAKIET 126, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 126, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_126,
do zastosowania z: uczen_3_126 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Pisanki (906_mn_pisanki), Ile duzych, ile maltych (863_mat_ile duzych, ile malych),
MGdj kolega (716_mn_moj kolega), Przymiotnikowa droga (721_mn_przymiotnikowa droga), Zamek krélewny
(738_mat_zamek krélewny), Pokonaé smoka (757_mat_pokonac smoka), Zawieszki z imionami
(759_mat_zawieszki z imionami), Arktyka i Antarktyda (782_mn_Arktyka i Antarktyda),

Zwierzeta na biegunach (783_mn_zwierzeta na biegunach); pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki.

Klasa IlI, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Wielkanoc”
Temat: W wielkanocnym nastroju...

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci tworzenia mapy mentalnej; powtorzenie wiadomosci na temat
Wielkanocy; ksztalcenie postawy identyfikowania si¢ ze spotecznoscig klasy, rodzing i jej
tradycjami; doskonalenie umiejetnos$ci matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: tworzy mape mentalng dotyczaca Wielkanocy; zna zwyczaje i tradycje wielkanocne
panujace w Polsce oraz w wybranych cz¢éciach §wiata; identyfikuje si¢ ze spolecznoscia
klasy oraz rodzing; odmierza, rysuje na kartce i wycina figury geometryczne o okreslonych
rozmiarach.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, mapa mentalna.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: arkusz kolorowego brystolu, dla kazdego ucznia: linijka, otowek,
kolorowa kartka, nozyczki, klej, mazaki, prezentacja multimedialna przygotowana przez
nauczyciela dotyczaca obchodzenia Wielkanocy w wybranych czgéciach §wiata, komputer z
dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Pisanki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze przez najblizsze trzy dni beda rozmawiaé o Wielkanocy.
Za chwile wykonaja mape mentalng dotyczaca tego §wigta. Wczesniej jednak muszg si¢ do
tego przygotowac. Nauczyciel prosi, aby kazdy uczen wycial z przyniesionych przez niego
kolorowych kartek prostokat, kwadrat lub trapez o takiej wielkos$ci, aby mozna byto w nim
zapisa¢ stowo. Do tej czynnosci uczniowie uzywaja linijek, otdwkow i nozyczek.

2. Nauczyciel zapisuje na srodku brystolu wyraz Wielkanoc. Uczniowie zapisujg na wycietych
przez siebie kartach swoje skojarzenia z tym okresem i przyklejaja je na brystolu. W ten
sposOb powstaje mapa mentalna, ktorg uczniowie omawiajg wspolnie z nauczycielem.

3. Dzieci wypowiadaja si¢ na temat zwyczajow $wiatecznych panujacych w Polsce, w ich
rodzinach oraz w klasie (co robili z okazji Wielkanocy w ostatnich dwoch latach). Potem
nauczyciel wlacza prezentacje multimedialng dotyczaca obchodow Wielkanocy w roéznych
cze$ciach swiata. Uczniowie opowiadaja, czego dowiedzieli si¢ z prezentacii.

4. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel wilacza pomoc multimedialng pt. Pisanki. Chetni
uczniowie wykonuja zadanie z tej pomocy.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
armacioeza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 126, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa 11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Wielkanoc”
Temat: W wielkanocnym nastroju...
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiegjgtnosci pracy metoda projektow; doskonalenie umiejg¢tnosci uwaznego stuchania
scenariusza inscenizacji; ksztalcenie umiejetnosci wyodrgbniania wystgpujacych postaci, okreslania
miejsca i czasu; doskonalenie umiejetnosci przydziatu rol i zadan potrzebnych do przygotowania
inscenizacji; nauka czytania tekstu z podzialem na role; ksztatcenie umiejg¢tnosci uktadania zyczen;
ksztalcenie umiej¢tnosci pisania wyrazow z z i rz; ksztalcenie umiejetnosci pisania rzeczownikow w
rodzaju mgskim, zenskim i nijakim; ksztalcenie umiej¢tnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi
technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; uwaznie stucha scenariusza inscenizacji o zwyczajach
wielkanocnych; wyodrebnia wystepujace postaci, okresla miejsce i czas; przydziela role
i zadania wg preferencji uczniéw; czyta tekst z podziatem na role, z odpowiednig intonacjg; recytuje
swoj tekst, poprawnie artykutujac i akcentujac; redaguje zyczenia; pisze poprawnie wyrazy z z i rz;
pisze rzeczowniki w rodzaju meskim, zenskim i nijakim; postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydakt.: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze od tej lekcji beda pracowaé metoda projektow nad
przygotowaniem inscenizacji dotyczacej zwyczajow wielkanocnych. Nauczyciel przypomina uczniom,
na czym polega ta metoda, dzieci ustalaja harmonogram i zawieraja z nauczycielem umowe.
Propozycja opisu projektu:

Temat: Wielkanoc

Liczba spotkan: 5

Tematy spotkan:

1. W wielkanocnym nastroju — 40 min

2. Tworzymy piktogramy — 20 min

3. Jaj roznobarwne, jaja malowane... — 40 min

4. Techniki zdobienia jaj — 20 min

5. Wielkanocne $wigtowanie — 40 min

Zaktadane osiagni¢cia ucznia w pracy metodg projektow:

Uczen: odgrywa role w inscenizacji wielkanocnej; tworzy $wiateczne piktogramy; redaguje opis
pisanki wielkanocnej; poznaje rozne techniki zdobienia jaj; wspotpracuje w grupie.

Umowa z uczniami: Pracujemy zespotowo i indywidualnie. Wszyscy sobie nawzajem pomagajg. Na
klasowy przedstawienie wielkanocne zaprosimy rodzicow, nauczycieli, uczniéw i dyrekcje szkoty.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wystuchali tekstu inscenizacji (zadanie 1 z karty pracy). Po jego
odczytaniu dzieci rozmawiaja na temat jego tresci. Wyodrebniaja wystepujace postaci, okreslaja
miejsce i czas akcji (zadanie 2 z karty pracy).
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3. Nastepnie uczniowie przydzielaja role i konkretne zadania w inscenizacji, biorgc pod uwage
indywidualne preferencje.

4. W dalszej czgsci lekeji uczniowie uczg si¢ czytac¢ przydzielonych rol i tekstow, zwracajac uwage na
wiasciwa znaki przestankowe, a potem recytowaC swoje kwestie, zwracajac uwage na pauzy
1 intonacje.

5. Nastepnie uczniowie uktadajg zyczenia z okazji Wielkanocy (zadanie 3 z karty pracy).

6. W drugiej czegsci lekcji uczniowie wykonuja polecenia ortograficzne, podczas ktorych trenuja
poprawny zapis wyrazow z Z i rz i okre$lanie rodzaju rzeczownika (zadanie 4 z karty pracy).

Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wielkanoc”
Temat: W wielkanocnym nastroju...

Cele edukacyjne:

e ¢wiczenie umiejetnos$ci dodawania i odejmowania w zakresie 100 bez przekraczania
progow,

e przypomnienie poznanych jednostek czasu: dzien, doba, tydzief, miesigc, rok,
e (¢wiczenie umiejetnosci zapisywania dat roznymi sposobami,

e wprowadzenie pojgcia wiek,

e ksztalcenie umiejetnosci zaznaczania lat na osi czasu,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan zwigzanych z obliczeniami
kalendarzowymi,

e ksztalcenie umiej¢tno$ci rozwigzywania zadan logicznych,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e dodaje i odejmuje w zakresie 1000 bez przekraczania progow,

e zna i stosuje poznane jednostki czasu: dzien, doba, tydzien, miesigc, rok,

e potrafi zapisywac daty r6znymi sposobami,

e znairozumie pojgcie wWiek,

e zaznacza daty na osi czasu,

e rozwigzuje zadania zwigzane z obliczeniami kalendarzowymi,

e rozwigzuje zadania logiczne,

e wspolpracuje w grupie.

e korzysta z tablicy multimedialnej.
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Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karteczki z nazwami miesiccy, kartoniki z zapisanym rokiem, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, dtugi sznurek, spinacze
biurowe, kartki z liczbami: 500, 600, 700 (az do 2100), komputer z dostgpem do internetu
i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Ile duzych, ile matych,
opcjonalnie: pomoc techniczna (tekturowa): patyczki.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci dobierajg si¢ w grupy. Kazdej nauczyciel rozdaje zestaw karteczek z nazwami
miesi¢cy. Zadaniem uczniéw jest dopisanie na kazdej karteczce liczby dni oraz jednej daty
z danego miesigca. Pdzniej przedstawiciele zespotow przyczepiaja swoje karteczki
w widocznym miejscu i uzasadniajg wybor daty.

2. Uczniowie wracajg na SW0je miejsca i uzupelniajg zdania z polecenia 1. Chetne osoby
odczytuja odpowiedzi.

3. Nauczyciel wyznacza osoby, ktére przypominajg sposoby zapisywania dat. P6zniej dzieci
samodzielnie wykonuja zadanie 2 i 3 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
i sprawdza poprawnos$¢ jego wykonania.

4. Nauczyciel ttumaczy, co 0znacza pojecie wiek. Pozniej dobiera uczniow w pary i kazdej
wrecza kartonik z zapisanym rokiem, np.:

563 . 612 r. 796 r. 834r. 902r. 1025 r. 1156 r.

1267 r. 1319r. 1410 r. 1588 r. 1671r. 1994 r. 2017 r.

Prowadzacy uktada na podiodze dtugi sznurek i1 przyczepia do niego w rownych odstgpach
(np. spinaczami) karteczki z napisami: 500, 600, 700 (az do 2100). Przedstawiciele zespotow
podchodza kolejno do osi czasu, odczytuja rok zapisany na karteczce, przypinaja ja
w odpowiednim miejscu 1 okreslaja, w ktérym wieku byt dany rok. Na koncu (w miare
mozliwos$ci) prowadzacy zawiesza o§ czasu w widocznym miejscu.

6. Dzieci wracajg na Swoje miejsca i wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Wskazane przez
prowadzacego osoby odczytuja odpowiedzi.

7. Uczniowie dopisujg liczby na osiach z zadania 5. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore podaja
odpowiedzi.

8. Dzieci wykonujg obliczenia z zadania 6. Jesli maja kltopoty, moga skorzysta¢ z kartonikow
uzywanych wczesniej (pakiet 3 123) lub patyczkow (pomoc techniczna patyczki).

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ile duzych, ile matych. \Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Wielkanoc”
Temat: W wielkanocnym nastroju...

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztalcenie skocznos$ci 1 zwinnosci,
¢ doskonalenie umiejetnosci prowadzenia pitki nogg oraz uderzania w nig wewnetrzng
czgscig stopy,
e doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e prawidlowo prowadzi pitk¢ noga oraz uderza w nig wewngtrzng czescia stopy,
e wspdlpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: lina, kolorowa szarfa, pachotki, tunele, materace, pitki do gry
w minipitke nozng, ta§ma miernicza.

Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie wybieraja sposrod siebie jednego ucznia ,berka”. Sale
gimnastyczng nauczyciel dzieli na pot za pomocg liny potozonej w miejscu wyznaczajacym
srodek. ,,Berek” zaktada szarfe i staje na wyznaczonej linii. Pozostali uczniowie ustawiajg si¢
na jednym z koncow sali. Zadaniem uczniow jest przedostanie si¢ na drugi koniec
pomieszczenia, tak aby nie zosta¢ ztapanym. ,,Berek” moze przesuwac si¢ tylko wzdluz
wyznaczonej linii. Kazdy uczen, ktéry zostat zlapany, siada na linii wyznaczajacej Srodek,
utrudniajgc tym samym innym przedostanie si¢ na drugi koniec sali.

3. Podziat klasy na kilka grup. Kazda grupa ustawia si¢ w rze¢dzie na wyznaczonej linii startu.
Przed kazda druzyng nauczyciel ustawia 5 pachotkow w odleglosci 2 metrow od siebie, na
odcinku 10 metrow. Nastepnie ustawia tunel. Zadaniem kazdego ucznia jest przebiegnigcie
slalomem miedzy pachotkami, a pdzniej przejscie na czworakach przez tunel.

4. Podziat klasy na kilka nowych grup. Zespoly ustawiaja si¢ w rzedach na wyznaczone;j linii.
Przed kazda z grup nauczyciel kladzie 2 materace oddalone od wyznaczonej linii
ok. 5—6 metréw. Kazdy uczen oddaje skok z rozbiegu, odbijajac si¢ z jednej nogi z linii tuz
przed materacem 1 laduje na materacu. Nauczyciel dokonuje pomiaru odlegtosci za pomocg
ta$my miernicze;j.

5. Uczniowie biegng migdzy pachotkami, prowadzac nogg pitke do gry w minipitke nozna,
nastepnie podaja pitke w parach, uderzajac wewnetrzng czgscia stopy. Powtorka zabawy.
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Klasa III, zaje¢cia komputerowe,
krag tematyczny ,,Wielkanoc”
Temat: W wielkanocnym nastroju...

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z programéw Word i Paint,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ poznanymi skrotami klawiaturowymi,

e c¢wiczenie szybkiego bezwzrokowego pisania na klawiaturze,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z narzedzi WordArt 1 Obrazy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e tworzy w programie Word i Paint piktogramy (pisanka, §migus-dyngus, zajaczek),

e trenuje pisanie bezwzrokowe,

e postuguje si¢ poznanymi skrotami klawiaturowymi,

e wstawia do programu Word obiekty z narzedzi WordArt i Obrazy oraz zmniejsza
1 powigksza te obiekty.

Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, darmowy program do
bezwzrokowego pisania, pomoce multimedialne: Mdj kolega, Przymiotnikowa droga, Zamek
krolewny, Pokonac¢ smoka, Zawieszki z imionami, Arktyka i Antarktyda, Zwierzeta na
biegunach.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna zajgcia od treningu bezwzrokowego pisania. Przypomina uczniom,
na czym to polega i prosi, aby uczniowie otworzyli program do bezwzrokowego pisania
1 rozpoczeli ¢wiczenia.

2. Nastepnie prowadzacy informuje ucznidow, ze na dzisiejszych zajeciach beda mogli
wykaza¢ si¢ zdobytymi do tej pory umiejetno$ciami. Ich zadaniem jest stworzenie docelowo
w programie Word piktogramow zwigzanych ze $wigtami. Sg to: pisanka, $migus-dyngus,
zajaczek. Uczniowie moga postugiwac si¢ programem Paint, narzedziami WordArt i Obrazy.
Nauczyciel zaznacza tez, ze dzieci powinny korzysta¢ z poznanych dotychczas skrotow
komputerowych oraz ze kazdy piktogram musi by¢ podpisany.

3. Uczniowie pracujg samodzielnie. Na zakonczenie zaje¢ prezentujg swoje piktogramy
1 omawiaja sposoby ich wykonania.

4. Uwaga: uczniowie, ktorzy skonczg wczesniej pracg, mogg wykona¢ zadania z pomocy
multimedialnych: Mdj kolega, Przymiotnikowa droga, Zamek krolewny, Pokonac smoka,
ZawieszKi z imionami, Arktyka i Antarktyda, Zwierzeta na biegunach.
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