PAKIET 114, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie, PAKIET 114, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel _1_114,
do zastosowania z: uczen_1_114 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Karmienie zwierzgt (225_mat_karmienie zwierzat)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”
Temat: Zwierzeta hodowane przez czlowieka

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e utrwalenie nazw zwierzat hodowanych przez czlowieka,
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych celow hodowania zwierzat przez ludzi,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenia umiejetnos$ci pisania,
e okreslanie liczby glosek w wyrazach,
e doskonalenie umiejetnosci poréwnywania obiektow pod wzgledem wielkosci,
¢ doskanalenie umiej¢tnosci porownywania obiektow pod wzgledem wagi,
e doskonalenie umiejetnosci okreslania czasu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wymienia zwierzgta hodowane przez cztowieka,
e 7zna cele, dla ktorych zwierzeta sg hodowane przez cztowieka,
e czyta proste teksty,
e pisze poznane litery,
e okresla liczbe glosek w wyrazach,
e poréwnuje obiekty pod wzgledem wielkosci,
e poréwnuje obiekty pod wzgledem wagi,
e okresla czas na podstawie zadania z trescia.
Metody: rozmowa, burza mézgoéw, mapa mentalna, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca grupowa.
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Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, fotografie zwierzat hodowanych przez cztowieka (owca, koza, kon, kura, kaczka, ggs,
pszczota, krowa, gotgbie), midd, mleko, kiebek welny, kartki w formacie A3 dla grup, kredki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom fotografie zwierzat hodowanych przez cztowieka. Uczniowie
podaja nazwy przedstawionych na nich zwierzat.

2. Nauczyciel dzieli klas¢ na trzy grupy. Nastepnie zadaje pytanie: W jakim celu cztowiek
hoduje zwierzeta? Prosi, aby uczniowie w grupach urzadzili burze¢ mozgéw i wykonali
odpowiednia mape mentalng, postugujac si¢ rysunkami lub zapisanymi przez siebie
wyrazami.

3. Uczniowie opracowujg mapy mentalne, po czym prezentuja je przed pozostatymi grupami.
Nauczyciel w razie potrzeby uzupeinia odpowiedzi ucznidw. Wsrdd nich moga si¢ znalezé
takie odpowiedzi, jak:

e Aby uzyskaé pokarm: na przyktad mleko, migso, midd.
e Aby uzyskac pierze.
e Aby pomagaty w gospodarstwie.
e Dla swojej przyjemnosci.
4. Uczniowie w grupach wykonujg zadania od 1 do 3 z karty pracy.

5. Nauczyciel wregcza grupom kolejno: midd, mleko, kiebek welny. Prosi, aby uczniowie na
drugiej stronie swojej mapy mentalnej narysowali lub napisali, do czego mozna uzy¢ tych
produktow. Kazda grupa powinna poda¢ co najmniej trzy przyklady.

6. Uczniowie pracuja w grupach, po czym pokazuja i omawiaja efekty swojej pracy.

7. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 4 z karty pracy. Uczniowie liczg gloski
W wyrazach, po czym tacza je z odpowiednimi kostkami.

8. Uczniowie wykonuja nastgpne zadanie z karty pracy. Nauczyciel zwraca im uwage na to,
jaka literg zaczyna si¢ wyraz hodowac.

9. Uczniowie wykonuja zadanie 6 z karty pracy. Nauczyciel pyta uczniow, gdzie
w naturalnych warunkach zyja strusie.

10. Zanim uczniowie wykonaja zadanie 7 z karty pracy, nauczyciel prosi ich, aby powiedzieli,
ktore zwierzeta znoszg jajka 1 czyje to moga by¢ jajka (zad. 7 kolejno: jajko przepiorcze, jajko
kurze, jajko strusie, jajko gotebie).

11. Uczniowie wykonuja kolejne zadania w karcie pracy.

12. Pod koniec lekcji nauczyciel przeprowadza probe przedstawienia Katar.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Zwierzeta hodowane przez czlowieka

Cele edukacyjne:
e ¢wiczenie umiejgtnosci gry w warcaby,
e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania i zaznaczania pelnych godzin,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ liczbami arabskimi 1 znakami rzymskimi.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi gra¢ w warcaby,
e odczytuje i zaznacza pelng godzing na zegarze,
e odczytuje liczby arabskie,
e odczytuje liczby rzymskie.
Metody: rozmowa, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: warcaby dla par, zegary (wykonane wcze$niej przez uczniéw w ramach
projektu), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje uczniom zegary tekturowe, ktoére wykonali podcza projektu
edukacyjnego.. Nastepnie prosi, aby dzieci ustawity wskazoéwke minutowa na 4, a godzinowsg
na 7. Uczniowie podnosza zegary do gory, a prowadzacy sprawdza poprawnos¢ wykonania
¢wiczenia.

2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza dziecko, ktore mowi,
jak rozpozna¢ wskazdéwke godzinowa 1 wskazéwke minutows.

3. Prowadzacy podaje, ktora godzing dzieci maja ustawi¢ na zegarze. Uczniowie podnosza
zegary, aby nauczyciel mogt sprawdzi¢ wykonane zadanie.

4. Dzieci wykonuja zadanie 2 i 3 w karcie pracy. Na koniec nauczyciel wyznacza osoby, ktore
odczytuja odpowiedzi.
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5. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i Wspolnie wykonujg zadania 4—6 z karty pracy. Dla
utatwienia ustawiaja wskazoéwki zegarow na godzinie podanej w poleceniu. Przesuwaja
wskazowki zgodnie z opisem w zadaniu, nastgpnie rysuja wskazowki w karcie pracy.
Nauczyciel wyznacza osoby, ktore oczytuja odpowiedzi i zapisuja je na tablicy.

5. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ich rozkladu dnia. Zadaje r6znym uczniom
pytania z nawigzujace do zadania 7 z karty pracy:

e O ktorej godzinie wstajesz?

e O ktdrej godzinie najcze¢sciej zaczynasz lekcje w szkole?
e O ktdrej godzinie jesz obiad?

e O ktdrej godzinie ktadziesz si¢ spac?

Na polecenie nauczyciela uczniowie uzupetniajg zdania w zadaniu 7 w karcie pracy. Pozniej
dzieci odczytuja je glo$no. Prowadzacy rozmawia z uczniami na temat réznic w czasie
wykonywania codziennych czynnos$ci przez rdézne osoby. Potem uczniowie w parach
porownuja swoje odpowiedzi i zadaja sobie pytania dodatkowe, takie jak:

e O ktorej godzinie wstajesz w sobote?
e Czy we wszystkie niedziele jesz obiad o tej samej godzinie?
e Ile godzin mozesz w ciagu dnia ogladac¢ bajki?
e lle czasu zajmuje ci odrabianie lekcji?
e le czasu spedzasz na zabawie?
6. Nauczyciel thumaczy zadanie 8 z karty pracy.

7. Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze w réznych miejscach na $wiecie o tej samej porze jest
rozna godzina. Podaje przyktady takich miejsc 1 wyjasnia ogdlnie, skad si¢ biorg rdznice
w czasie. Nastepnie informuje uczniow, w jaki sposdb majg wykona¢ zadanie z karty pracy.
Zacheca tez uczniéw, aby w domu wspdlnie z rodzicami poszukali informacji o miastach
wymienionych w zadaniach.

7. Uczniowie dobieraja si¢ w pary, a nauczyciel rozdaje im warcaby. Nastepnie dzieci ¢wiczg
gre w warcaby. Uwaga: jezeli niektorzy z ucznidow opanowali lepiej gre w warcaby, mozna
urzadzi¢ miedzy nimi turniej.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Zwierzeta hodowane przez czlowieka

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci fizycznej przez gry i zabawy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swoja sprawnos$¢ fizyczna,
e zna zabawy z chustg animacyjng.
Metody: metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, pitka.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozktada na sali chuste animacyjng. Dzieci bawig si¢ nig swobodnie, podnosza
chuste, opuszczaja, chodza z chustg najpierw w prawa strong, na sygnat ,,Hop!” — zmieniaja
kierunek.

2. Uczniowie siedza na chuscie, rzucaja do siebie nawzajem pitke, wypowiadajac imi¢ osoby,
do ktorej podaja pitke, oraz kolor, na ktorym siedzi ta osoba.

3. Uczniowie trzymaja chuste na wysokosci pasa, na sygnat zaczynaja sobie przekazywac
chust¢ w prawg strong, najpierw powoli, potem szybciej 1 bardzo szybko. Na sygnat ,,Stop!” —
zmiana kierunku (chusta podawana w lewa strone — powoli, potem coraz szybciej).

4. Uczniowie, stoja, trzymaja chustg na wysokos$ci swojego pasa. Zamykaja oczy. Nauczyciel
wyznacza jedng osobg, podchodzac do niej 1 lekko dotykajac jej ramienia. Osoba ta wchodzi
pod chustg, tak, by inni uczniowie tego nie zauwazyli. Na sygnat ,,Juz!” — reszta klasy otwiera
oczy 1 odgaduje, kogo brakuje, kto si¢ schowat pod chusta. Powtorzenie zabawy. Nastepnie
nauczyciel umawia si¢ z uczniami, ze tym razem wyznaczy dwie osoby, ktore ukryja si¢ pod
chusta. Zabawe¢ powtarza sie, tyle razy, by wszyscy uczniowie mogli schowac si¢ pod chusta.

5. Uczniowie trzymajg chuste na wysokosci pasa. Nauczyciel wypowiada nazwy koloréw.
Uczniowie dotykajagcy wymienianych kolorow, przebiegaja pod chusta i zajmujga miejsce
kolegi z naprzeciwka.

6. Uczniowie trzymaja chust¢ na wysokosci kolan. Jedna chetna osoba wchodzi pod chuste
1 zostaje nig przykryta. W tym czasie wyznaczona przez nauczyciela osoba wychodzi z klasy,
reszta ucznidw zmienia swoje miejsce. Dzieci podnosza chustg, osoba, ktora byla nig
przykryta, wychodzi i odgaduje, kogo nie ma. Powtdrzenie zabawy.

7. Na zakonczenie uczniowie siadaja na chuscie i opowiadaja, ktora zabawa im podobata im
si¢ najbardziej 1 dlaczego.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Zwierzeta hodowane przez czlowieka

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy,
e ksztalcenie podawania i chwytania pifki.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e reaguje na uméwione hasta,
e wspolpracuje w zespole.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: kota hula-hoop, odtwarzacz CD, dowolne nagranie, pitki do siatkowki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa ,Pulapka”. Nauczyciel wyznacza pole do zabawy. Dwoch chetnych uczniow
odgrywa role komaréw, innych dwéch chetnych — role elféw. Reszta grupy stara sie, biegajac,
unika¢ ,.komarow”, ktoe tapig dzieci. Ten, kto zostanie ztapany, zastyga — kuca z r¢koma
uniesionymi do gory. ,,EIfy” ,ozywiaja” dzieci, przektadajac przez nie hula-hoop, znowu
mogg biega¢. Zamiana rol.

3. Hula-hoop utozone na podtodze — jedno ogok drugiego, w kole. Powinno by¢ o jedno hula-
hoop mniej niz graczy. Kiedy nauczyciel wiacza muzyke, gracze zaczynaja biec truchtem w
prawg strong, po obwodzie koto (wokodt hula-hoop). Kiedy muzyka cichnie, gracze wskakuja
do hula-hop. Ten, ktéremu si¢ to nie uda, tanczy sam (w centrum kota). Po kazdej rundzie
nalezy zabra¢ jedno hula-hoop — w ten sposob zostanie jedno hula-hoop i wytoniony zostanie
zZwyciezcea.

4. ,,Plywajace hula-hoop”. Dzieci staja w ciasnym kole, wokol hula-hoop. Kazde dziecko
jednym palcem lewej 1 prawej dtoni podtrzymuje hula-hoop. Celem gry jest potozenie hula-
-hoop na ziemi bez upuszczania go lub zmiany chwytu. Hula-hoop bedzie miato tendencje do
unoszenia si¢ z powodu nacisku palcow skierowanych ku goérze. PoloZenie obrgczy na ziemi
bedzie wymagato pracy zespotowe;.

5. Nauczyciel rozdaje pitki. Swobodne rzuty pitkami. Nauka podan 1 chwytow pitki w parach.
Uczniowie, ustawieni twarzami do siebie, rzucaja pitke do partnera, ten ja odrzuca. Cwiczenie
nalezy powtdrzy¢ kilka razy. Podanie pitki do partnera z odbiciem jej od podlogi, tapanie
pitki. Powtorzenie ¢wiczenia kilka razy. Proba koztowania pitki — raz prawa, raz lewa reka.
Zabawa w kregu ,,Pitka parzy”. Zebranie sprzetu. Zakonczenie zajec.
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