PAKIET 100, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 100, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_100,
do zastosowania z: uczen_3_100 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Krajobrazy (818_mat_krajobrazy), Kontynenty (735_mat_kontynenty),

Na pustyni i w lesie réwnikowym (788_mn_na pustyni i w lesie rownikowym), Gdzie to jest? (789_mn_gdzie to jest?),
Furniture (803_mat_furniture), pomoc techniczna (tekturowa) nr 78: house.

Klasa III, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podroz dookola swiata”

Temat: Planeta Ziemia — globus

Cele edukacyjne:

poznanie metody mnozenia z wykorzystaniem palcéw; doskonalenie sprawnosci rachunkowej
mnozenia i dzielenia w zakresie 100; ksztalcenie umiejetnosci rozumienia tekstu matematycznego;
ksztalcenie umiejetnosci rozumienia zwigzkéw migdzy danymi a szukanymi w zadaniu; ksztalcenie
umiejetnosei uktadania pytan do zadania bazowego; ksztatcenie umiejetnosci przeksztatcania zadan
wedtug podanego warunku; doskonalenie umiejetnosci pracy W grupie; rozwijanie umiejetnosci
korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: zna metod¢ mnozenia z wykorzystaniem palcéw; sprawnie mnozy i dzieli w zakresie tabliczki
mnozenia; rozumie tekst matematyczny; dostrzega zwigzki miedzy danymi a szukanymi w zadaniu;
uktada pytania do zadania bazowego; przeksztatca zadania wedtug podanego warunku; wspotpracuje
w grupie; korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, pokaz, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda kruszenia, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Krajobrazy, karty pracy: Ad@, i J@s na matematycznej wyspie —
materiaty dla ucznia, odtwarzacz CD, plas ,,Dzungla”, zestawy polecef do zadania bazowego, tabela
i dziatania do hasta ,,Pigkna jest nasza planeta” zapisane na arkuszu szarego papieru.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Informuje ich, ze zakonczyli podréz
dookota $wiata po poszczegdlnych kontynentach, a teraz nadeszla pora na przyjrzenie si¢ calej naszej
planecie. Zadaje uczniom pytania: Jak nazywa si¢ nasza planeta? Jak inaczej mozna ja okreslic?
(Bfekitna Planeta, $wiat). Potem uczniowie odszyfrowuja hasto zapisane na arkuszu szarego papieru.
Whisujg litery zapisane obok dziatan pod wynikiem w ramce:

36 63 6 7 72 45 56 42 54 9

72 45 54 8 45 36 5 45 72 42 9 45
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Haslo: Pickna jest nasza planeta.
2. Nauczyciel prowadzi plas ,,Dzungla”:

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 1 i1 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢
ich wykonania, a ochotnik czyta uzupetnione dziatania i liczby w grafie.

4. Nauczyciel gromadzi uczniow w kaciku rekreacyjnym. Nastepnie dzieci pod kierunkiem
nauczyciela wspolnie wyjasniaja pojecia: mnozenie, dzielenie, iloraz, iloczyn, czynniki, dzielna,
dzielnik. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat trudnosci napotkanych podczas mnozenia i dzielenia
oraz sposobow radzenia sobie z nimi. Nauczyciel wyjasnia uczniom metode ,,palcowa” mnozenia
przez 6, 7, 8, 9 na r6znych przyktadach, zaczynajac od: 6 - 6,7 - 7,8 - 8,9 - 9, 10 - 10. Nauczyciel
najpierw wykorzystuje palce, a nastepnie analizuje rysunek w karcie pracy.

5. Nauczyciel dobiera dzieci w pary lub mate zespoly — uczen, ktory wie, na czym polega metoda
»palcowa”, z uczniem, ktory ma trudnosci z jej zrozumieniem. Uczen, ktory opanowat t¢ metode,
thumaczy technike liczenia na palcach uczniom, ktorzy jej nie zrozumieli. Uczniowie podaja sobie
nawzajem dziatania do obliczenia metoda ,,palcowa”.

6. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i samodzielnie wykonuja zadanie 3 z karty pracy, Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ jego wykonania. Po zakonczeniu pracy prosi uczniow o wymienienie si¢
pracami w tawkach i sprawdzenie sobie nawzajem rozwigzania zadania.

7. Nauczyciel czyta zadanie 4 z karty pracy. Prosi, aby uczniowie zaznaczyli dane w zadaniu.
Nastepnie dzieci pod kierunkiem prowadzacego wspdlnie analizujg jego tres¢. Zapisuja wszystkie
pytania na tablicy (bez oceny ich sensownosci). Pozniej sprawdzajg sensowno$¢ i poprawnosé
utozonych pytan poprzez: analize kazdego pytania, ulozenie dziatlania i obliczenie wynikow.
Uczniowie wybierajg trzy pytania, ktore przepisuja do karty pracy, zapisuja do nich dziatania
i odpowiedzi.

8. Nauczyciel dobiera uczniéw w pary — kazdej z nich rozdaje kartki z poleceniami, np.:

* Przeksztal¢ (Zmien) tres¢ zadania tak, aby byto mniej danych. ¢ Przeksztat¢ (Zmien) tres¢ zadania
tak, aby byto wiecej danych. * Przeksztal¢ (Zmien) tres¢ zadania tak, aby mozna bylo zada¢ tylko jedno
pytanie. * Przeksztal¢ (Zmien) tres¢ zadania tak, aby pasowalo do dziatania: 4 - 10 + 5 - 9 =
* Przeksztal¢ (Zmien) tresé zadania tak, aby pasowato do dzialania: 3-8 +4-8+2-9 =

Nauczyciel dobiera trudnos$¢ polecenia do umiejetnosci uczniow. Po zakonczeniu pracy pary czytaja
klasie polecenie i prezentuja tres¢ utozonego zadania. Nauczyciel wspdlnie z uczniami ocenia jego
poprawnos¢ i koryguje bledy.

9. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnosé
wykonania polecenia, a ochotnicy podajg rozwigzanie i odczytujg utozone przez siebie pytanie.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Krajobrazy. Chetni uczniowie podchodza do tablicy
i wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa III, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny: ,,Podroz dookola swiata”

Temat: Planeta Ziemia — globus

Cele edukacyjne:

utrwalenie wiadomosci na temat odkry¢ Mikotaja Kopernika; utrwalenie wiadomosci na temat ruchu
obiegowego i wirowego Ziemi; poznanie poj¢é: rownoleznik, potudnik; doskonalenie umiejgtnosci
pracy z mapa; wdrazanie do korzystania z roznych zrodet wiedzy w celu pozyskiwania informacji;
doskonalenie umiej¢tnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: wie, kim byt Mikotaj Kopernik i jakiego dokonat odkrycia; rozumie pojgcia: ruch obiegowy
i ruch wirowy Ziemi; wie, co jest efektem ruchu obiegowego i wirowego Ziemi; zna i postuguje si¢
pojeciami: réwnoleznik, potudnik; wskazuje na mapie wybrane miejsca, kontynenty i oceany;
wspotpracuje w grupie.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, doswiadczenie, pokaz, rozmowa.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Gdzie to jest?, Na pustyni i w lesie rownikowym, filmy: Ruch
obrotowy Ziemi, Ruch obiegowy Ziemi, mapa mentalna dotyczaca zycia Mikotaja Kopernika, mapa
Polski, latarka, globus.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel przypomina uczniom, gdzie ,,byli” w tym tygodniu. Wlacza tez
pomoce multimedialne pt. Gdzie to jest? i Na pustyni i w lesie rownikowym. Uczniowie powtarzajg
pokrétce informacje zdobyte w tym tygodniu. Potem nauczyciel wprowadza uczniéw w temat zajec za
pomoca tamiglowki — zadanie 1 w karcie pracy. Ochotnik podaje hasto. Nastgpnie prowadzacy
prezentuje dzieciom map¢ mentalng dotyczaca Mikotaja Kopernika, na podstawie ktdrej omawia
najistotniejsze wydarzenia z zycia astronoma.

2. Uczniowie wskazuja na mapie Polski miasta, ktore sa zwigzane z zyciem i dziatalnosciag Mikotaja
Kopernika (Torun, Olsztyn, Krakéw, Frombork). Nastepnie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjasnili, co oznacza zdanie dotyczace Mikotaja Kopernika:
Wstrzymat Stonce, ruszyt Ziemie.

4. Prowadzacy prezentuje uczniom globus i omawia jego budowe. Wskazuje na globusie rownik,
rownolezniki i potudniki oraz potkule péinocng i poludniows. Nastepnie wykonuje doswiadczenie
z globusem i lampka (latarkg). Doswiadczenia obrazujg ruch obrotowy i obiegowy Ziemi. Uczniowie
formutuja wnioski z doswiadczenia i wykonuja zadanie 3 w karcie pracy.

5. Nauczyciel prezentuje uczniom filmy: Ruch obiegowy Ziemi i Ruch obrotowy Ziemi
(https://www.youtube.com/watch?v=Me5F9w8_ BHQ, http://www.scholaris.pl/zasob/71924). Dzieci
porownuja ruch obrotowy z ruchem obiegowym Ziemi i odpowiadaja na pytanie, co jest efektem obu
tych ruchoéw. Nastepnie wykonujg zadanie 4 w karcie pracy.

6. Uczniowie, pracujac w grupach, szukaja w internecie informacji na temat wptywu odkry¢
naukowych i technicznych na stan §rodowiska przyrodniczego. Zebrane informacje wypisuja na
karteczkach i zawieszaja na tablicy. Pozniej na podstawie zgromadzonych informacji wspolnie
z nauczycielem omawiaja problem.

7. Na zakonczenie nauczyciel proponuje uczniom quiz o Mikotaju Koperniku oraz o ruchu obrotowym
i obiegowym Ziemi.
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Klasa III, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Podroz dookola swiata”
Temat: Planeta Ziemia — globus

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie koordynacji ruchowej,
e przypomnienie zasad gry w minikoszykowke,
¢ doskonalenie umiejetno$ci naprzemiennego koztowania,
e ksztatltowanie umiejgtnosci rzucania jednoracz i oburacz pitka do kosza,
e doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e zna zasady gry w minikoszykowke,
e potrafi naprzemiennie koztowac,
e potrafi rzucaé pitka do kosza jednoracz i oburacz,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: szarfa, pitki do minikoszykéwki, pachotki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie wybierajg sposrod siebie jednego ucznia ,,berka”. ,,Berek” zaktada
szarfe. Pozostali uczniowie swobodnie biegajg. Zadaniem ,,berka” jest ztapanie uciekajacych
0s0b. Zabawe nalezy powtorzy¢, wybierajgc innego ucznia do roli ,,berka”.

3. Przypomnienie zasad gry w minikoszykowke. Gra rozgrywana jest za pomoca mniejszej
pitki. Kosz jest zamocowany na nizszej wysokosci, w grze biorg udzial druzyny
2—3-osobowe. Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwiecej punktéw, wrzucajac pitke do
kosza.

4. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiaja si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu.
Kazdy uczen kozhluje naprzemiennie pitkg do gry w minikoszykowke, raz lewa, raz prawa
reka do ustawionego pachotka w odlegtosci ok. 4-5 metréw. Powrdt w ten sam sposob.

5. Uczniowie ustawiaja si¢ w 3—4 rzedach, w odlegtosci ok. 3 metréw od kosza. Kazdy
z uczniow wykonuje 3 rzuty do kosza jednoracz i 3 rzuty oburgcz. Powtorka rzutow.

6. Rozegranie turnieju klasowego w minikoszykowke.

7. Uczniowie ktadg si¢ swobodnie na plecach, nastgpnie podnosza obie nogi, robiagc
jednoczesnie wdech, a pdzniej opuszczaja nogi, robigc wydech. Zakonczenie zaje¢. Zebranie
pitek.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,House”

Temat: Furniture

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e powtarza nazwy pomieszczen w domu,
e nazywa meble i przedmioty zwigzane z domem,
e powtarza nazwy mebli i przedmiotow zwigzanych z domem,
¢ shucha wypowiedzi nauczyciela i wskazuje wtasciwy obrazek,
e wkleja wyraz we wlasciwym miejscu na pomocy kartonowej,
e czyta wyrazy itaczy je z obrazkami,
e opisuje obrazek, uzywajac konstrukcji There is.../There are...,
e stosuje liczbe mnoga rzeczownikow,
e slucha nagrania i zaznacza T lub F,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zdjecia/obrazki mebli i przedmiotow (przygotowane przez
nauczyciela), pomoc techniczna (tekturowa): house, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Furniture.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od powtdrzenia nazw pomieszczen domu. Wypowiada
nazwy poszczegdlnych pomieszczen w jezyku polskim, a uczniowie wypowiadajg je,
uzywajac jezyka angielskiego. Nastgpnie prowadzacy powtarza czynnosci, uzywajac jezyka
angielskiego. Tym razem uczniowie mowia, co dane stowo oznacza w ich jezyku ojczystym.
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2. Nauczyciel pokazuje uczniom przygotowane wczesniej obrazki (np. zdjecia wyciete
z gazet) mebli/przedmiotow charakterystycznych dla réznych pomieszczen w domu.
Nastegpnie unosi zdjecie sofy i mowi: ,,a sofa”, a uczniowie za nim powtarzajg. Prowadzacy
powtarza czynnosci, wprowadzajac nowe stownictwo (,,sofa”, ,,armchair”, ,,chair”, ,table”,
,bed”, ,,wardrobe”, ,shower”, ,bath”, ,mirror”, ,plant”, ,box”). Nauczyciel mowi, ze
tematem dzisiejszej lekcji sg meble i przedmioty w domu.

3. Prowadzacy zwraca uwage ucznidow na Kkarty pracy. Znajduja si¢ tam obrazki
przedstawiajagce wymienione wczesniej meble 1 przedmioty. Obok obrazkéw zamieszczono
takze wyrazy w jezyku angielskim. Nauczyciel wymienia poszczegolne nazwy przedmiotéw
w przypadkowej kolejnosci, a uczniowie wskazuja je na obrazkach i powtarzaja wyrazy.
Nauczyciel zacheca uczniow do odczytania stow.

4. Nauczyciel prosi ucznidw o przygotowanie pomocy kartonowych z poprzedniej lekcji
jezyka angielskiego. Uczniowie wycinajg niewykorzystane dotad wyrazy. Nastepnie naklejaja
stowa przy meblach lub przedmiotach, ktore znajdujg si¢ w domu.

5. Uczniowie wykonuja zadanie na kartach pracy. Maja dopasowac obrazki przedstawiajace
meble i przedmioty domowe do wyrazéw (nazw pomieszczen w domu) i nazwac obrazki.

6. Nauczyciel przypomina uczniom o konstrukcji ,,There is/There are”, ktora uzywana jest,
aby powiedzie¢, ze dana rzecz lub rzeczy gdzie$ si¢ znajdujg. Nastgpnie zwraca uwage
uczniow na obrazek. Uczniowie wspolnie z nauczycielem budujg zdania z uzyciem
konstrukcji, za pomoca ktorych opisuja, co wida¢ na rysunku.

7. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie na tablicy multimedialnej (pomoc multimedialna
Furniture). Na tablicy znajduje si¢ obrazek salonu, w ktorym umieszczone zostaty rozne
meble i przedmioty. Zadaniem uczniéw jest wystuchanie nagrania ze zdaniami dotyczacymi
obrazka. Nastgpnie uczniowie zaznaczaja, czy dane zdanie jest prawdziwe, czy falszywe.
Uczniowie wybierajg litere T lub F.

8. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, ktoérzy pomagaja im w nauce
jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ notatka zawierajgca przyklady zdan
z zastosowaniem ,,There is/There are” oraz tabelka z rzeczownikami w liczbie mnogie;j.
Uczniowie wspdlnie z nauczycielem utrwalajg wymienione elementy.

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



