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Synergia poczgtkowej nauki jezyka obcego z edukacjq

wczesnoszkolng i technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.
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Kapitat Ludzki.
Priorytet Il Wysoka jakosc systemu oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia,

Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.
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Cele lekg;ji:

e wprowadzenie i utrwalenie nazw lesnych zwierzat i wybranych gatunkéw drzew (edukacja
przyrodnicza),

e rozpoznawanie gatunkdéw drzew na podstawie ksztattu lisci, igiet i szyszek (edukacja
przyrodnicza),

e rozpoznawanie tropdw lesnych zwierzat (edukacja przyrodnicza).

Umiejetnosci TIK: odszukiwanie pasujacych elementdw na tablicy interaktywne;.

Kluczowe stownictwo: forest, squirrel, bear, roe (roe deer), woodpecker, fox, hedgehog, oak, pine,
spruce, birch, leaves, needles, cone, acorn, tracks, short, long.

Kluczowe struktury: Thereis/are....., Itis...., It has...., the tracks of bears/foxes, itd.

Sprawnosci jezykowe: stuchanie, méwienie, czytanie.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

Slajd 2

Wprowadzenie tematu lekgji
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Na tablicy interaktywnej nauczyciel prezentuje slajd
przedstawiajgcy zdjecie lasu i zadaje pytania: What can you see
in the picture? What animals can you see in the forest? What kind
of trees can you see in the forest? Uczniowie udzielaja

odpowiedzi w j. polskim lub angielskim. Po ponownym kliknieciu

na slajd, pojawia sie wyraz Forest.

Prezentacja nowego stownictwa

Slajdy 3-12
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Nauczyciel prezentuje kolejne slajdy przedstawiajace

lesne zwierzeta i drzewa. Nauczyciel prosi ucznidw o




podanie nazwy prezentowanego zwierzecia czy drzewa, lub wprowadza nazwe przedstawionego na
zdjeciu elementu. Uczniowie powtarzajg nowy wyraz chéralnie a nastepnie indywidualnie. Ta sama
procedura powtorzona jest z kazdym nastepnym slajdem, przedstawiajagcym inne zwierzeta czy
drzewa. Warto zada¢ dodatkowe pytania, dotyczace prezentowanego elementu, np.: What colour is
it? Is it big or small? Does it have leaves or needles? Are its needles short or long? Why are trees useful?

How long do trees live?

Pelmanism - pary

Slajdy 13-14

W tym cwiczeniu uczniowie maja za zadanie odszukac

Forest

pasujace pary, sktadajace sie z grafik przedstawiajgcych

zwierzeta i ich tropy lub drzewa i ich liscie/igly. Uczen
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moze zadac pytanie: Is it a matching pair? Jesli wybrane grafiki stanowia pasujaca pare, nalezy

podchodzi do tablicy interaktywnej i wybiera jeden

kafelek przez dotkniecie palcem lub pisakiem. Po

kliknieciu, na krotko odstoniety zostanie obrazek. Uczen

podaje nazwe obiektu pokazanego na zdjeciu. Ten sam

uczen wybiera jeszcze jeden kafelek. Nauczyciel j. ang.

klikna¢ na nie ponownie —wdwczas obrazki zostang catkowicie odstoniete.

SEGREGATOR strona zafoliowana mm ==

Nauczyciel losowo wywotuje nazwy lesnych zwierzat i
gatunki drzew, a uczniowie zakreslaja lub wskazuja na
folii wymieniony element. W ten sam sposob uczniowie

mogq pracowac w parach.




SEGREGATOR karta pracy 03/1
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W tym ¢wiczeniu zadaniem ucznidw jest dopasowanie lisci lub igiet

z szyszkami do gatunku drzewa. Drzewa s3g nastepujace (od gory

strony): dab, sosna, brzoza, swierk.

oak — lobed leaves (liscie klapowane)

%ﬁ} pine — long needles and a small cone

birch — toothed leaves (liscie zgbkowane)

@ - spruce- short needles and a long cone

SEGREGATOR karta pracy 03/2
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Forect W tym ¢wiczeniu uczniowie proszeni s3 o dopasowanie tropéw do

% & p zwierzat. Pierwszy przykfad nauczyciel wykonuje wspdlnie z cata
- klasa. Nauczyciel méwi Look at the first tracks at the top of the page.

e J‘::’. What animal could leave such tracks? Match the animal to its tracks.

% \ Pozostate przyktady uczniowie wykonujg samodzielnie. W celu
L3 sprawdzenia poprawnosci wykonania zadania, nauczyciel pyta
b ucznidw, jakie zwierzeta zostawity poszczegolne tropy. Tropy
“ - pozostawione s3 przez nastepujace zwierzeta (od gory strony): fox,

bear, hedgehog, roe (roe deer), woodpecker.

PROJEKT Tree and animal recognition

Celem zadania projektowego jest opracowanie kilku stron do ksigzeczki o drzewach i lesnych
zwierzetach. Strony do ksigzeczki powinny by¢ przygotowane w nastepujacy sposob:
- strony do rozpoznawania gatunkow drzew: do biurowej koszulki nalezy wtozy¢ kartke formatu A4 z

odrysowang ofowkiem fakturg kory danego drzewa, zasuszone liscie lub igty pochodzace z tego



drzewa (opcjonalnie: zotedzie i szyszki). Na odwrocie kartki z fakturg kory nalezy matymi literami
zapisac¢ nazwe drzewa w celu sprawdzenia poprawnosci identyfikacji gatunku;

- strony do rozpoznawania le$nych zwierzat: do biurowej koszulki nalezy wtozy¢ kartke formatu A4 z
narysowanymi tropami wybranego zwierzecia a na jej odwrocie matymi literami nalezy zapisac
nazwe tego zwierzecia.

W projekcie nalezy uwzgledni¢ drzewa i zwierzeta omawiane podczas lekcji.

Wszystkie koszulki nalezy zwigza¢ wstazka. Podczas prezentacji wykonanych prac projektowych,

uczniowie wymieniaja sie ksigzeczkami i staraja sie rozpoznac i nazwac drzewa i lesne zwierzeta.



