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Cele lekgji:

e poznanie i utrwalenie nazw sklepdw w jezyku angielskim (edukacja jezykowa)
e okreslanie asortymentu sklepdw (edukacja jezykowa, edukacja spoteczna)
® uzycie struktury | can buy ... at the .... w celu okreslenia produktéw, ktére mozna kupi¢ w

sklepie.

Umiejetnosci TIK — zapisywanie symbolu v na tablicy, przemieszczanie sie miedzy stronami
prezentacji wyswietlanej na tablicy.
Kluczowe stownictwo: toy shop, pet shop, greengrocer’s, chemist’s, newsagent’s, supermarket,

florist, butcher’s, baker’s, clothes shop, board games, aspirin, shopping list, nazwy produktéw.

Kluczowe zwroty: What can you buy at the.... (nazwa sklepu)? I/You can buy......... (nazwa produktu)
at the..... (nazwa sklepu).

Sprawnosci jezykowe: stuchanie, mdwienie, pisanie.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

Slajd 2
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SHOPS AND SHOPPING

Wprowadzenie tematu lekgji

Na tablicy interaktywnej nauczyciel prezentuje slajd
przedstawiajacy rozne sklepy i zadaje pytanie What can you
see in the slide? Po ponownym kliknieciu na slajd, pojawia sie

napis SHOPS AND SHOPPING.

=I= Prezentacja kluczowego stownictwa

Nauczyciel prezentuje slajd przedstawiajgcy sklep z
zabawkami i zacheca uczniéw do okreslenia rodzaju sklepu i
- jego asortymentu.

Nauczyciel zadaje pytania: What kind of shop is it? What can




you buy at the toy shop? Uczniowie udzielajg odpowiedzi.

Ta sama procedura powtorzona jest w przypadku slajdow przedstawiajacych inne rodzaje sklepdw.

Slajdy 11-13
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Nauczyciel prezentuje slajd nr 11. Na slajdzie
przedstawiona jest witryna sklepu z zabawkami i 2
wyrazy: ball i rose. Nauczyciel zadaje pytania: Can you buy
a ball or a rose at the toy shop? i prosi ucznia o zapisanie

symbolu v/ obok wtasciwego wyrazu. Nauczyciel zadaje

kolejne pytania: What else can you buy at the toy shop?
Where can you buy a rose? Uczniowie udzielajg odpowiedzi.
Ta sama procedura powtdrzona jest w przypadku 2 kolejnych slajdow, przedstawiajacych inne

sklepy.

Slajdy 14-27

1
toy shop

Gra jezykowa - wheel of fortune (koto fortuny)

Cwiczenie utrwalajace nazwy sklepdw oraz produktéw. Na slajdzie nr 14 nauczyciel wskazuje
kolorowe kota od 1 do 12 i zacheca ucznidw do odczytania i zapamietania wyrazow,
odpowiadajacych poszczegdlnym cyfrom. W przypadku kolejnych slajdéw, uczen podchodzi do
tablicy, dotyka napisu SPIN, wymawia wskazang cyfre i probuje przypomniec sobie odpowiadajacy
tej cyfrze wyraz. Wskazowka: cyfry nieparzyste to nazwy sklepow, a parzyste to nazwy produktow.
W przypadku trudnosci z zapamietaniem wszystkich wyrazéw, uczen moze podac nazwe sklepuy,
gdy wskazana zostanie liczba nieparzysta i nazwe produktu oraz sklepu, w ktorym wymieniony

produkt mozna kupi¢, gdy strzatka wskaze na liczbe parzysta.



SEGREGATOR strona zafoliowana
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Przyporzadkowanie nazw sklepéw do obrazkéw. Nauczyciel prosi ucznidw o odczytanie nazw
sklepéw zamieszczonych na dole zafoliowanej strony. Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw o
pofaczenie nazw sklepdw z odpowiednimi obrazkami za pomoca sucho-scieralnego pisaka. Materiat
przedstawiony na folii moze byc¢ réwniez wykorzystany w inny sposob. Nauczyciel losowo wywotuje
nazwy sklepow a uczen wskazuje na grafike i zapisang nazwe. W ten sam sposdb uczniowie moga

pracowac w parach.

SEGREGATOR karta pracy 25/1

i1 Tow can by maat. o the buker's T

2%m@Mmmww¢% .
S b Al kb s gt T
4wmwwwwwmm/
51}mbmhuqmﬂmqnmuiﬂwmmqm¢ % :‘

i6.1;0.um|m1, o book ab the buldhars T/

?umml,w & parrl b the 1l chan T

8 Tpuwcon b bl o the hamiets T

T

W tym ¢wiczeniu zadaniem uczniow jest okreslenie, czy zdanie jest prawdziwe czy fatszywe.



Nauczyciel wykonuje pierwszy przyktad z catg klasg. W tym celu nauczyciel prosi wybranego ucznia
o gtosne odczytanie zdania, a nastepnie wybranie jednej opcji: True (T) lub False (F). Uczniowie
zakreslaja wtasciwa litere na swoich kartach pracy. Nastepnie uczniowie samodzielnie okreslaja
prawdziwos¢ pozostatych zdan. W celu sprawdzenia poprawnosci wykonania zadania wskazani

przez nauczyciela uczniowie odczytuja zdania i okreslajg, jaka litere nalezy wybrac: T czy F.

SEGREGATOR karta pracy 25/2
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W tym ¢wiczeniu zadaniem ucznidw jest okreslenie w jakich sklepach dzieci: Tom, Ann i Kate kupia
produkty z listy zakupdw. Nauczyciel zadaje pytanie Where can Tom buy 3 roses? Uczniowie
odpowiadajg At the florist i zapisujg wyraz florist obok cyfry 1. Nauczyciel zacheca ucznidw do
konstruowania petnych zdan, np. Tom can buy 3 roses at the florist. ~Uczniowie samodzielnie
wykonujg pozostate przyktady. W celu sprawdzenia poprawnosci wykonania zadania wytypowani
przez nauczyciela uczniowie wypowiadaja zdania, dotyczgce wskazanych produktéw, np. Kate can

buy a teddy bear at the toy shop.

PROJEKT Shops and shopping

Celem zadania projektowego jest przedstawienie wybranego sklepu i artykutéw w nim dostepnych
w formie mapy mysli.
Na srodku plakatu nalezy narysowa¢ lub wklei¢ ilustracje witryny wybranego sklepu np.

zoologicznego czy odziezowego, zapisa¢ jego nazwe oraz wklei¢ co najmniej 5 artykutow, ktére



mozna kupi¢ w danym sklepie. llustracje artykutdw mozna wycigé z popularnych ulotek z oferta
handlowa takich sieci sklepdw jak: Lidl, Biedronka, Alma, Makro, itp.

Podczas prezentacji pracy projektowej, uczniowie podaja nazwe sklepu np. This is a toy shop oraz
wymieniajg dostepne artykuty, formutujac zdania: We can buy..... at the ....... .

Zadanie nalezy wykonac indywidualnie.

Przed wykonaniem tego zadania warto zachecic ucznidéw, aby wraz z rodzicami/opiekunami wybrali

sie do kilku sklepow i dokonali przegladu dostepnych artykutow.



