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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY L . i
Synergia poczgtkowej nauki jezyka obcego z edukacjq
wczesnoszkolng i technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.

Projekt wspotfinansowany przez Europejski Fundusz Spoteczny w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki.
Priorytet Il Wysoka jakosc systemu oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia,

Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.
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Cele lekg;ji:

e dzieci omawiajg znane bajki oraz ich kluczowe elementy, nastepnie tworzg swoje wiasne
bajki (edukacja polonistyczna),

e dzieci zastanawiaja sie w jaki sposdb tworzy sie liczbe mnoga rzeczownikdéw (edukacja
jezykowa),

e dzieci odgrywajg krotkie scenki zwigzane z lubianymi przez nie bajkami i postaciami

bajkowymi (edukacja artystyczna).

Umiejetnosci TIK: odkrywanie fragmentow slajddw poprzez dotykanie ksztattow.
Kluczowe stownictwo: fairy tale, setting, character, prince, princess, king, queen, castle.
Kluczowe struktury: koncowki rzeczownikéw w liczbie mnogiej -s, -es, -ies.

Sprawnosci jezykowe: stuchanie, mdwienie, czytanie, pisanie.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA
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K""" )\% Nauczyciel wprowadza temat pytajac dzieci o znane im
postacie bajkowe. Jakie sg ich ulubione bajki? Jakie bajki
b l lubig ich rodzice/dziadkowie? Jakie s3a kluczowe elementy
’ bajek? Czy wolg stucha¢ bajek? Czy moze wolg je czytac

lub ogladac?
Dodatkowe ¢wiczenie: nauczyciel pokazuje uczniom rézne przedmioty — np. pluszowa owieczke,
okulary, kapelusz, klatke, pierscionek. Uczniowie zgadujg, o czym moze by¢ dana bajka, jakie

wystepuja w niej postacie, gdzie sie odbywa jej akcja. Po kolei przedstawiajg swoje wersje.
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A prince and aprincess)  Nauczyciel czyta powyzsze wyrazy oraz zwroty, dzieci

Once upon a time powtarzaja. Nastepnie dzieci omawiajg kluczowe

nmagie

Good always wins

Happy ending

villains

elementy bajek. Podajg przyktady.

SEGREGATOR strona zafoliowana
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Dzieci tworzg list gonczy wybranej postaci
bajkowej — najlepiej, aby byt to ,czarny”
charakter, mozna jednak stworzy¢ swoja
posta¢.  Nauczyciel tlumaczy nowe

stownictwo.

Dzieci omawiaja kluczowe elementy bajek,
korzystajac z obrazkowej ,mapy — zamku”. t3cza
napisy z odpowiednimi elementami ilustracji.
(good characters/bad characters, setting, happy
ending). Dodaja swoje wtasne elementy i omawiajg

ulubione rozwigzania w bajkach.

WANTED
NAME:
THE CRIME:
LAST SEEN:

FOOTPRINT:
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TFairy tales
 WANTED

Dzieci tworzg projekt listu goriczego. Uzupetniajg informacje w

liscie goniczym i dorysowuja postac lub wklejaja zdjecie.
Nastepnie przypinaja listy goficze w umdwionym miejscu w

klasie i porownujg postaci ztoczyncow i wysokosé nagrod.

G’fi.fl'l'lbi
—
Fuotpurind:
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Nauczyciel czyta tytuty, nastepnie pyta, czy

uczniowie znaja wymienione bajki. Czy wiedza
Cinderell _ . . - 5
Phroo Liito B inderella jakie postacie w nich wystepuja? O czym s3? Czy

same nazwy wydaja im sie znajome? Czy polskie

Goldilocks and Three Bears . . L .
tytuty znacznie sie od nich réznig? Czy potrafig

Hamseland Gretel strescic te bajki? Poda¢ bohateréw czy miejsca?

The Dragon of the Wawel hill

Dodatkowe cwiczenie: kategorie.

Nauczyciel rozmieszcza w klasie cztery kartki z podpisami (np. Bad Little Red Riding Hood, Good
Little Red Riding Hood, Bad Wolf and Good Wolf). Uczniowie w grupach muszg dopisa¢ przymiotniki
opisujace te postacie. Zasada — dzieci moga napisac tylko jeden przymiotnik na danej kartce,
nastepnie muszg zrobi¢ miejsce nastepnej grupie. Gdy dodadzg stéwka do wszystkich kartek moga
wpisac¢ kolejne stowo. Kazda druzyna otrzymuje inny kolor flamastra, aby mozna byto szybko
podliczy¢ punkty. Druzyna z najwieksza iloscig poprawnych przymiotnikow (ktére sie nie

powtarzaj3!), wygrywa. Pod spodem w tabeli przyktadowe przymiotniki.



Good Little Riding Hood Bad Little Riding Hood Big Bad Wolf Good Wolfie

- nice - bad - angry - sweet
- kind - naughty - bad - cute

- pretty - ugly - grey - white
- good - plump - stinky - fluffy

SEGREGATOR karta pracy 10/01

Dzieci omawiaja bajke, wycinajg chmurki i przyklejaja je w

odpowiednich miejscach. Nastepnie odgrywajg scenke.

Moga réwniez dopisac dalszg czesc historii.

Dzieci mowig, z czym kojarzy im sie zaba. Czy

=> pocatowatyby zabe? Dlaczego tak/nie? Czy znajg kogos,
ﬁ kto pocatowat zabe? Co sie dzieje w basniach, gdy ktos

pocatuje zabe?
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Nauczyciel zacheca dzieci by powiedziaty mu, ktére pole
ma odstonic¢. Dzieci powinny podac przynajmniej nazwe
koloru, a jeszcze lepiej by powiedziaty np. a blue
rectangle, a yellow rectangle etc. Uwaga! Nalezy umowic
sie z dzie¢mi, ze mogg zgadywa¢, co kryje sie pod
kolorowymi kartami dopiero, gdy zostang odstoniete

przynajmniej 3 karty.

Kto jest na obrazku? Jak sq ubrani? Co dzieci potrafiq o nich powiedziec? Czemu te postacie sq wazne w

temacie bajek?

Slajd 8

Nauczyciel zacheca dzieci by powiedziaty mu, ktore pole
ma odstoni¢. Dzieci powinny podac przynajmniej nazwe
koloru, a jeszcze lepiej by powiedziaty np. a red
rectangle, a yellow rectangle etc. Uwaga! Nalezy umodwic
sie z dzie¢mi, ze moga zgadywa¢, co kryje sie pod
kolorowymi kartami dopiero, gdy zostang odstoniete

przynajmniej 3 karty.

Co znajduje sie na obrazku? Czy to miejsce kojarzy sie dzieciom z bajkami? Jesli tak, to w jaki

sposob? Jakie inne miejsca kojarzg im sie ze znanymi bajkami?
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A monster
A witch
A pony

A castl

A cat
A wolf

monsters
witches
ponies

castlos

cafs

wolves

el

Nauczyciel czyta rzeczowniki w liczbie
pojedynczej, dzieci powtarzaja, nastepnie
podaja liczbe mnoga rzeczownikow
zwigzanych z bajkami. W jaki sposdb
tworzy sie liczbe mnoga? Czy zawsze tak
samo? W ktorych bajkach wystepuja te

postaci?

PRACA PLASTYCZNA (Slajd 10)

i przymiotnikiem.
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Dzieci tworzg katalog ulubionych postaci z bajek
(concertina book, comic strip, flap book) na podstawie
poprzedniego slajdu, lub wtasna bajke. Wykorzystuja
papier kolorowy, nozyczki, klej, wyciete postacie z
bajek, rysunki etc.

Katalog lub bajka moze sktada¢ sie z samych

rysunkow, lub tez rysunkdw opisanych rzeczownikiem



