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Cele lekg;ji:

e uczniowie poznajq i utrwalaja zasady bezpiecznego poruszania sie (edukacja spoteczna).

Umiejetnosci TIK: sprawdzanie poprawnosci odpowiedzi za pomoca odkrywania pol tekstowych.
Kluczowe stownictwo: cross the road, play football, stop at the red light, headphones, wear a helmet,
walk on the roadway, ride a bike on the cycle path, play at the playground, next to, between,
dangerous, safe, Look left!, Look right!, Stop!, Go!, Wait!

Kluczowe struktury: You must..., You mustn‘t....

Sprawnosci jezykowe: stuchanie, mdéwienie, czytanie.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

Slajd 2
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Rozmowa na temat ilustracji. Co uczniowie
widzg na obrazku? Co to za miejsce? Co robig
dzieci?  Jak  zachowat sie  kierowca
samochodu? Gdzie chtopiec gra w pitke? Jak
nazywa sie miejsce, gdzie uczniowie
przechodzg przez jezdnie? Jak myslicie, o
czym bedziemy dzisiaj sie uczyc?

What can you see in the picture? In the picture |

can see.....

What are the children doing? — The boy is
playing football. The children are crossing the street. The children are walking. The girl is playing with a
toy pram.
Where is the boy who is playing football? — He is in the park.
What did the driver do? — He stopped in front of the pedestrian crossing.
What does “zebra crossing” mean?
Why do people need it?
Nauczyciel zadaje pytania po angielsku lub po polsku. Jezeli pogadanke prowadzi nauczyciel
anglista, naprowadza dzieci, gestem pokazuje elementy obrazka, o ktdére pyta. Uczniowie

odpowiadajg po polsku, a nauczyciel stara sie ich wypowiedzi wzmacnia¢ w jezyku angielskim, np.



Tell me. What is this boy doing? — wskazujemy na chtopca. Uczniowie odpowiedza: gra w pitke badz:

play football. Nauczyciel mowi: Yes, great! He is playing football.

Where is he? Is he at home? Is he at school? No, he is in the park.

Can he play football in the park? Yes, he can.

Can he play football next to the road? Here. — wskazujemy miejsce na obrazku, itd..

Dodatkowe pytania:

How many children are there? What colour is the car? How many trees are there? Find something blue

in the picture? What is it? etc.

Slajd 3
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Uczniowie dziel3 obrazki ze wzgledu na
bezpieczne i niebezpieczne zachowania. Po
kliknieciu na obrazek, przesuwa sie on do
odpowiedniej tabeli. Nauczyciel anglista caty czas
omawia, co sie dzieje na kazdym obrazku po
angielsku: She is walking on the roadway, They are
wearing helmets because they’re riding bikes etc., —
uczniowie ostuchuja sie z nowymi wyrazeniami.

Nauczyciel pyta, np.: Dlaczego uwazasz, ze to jest

bezpieczne lub niebezpieczne? Wyjasnij. Uczniowie przewiduja skutki niebezpiecznych zachowan.

Nauczyciel anglista caty czas wzmacnia wypowiedzi uczniéw po angielsku np. Of course, the driver

can‘t see him. She may cause an accident. You mustn’t cross the street between cars etc.

Slajd 4
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Listening and speaking

Nauczyciel zadaje pytania o bezpieczenstwo réznych
zachowan: Is it safe to play football next to the road?
Is it safe to stop at the red light? Is it safe to walk on the
roadway? Is it safe to play at the playground? Is it safe
to cross the street between cars? Is it safe to climb onto

crash barriers? Is it safe to play at the playground? Is it

safe to cross the road with headphones on?

Uczniowie odpowiadajg, Yes, itis lub No, itisn't.



Po kliknieciu na obrazek wyswietla sie dobra odpowiedz. Klikajac powtdrnie przechodzimy do

kolejnego obrazka.

Zabawa ==
Nauczyciel wtacza slajd od poczatku i zadaje pytania wskazujac na obrazek. Is it safe? Is it dangerous?
Jezeli odpowiedz brzmi YES- uczniowie wstajg i klaszczg w dtonie, a jezeli NO - siedza i tupia

nogami. Zabawa wymaga skupienia. Nauczyciel musi uczniom dobrze wyttumaczyc¢ zasady zabawy.

Slajd 5 - g .

Nauczyciel wprowadza czasownik must i mustn’t

oraz nowe wyrazenia. Po kliknieciu na obrazek

You mustn’t

zostaje on wyrdzniony, co pozwala uczniowi skupic
sie na omawianej sytuacji. Uczniowie powtarzaja po
nauczycielu cate zdania. Probuja je czyta¢ razem z
nim, sledzac wskazywane wyrazy przez nauczyciela.

Uczniowie moga uczy¢ sie wyrazen tgczac zdania z

ruchem np. stop at the red light — sta¢ nieruchomo.

Nauczyciel prosi aby uczniowie wstali i po
wypowiedzianym przez niego zdaniu zilustrowali je ruchem. Moga to by¢ gesty wczesniej ustalone
podczas nauki badz ich wtasne. Nastepnie nauczyciel zastania napisy poprzez kliknigcie na nie, mowi
jedno zdanie, a zadaniem ucznia jest wskazanie wfasciwego obrazka. Po kliknieciu na prostokat
tekst znow sie pojawi. Gdy uczniowie dobrze rozumiejg zdania ze stuchu, nauczyciel zastania
wyrazenia, a zadaniem ucznidw jest na podstawie obrazka dokorczy¢ zdanie You must..., You

mustn't...

SEGREGATOR strona zafoliowana

o 9 g | - 1.Nauczyciel wymienia sytuacje zaistniate na

- obrazku, a uczniowie zaznaczaja je

o = — koteczkami.

® i~ 2. Uczniowie odnajdujag dobre i zte zachowania
dzieci. Dobre zaznaczaja kotkiem, a zte

krzyzykiem.  Nastepnie  probujg  opisac



zachowania uzywajc struktury you must..., you mustn‘t ...

3.Praca w parach. Jeden uczen opisuje zachowanie wybranego dziecka, a drugi musi odnalez¢ to

dziecko na swojej karcie i je zaznaczyc¢. Podczas pracy z kartg udostepniamy uczniom slajdy 5,6,7,8

lub slajd g, aby uczniowie mogli swobodnie korzysta¢ z wprowadzonych zwrotow.

SEGREGATOR karta pracy 02/1

Uczniowie odczytujg zdania i wklejaja je w odpowiedniag

Roud, sofity

Yo sl ol

'uou, mustn b oroo..

Tow. muctn’t ride..

Slajdy 10 -13

QUIZ
You mustn’ t play football next to the road.

R

Tfou. masal, otopy. tabele.
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Uczniowie majg do wykonania Quiz. Musza wstawic
czasownik must lub mustn‘t i po przeczytaniu wybrac
odpowiedni obrazek. Po kliknieciu na strzatke, pojawia
sie odpowiedni wyraz. Po kliknieciu na obrazek pojawia

sie odpowiedni sygnalizator.



SEGREGATOR karta pracy 02/2

Rend. sl Uczniowie wstawiaja must lub mustn’t i ilustrujg przeczytane

MUST OR MUSTN'T? i zdania.
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Przypomnienie kolorow sygnalizatora swietlnego.
red — at the top, orange - in the middle, green — at
the bottom.

Nauka komend. Uczniowie poprzez klikniecie na

wyraz sprawdzaja poprawnosc swoich odpowiedzi.

WAIT ! GO! STOP!

Zabawa 1: Uczniowie wstajg ze swoich miejsc i wykonujg polecenia nauczyciela. Go! - swobodnie
poruszaja sie po sali. Wait! - zatrzymuija sie i rozgladajg. Stop! - stajg w bezruchu.

Zabawa 2: Uczniowie pracujg w parach. Jedna osoba zamyka oczy i porusza sie za gtosem swojego
partnera. Partner wypowiada komendy Go!, Stop! Po dotarciu do umdwionego punktu, uczniowie

zamieniajg sie rolami.



Slajd 15

L2
| IS

Uczniowie dopasowujg kolory do komend i do miejsc
na sygnalizatorze.

Nauczyciel: Look at the first traffic light, please. It hasn't
got any colours. We have to put the colours in the correct
place. First, look at the word. Can you read it?

Stop! — po kliknieciu na wyraz stop zapala sie ramka
wokot sygnalizatora. Which colour do we need? — Red.

Where should we put it? At the top, in the middle or at

the bottom?- At the top. Let’s check!- po kliknieciu na czerwone kotko, przemieszcza sie ono we

wiasciwe miejsce.
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Jak bezpiecznie przejsc przez ulice?

Cztery kroki bezpiecznego przejscia przez ulice, gdzie
nie ma sygnalizatora $wietlnego. Po wprowadzeniu
stownictwa nauczyciel klikajgc na komende, ukrywa ja i
uczniowie na podstawie obrazka odpowiadaja na
pytanie What should we do?. Po kliknieciu na stowa
"1 step” wyrazenie zndéw sie pojawia. Cwiczenia

praktyczne.

Sy
s

Rozpoznawanie znakdw na jezdni, sciezce

rowerowe;j i chodniku.
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PROJEKT PLASTYCZNY
Wykonanie makiety miasta.

CREATIVE CORNER Prace techniczno — plastyczng mozna potaczy¢ z
Make a toy town. Work in groups. . . ’ . .. ..
ey przypomnieniem sklepéw i miejsc w miescie.
- carton
:g:‘smmhy Opisanie tych miejsc na makiecie po angielsku np.
:Et::med paper Bank, Butcher’s itd.

- scissors
- empty and clean small boxes of
matches, medicines or hair dye etc.

Remember abouta zebra crossing, traffic lights, different shopsanda
playground for children.

HAVE A GOOD TIME!



