PAKIET 131, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 131, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_131, do zastosowania z: uczen_3_131 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: 1. Nasza klasa (test multimedialny), 2. Jesien (test
multimedialny), Owocowy sok (218_mat_owocowy sok), Figurki z plasteliny (219 _mat_figurki z plasteliny),
Czworonoiny pomocnik (222_mat_czworonozny pomocnik).

Klasa 111, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,Odkrywam siebie i ucze si¢ poznawa¢ swiat”
Temat: Trenuj swoj umyst
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci tworzenia piramidy potrzeb czltowieka; ksztalcenie postawy
poszanowania dla warto$ci niematerialnych; wprowadzenie pojgcia dziedziczenie; ksztatcenie
umiejetnosci okreslania wiasnych potrzeb oraz mozliwosci ich samodzielnego spetnienia.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: tworzy piramide potrzeb cztowieka; szanuje wartosci niematerialne; wie, co oznacza
pojecie dziedziczenie; okresla wlasne potrzeby i mozliwosci ich samodzielnego spehnienia.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow, piramida potrzeb.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kartki samoprzylepne do stworzenia piramidy potrzeb.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina, ze to kolejne zajgcia w ramach projektu ,,Glowka pracuje”.
Informuje, Ze na tych zajg¢ciach dzieci wspolnie stworza piramid¢ potrzeb czlowieka. Zdaje
pytanie: Co jest nam potrzebne do zycia? Tak kieruje rozmowa, aby dzieci wyrdznily
potrzeby podstawowe (powietrze, woda, pozywienie), potrzeby materialne i niematerialne.

2. Dzieci na kartkach samoprzylepnych zapisuja ich zdaniem najwazniejsze potrzeby
cztowieka. Przyklejaja kartki na tablicy — tworza piramid¢ potrzeb. Omawiaja jeszcze raz,
jakie potrzeby ma cztowiek, ze szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb niematerialnych.

3. Dzieci siedza w przestrzeni rekreacyjnej. Nauczyciel zadaje im pytanie: Gdybyscie ztowili
zlota rybke, o co byscie ja poprosili? Uczniowie opowiadaja o swoich marzeniach lub
potrzebach. Nauczyciel prosi, aby dzieci zastanowily sig, czy sa takie sytuacje, w ktorych
zamiast czeka¢ na to, az kto$ spelni nasze marzenie, mozemy sami si¢ o to postara¢. Na
przyktad, czy zamiast czeka¢ na to, zeby kto§ przyszyt urwany guzik w ulubionych
spodniach, nie mozna si¢ samemu nauczy¢ przyszywac guziki? Dzieci odpowiadaja.

4. Nauczyciel wprowadza pojecie dziedziczenie. Uczniowie opowiadaja, co to znaczy, ze kto$
co$ po kim$ odziedziczyl. Nauczyciel zwraca uwage na wieloznaczno$¢ pojecia. Rozmawia
z uczniami o tym, czy jezeli kto§ odziedziczyl po mamie krzywe zgby, ma si¢ zalamywac, czy
tez powinien nosi¢ aparat ortodontyczny.

5. Dzieci wracaja na miejsca i uzupetniajg zadania z karty pracy.

% UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI

PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY
WW.aga-press.pl

Wi

OsroDEK
armacioeza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 131, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Odkrywam siebie i ucze si¢ poznawac Swiat”
Temat: Trenuj swoj umyst
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci ogladania animacji oraz wyjasniania poj¢¢ animacja, kreskowka;
doskonalenie umiejetnosci ustalania miejsca i bohateréw animacji/kreskowki; wprowadzenie
podstawowych informacji na temat budowy i funkcji mozgu; wprowadzenie podstawowych
wiadomo$ci na temat zaburzef pracy mozgu i ich konsekwencji; ksztatcenie umiejetnosci wyjasniania
powiedzen; ksztalcenie umiejetnosci brania udziatu w zabawach dydaktycznych, tamigtowkach
umystowych, zadaniach typu logicznego rozwijajacych spostrzegawczo$¢, wyobraznig, kreatywnosc.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: oglada animacje oraz wyjasnia pojecia animacja, kreskowka; ustala miejsce
i bohaterow animacji/kreskowki; ma podstawowe wiadomosci na temat budowy i funkcji mozgu; ma
podstawowe wiadomos$ci na temat zaburzen pracy mozgu i ich konsekwencji; wyjasnia powiedzenie
Mozg jest jak sitacz; bierze udzial w zabawach dydaktycznych, tamigtéwkach umystowych, zadaniach
typu logicznego rozwijajacych spostrzegawczos$¢, wyobraznie, kreatywnosc.

Metody: rozmowa kierowana, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
animacje lub kreskowki dotyczace pracy mozgu, schemat mézgu cztowieka, ciekawostki i informacje
dotyczace trenowania mdzgu, treningdw pamieci itp. przygotowane przez nauczyciela na kartkach dla
grup, komputer z dostgpem do internetu/rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce
multimedialne: 1. Nasza klasa, 2. Jesien.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu ,,Glowka pracuje”. Na
poczatku prosi, aby uczniowie wyjasnili, jak rozumieja poj¢cia animacja i kreskowka. Potem
proponuje uczniom obejrzenie animacji dotyczacych pracy moézgu. Uczniowie wypowiadajg sie, na
temat tresci animacji, ustalajg miejsce akcji i bohateréw animacji.

2. Nastepnie uczniowie zapoznaja si¢ z budowa i funkcjami moézgu. Nauczyciel moze tu skorzystac z
planszy dydaktycznej lub innej pomocy naukowej. Uczniowie dowiaduja si¢, jakie sg zaburzenia pracy
mozgu i ich konsekwencje.

3. Uczniowie w grupach zapoznajg si¢ z réznymi sposobami trenowania mozgu na podstawie
materiatow przygotowanych przez nauczyciela. Omawiaja je na forum klasy, po czym wszyscy
wspolnie staraja si¢ wyjasni¢ powiedzenie Mozg jest jak silacz.

4. Nastepnie uczniowie biorg udziat w zabawach dydaktycznych, lamigléwkach umystowych,
zadaniach typu logicznego rozwijajacych spostrzegawczo$¢, wyobraznig, kreatywnos¢ — wykonuja
kolejne zadania z karty pracy.

5. Prowadzacy na zakonczenie wlacza pomoce multimedialne: 1. Nasza klasa, 2. Jesien. Informuje
uczniow, ze sa to testy multimedialne przygotowujace ich do sprawdzianu pierwszoklasisty. Prosi, aby
uczniowie pierwsze testy wykonali wspodlnie i okreslili sposoby ich wykonywania.
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Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Odkrywam siebie i ucze¢ si¢ poznawac Swiat”

Temat: Trenuj swoj umysl

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie odejmowania sposobem pisemnym liczb trzycyfrowych bez
przekraczania progu dziesiatkowego,

e ksztalcenie umiejgtnosci odejmowania sposobem pisemnym,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych, w tym na poréwnywanie
roéznicowe,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania pytan do zadan tekstowych,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

e odejmuje liczby trzycyfrowe sposobem pisemnym bez przekraczania progu
dziesigtkowego,

e rozwigzuje zadania tekstowe, w tym na porOwnywanie réznicowe,
e uklada pytania do zadan tekstowych,
e wspdlpracuje w grupie.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: po 10 patyczkow w kolorach: czerwonym, niebieskim i zotym, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci dobieraja si¢ w pary. Kazdej nauczyciel rozdaje po 20 czerwonych, 20 niebieskich
1 20 zottych patyczkow. Prowadzacy przypomina, ze na poprzedniej lekcji dzieci uczyly si¢
dodawania pisemnego, a teraz nauczg si¢ odejmowania sposobem pisemnym. Nastepnie prosi
o wykonanie polecen. Uczniowie:

e uktadaja przed sobg po jednym patyczku w kazdym kolorze,

e przypominaja, co symbolizuja kolory (czerwony — setki, niebieski — dziesiatki, zolty —
jednosci),

e kladg pod czerwonym patyczkiem tyle niebieskich, aby mialy t¢ samg warto$¢ co
czerwony,
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PAKIET 131, PUBLIKACJA BEZPtATNA

e klada pod niebieskim patyczkiem tyle zottych, aby miaty t¢ samg warto$¢ co niebieski,

e ukladajg z patyczkow liczby 456 1 pod spodem 132,

e licza, ile zostanie, jesli z pierwszej liczby zabiorg tyle, ile wskazuje druga — nauczyciel
prosi o przestrzeganie odpowiedniej kolejnosci (jednosci, dziesigtki i setki),

e licza r6znice w podobny sposob jeszcze kilku innych par liczb (np. 875 — 451, 549 —
324) — liczbg przyktadow nauczyciel dobiera do mozliwosci uczniow, nastepne moga
wymyslaé¢ sami uczniowie.

Podczas calej lekcji uczniowie moga korzysta¢ z patyczkow i wykonywac obliczenia przy ich
pomocy.

2. Prowadzacy tlumaczy, ze w zeszycie lub na tablicy, podobnie jak przy dodawaniu, dzieci
beda zapisywac liczby w specjalny sposob: setki pod setkami, dziesigtki pod dziesigtkami
1 jednosci pod jednosSciami. W miedzyczasie zapisuje w ten sposob liczby 456 1 132.
Nastepnie (podobnie jak przy dodawaniu) prosi o wpisywanie liczb w tabelce (rysuje ja na
tablicy), a p6zniej powtarza sposob odejmowania: jednosci, dziesigtki i setki.

3. Nauczyciel prosi, aby dzieci przeanalizowaty przyktad odejmowania pisemnego z karty
pracy. Pozniej uczniowie obliczajg rdznice liczb z zadania 1. Kazdy przyktad jest zapisywany
na tablicy. Prowadzacy pilnuje, aby wszystkie dzieci poprawnie zapisywaly liczby w tabelce.

4. Uczniowie samodzielnie czytaja i analizujg tre$¢ zadania 2. Ochotnik zapisuje na tablicy
dzialanie, oblicza wynik 1 formutuje odpowiedz.

5. Dzieci rozwigzuja zadanie 3. Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami i1 sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania.

6. Uczniowie obliczaja réznice liczb w zadaniu 4. Prowadzacy wyznacza osobe, ktora
zapisuje rozwigzanie na tablicy.

7. Dzieci, pracujac w parach, ukladaja pytania do tresci z polecenia 5 i obliczajg wynik do
jednego z tak otrzymanych zadan. Przedstawiciele zespoléw prezentujg swoje propozycje
pozostatym uczniom. Jesli wystarczy czasu, nauczyciel pozwala na przeczytanie pytan
wszystkim chetnym (chyba, Ze si¢ powtarzaja).

8. Uczniowie samodzielnie obliczajg liczbg¢ opisang w zadaniu 6. Chetna osoba odczytuje
wynik, a takze wyjasnia, w jaki sposob t¢ liczbg wyznaczyta.

9. Dzieci siadaja w grupach i razem odgaduja cyfry, jakie nalezy wpisa¢ w okienka
w zadaniu.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Odkrywam siebie i ucze si¢ poznawac Swiat”

Temat: Trenuj swoj umyst

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztalcenie koordynacji wzrokowo-ruchowej,
e przypomnienie zasad gry w minipitke nozna,
e utrwalanie wiadomosci o koniecznosci segregowania odpadow,
e doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e zna zasady i gra w minipitk¢ nozna,
e wie, ze trzeba zbiera¢ i segregowac odpady,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: pogadanka, metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pitki do gry w minipitke nozna, worki na $émieci, gumowe rekawiczki.
Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie kladg si¢ swobodnie na plecach, w dowolnym miejscu w sali.
Nastepnie turlajg si¢ po podtodze. Na sygnat chodza na czworakach po catej sali, pdzniej
ustawiaja si¢ w lekkim rozkroku. Wykonuja sktony raz do lewej, raz do prawej nogi,
w dalszej kolejnosci wykonuja sktony na wprost, tak aby dotknaé¢ catymi dtonmi podtogi.

3. Przypomnienie zasad gry w minipitke nozna.

4. Podziat klasy na kilka druzyn i rozegranie turnieju w minipitk¢ nozng. Rozgrywanie
meczéw metodg pucharowag (przegrany odpada). Zwycigza ta druzyna, ktora wygrala
wszystkie mecze.

5. Nauczyciel informuje ucznidéw o koniecznosci wykonywania prac spotecznych majacych
na celu oczyszczanie okolicy z odpadéw i zanieczyszczen, mowi tez o koniecznosci
segregacji odpadow. Przypomnienie, do jakich pojemnikow wrzuca si¢ odpady i jakimi
kolorami sg one oznaczone. Przypomnienie zasad bezpieczenstwa podczas wyjs$¢ poza teren
szkoly. Zabranie ze soba duzych plastikowych workow na $mieci, zatozenie gumowych
rekawiczek. Zbieranie i segregowanie odpaddéw znalezionych w najblizszej okolicy. Powrot
do szkoty. Mycie ragk. Poréwnanie, ile workow zebraty inne klasy.
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Klasa III, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Odkrywam siebie i ucze si¢ poznawa¢ swiat”

Temat: Trenuj swoj umyst
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e poglebienie ogdlnej wiedzy dotyczacej obstugi komputerdw,
e poglebienie wiadomosci dotyczacych krojow czcionek,
e doskonalenie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e wie, w jaki sposob zabezpiecza si¢ komputer przed innymi osobami,
e wie, ze alfabet stuzy do kodowania informacji,
e uktada lamigtowki matematyczne.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, pomoce multimedialne:
Owocowy sok, Figurki z plasteliny, Czworonozny pomocnik, przyktady pisma obrazkowego, pisma
chinskiego i francuskiego.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czy na co dzien postugujemy si¢ szyframi? Zwraca
dzieciom uwagg na to, ze alfabet jest swoistym szyfrem. Pokazuje dzieciom teksty zapisane
pismem obrazkowym, w jezyku chinskim i francuskim. Pyta, czy dzieci potrafig ztamac te
kody 1 odgadnaé, co jest tam zapisane. Nastgpnie prosi, aby dzieci otworzyly program Word,
napisaly w pliku gfdwka pracuje 1 zakodowaty ten napis r6znymi krojami czcionek.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, w jaki sposob mozna chroni¢ komputer przed
innymi. Naprowadza ich na problem ustawienia hasta. Pyta, do czego jeszcze potrzebne sg
nam hasta? (np. do kont internetowych).

3. Nauczyciel wyznacza uczniom zadanie — maja przygotowac¢ w programie Word tamigtowki
matematyczne dla swoich kolezanek i1 kolegow. Na rozgrzewke dzieci wykonuja zadania
z pomocy multimedialnych: Owocowy sok, Figurki z plasteliny, Czworonozny pomocnik.

4. Uczniowie wymieniajg si¢ tamigldwkami i staraja si¢ je rozwigzac.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK

armacioeza, (QRE ==

Epukacn

ses as

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



