PAKIET 135, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 135, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_135, do zastosowania z: uczen_3_135 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Na rybach (868_mat_na rybach), Zycie w jeziorze
(869_mn_zycie w jeziorze).

Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Odkrywam siebie i ucze¢ si¢ poznawac Swiat”

Temat: Zvcie wyszlo Zz wody

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umieje¢tnosci odczytywania danych zawartych w tabeli 1 na rysunku,

e Kksztalcenie umiejetnosci dodawania liczb sposobem pisemnym z przekroczeniem
progu setkowego,

o ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan réznymi sposobami,

¢ rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e rozpoznaje gatunki ryb hodowlanych,

e odczytuje dane zawarte w tabeli i na rysunku,

e dodaje liczby sposobem pisemnym z przekroczeniem progu setkowego,

e rozwigzuje zadania r6znymi sposobami,

e korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda c¢wiczeniowa, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: po 10 patyczkow w kolorach: czerwonym, niebieskim i zottym, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Na rybach.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci siadajg w parach. Kazdej parze nauczyciel wrgcza po 20 czerwonych, 20 niebieskich
i 20 z6ttych patyczkoéw. Nastepnie prosi, aby uczniowie przy pomocy kolorowych patyczkow
obliczyli sum¢ 364+ 251. Dzieci dodajg jednosci, a pdzniej setki 1 zauwazaja, ze 6 + 5 = 11.
Nauczyciel thumaczy, ze 11 dziesigtek to jedna setka i jedna dziesigtka i dlatego nad
dziataniem trzeba dotozy¢ jeden niebieski i jeden czerwony patyczek (w odpowiednich
miejscach). Na koniec dzieci odczytuja wynik.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

Www.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 135, PUBLIKACJA BEZPtATNA

2. W podobny sposob uczniowie dodajg inne pary liczb, np. 753 + 181, 472 + 394. Pdzniej
nauczyciel zapisuje dziatania na tablicy 1 thumaczy dopisywanie jedynki nad rzedem setek.

3. Prowadzacy ttumaczy, ze dodawanie pisemne stosuje si¢ tylko w celu ulatwienia obliczen,
ale nie mozna zapomina¢ o liczeniu pamigciowym. Pdzniej uczniowie wyznaczaja sumy liczb
z zadania 1. Ochotnicy odczytuja i zapisuja wyniki na tablicy.

4. Prowadzacy wspdlnie z uczniami analizuje dodawanie liczb 637 i 363 z karty pracy.
Nauczyciel, podsumowujac, ttumaczy, ze w dotychczasowych przyktadach wynik byt
wickszy od 10 tylko przy dodawaniu jedno$ci lub dziesigtek (jednak w niektorych
przyktadach jest tak w obu tych przypadkach).

5. Uczniowie sumujg liczby z zadania 2 dowolnym sposobem (pisemnie, w pamigci albo przy
pomocy patyczkow lub karteczek z liczbami). Na tej podstawie uzupelniajg tabelke
1 odczytuja nazwy ryb.

6. Dzieci, na podstawie tabelki, wykonuja odpowiednie obliczenia (dowolnym sposobem)
i odpowiadaja na pytania z zadania 3. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore na tablicy zapisujg
dzialania oraz ich wyniki.

7. Nauczyciel wyznacza osobg, ktora przypomina, w jaki sposéb mozna obliczy¢ liczbe, ktora
nalezy wpisa¢ w okienko z zadania 4 (suma — sktadnik). Uczniowie samodzielnie wykonujg
odpowiednie obliczenia. Prowadzacy przychodzi migdzy fawkami i sprawdza poprawno$¢
wykonanego polecenia.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na rybach. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa Il1, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Odkrywam siebie i ucze¢ si¢ poznawac Swiat”

Temat: Zycie wyszlo z wody

Cele edukacyjne:
e poznanie przystosowania zwierzat i ro$lin do zycia w wodzie w roznych strefach,
e poznanie stref ro§linnych w jeziorze oraz roslin tam wystgpujacych,
e poznanie cyklu rozwojowego zaby,
e poznanie roznorodnosci $wiata zwierzat zyjacych w jeziorze i jego okolicach,
e budzenie wrazliwos$ci na pigkno przyrody i potrzebe jej ochrony,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ mapa,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
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e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozpoznaje i nazywa co najmniej po 5 roslin i zwierzat zyjacych w réznych strefach
jeziora,

e wymienia strefy roslinne wystepujace w jeziorze i przyporzadkowuje im roslinnos¢,
e zna cykl rozwojowy zaby,

e Wie, jak rosliny i zwierzeta przystosowaty si¢ do zycia w wodzie,

e rozmawia na zadany temat, potrafi dzieli¢ si¢ posiadanymi informacjami,

e rozumie koniecznos$¢ ochrony przyrody,

e postuguje sie mapa,

e Wwie, jakie znaczenie dla cztowieka ma hodowla i potowy ryb stodkowodnych,

e wspdlpracuje w grupie,

e poszukuje informacji, korzystajac z r6znych zrodet.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda czynno$ciowa, metoda zadaniowa, pokaz, rozmowa,
metody aktywizujace.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, film Wedrowki Skrzata Borowki (odc. 10 — Jezioro)
(https://www.youtube.com/watch?v=kWOv7yvcLZA), prezentacja Rosliny wodne
(http://www.scholaris.pl/resources/zip-resource/id/47054), film z zasobow Scholaris: Rozwdj
zaby (http://www.scholaris.pl/zasob/102481), albumy o zwierzgtach zyjacych w jeziorach,
plansza przedstawiajgca rozwoj zaby, mapa Polski, tablety dla grup, adresy stron WWW
dotyczacych zwierzat zamieszkujacych polskie jeziora.

Uwaga: sugeruje si¢, aby podzieli¢ zajecia na dwie godziny lekcyjne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozmowy z uczniami na temat znaczenia wody w zyciu
cztowieka 1 przyrody.

2. Nauczyciel zaprasza uczniow do obejrzenia filmu Wedrowki Skrzata Borowki (odc. 10 —
Jezioro), a nastepnie, nawigzujac do jego tresci, prosi uczniow o wskazanie na mapie Polski
miejsc, w ktorych wystgpuje najwiecej jezior. Inicjuje tez rozmowe na temat ekosystemu
jeziora. Pozniej uczniowie tworzg definicje pojecia jezioro i wykonujg zadanie 1 i 2 w karcie
pracy.
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3. Prowadzacy omawia z uczniami strefy ro§linne wystgpujace w jeziorze oraz okazy roslin,
ktére w nich zyja 1 pokazuje dzieciom prezentacje Rosliny wodne. Nastgpnie uczniowie
uzupelniajg zadanie 3 i 4 w karcie pracy.

4. Klasa zostaje podzielona na cztery grupy. Kazdy zespot losuje zagadnienie, a nastgpnie
podchodzi do wyznaczonego stanowiska i zapoznaje si¢ z zadaniami. Grupy podczas
gromadzenia materiatow moga korzystac z tabletow i albumow przyrodniczych:

grupa I ,,Ryby” — Uczniowie maja zebra¢ jak najwiecej informacji i ciekawostek na
temat ryb stodkowodnych jako mieszkancow jezior,

grupa II ,,Plazy” — uczniowie majg odpowiedzie¢ na pytanie pomocnicze: Jakie
zwierzeta zyjg na lgdzie, ale ich potomstwo przychodzi na swiat w wodzie? Ponadto
maja zebra¢ informacje na temat przedstawicieli ptazow i omowié rozwoj zaby;

grupa III ,,Ssaki, ptaki i gady” — uczniowie maja odpowiedzie¢ na pytania: Jakie
znacie ssaki, ktore przystosowane sq do zZycia w srodowisku wodnym? W jaki sposob
bobr przystosowat si¢ do poruszania w wodzie? Jakie znacie ptaki Zywigce sie
rybami? Jakie znacie gady zwigzane ze Srodowiskiem wodnym?;

grupa IV ,,Owady, pajaki, slimaki, skorupiaki” — uczniowie majg odpowiedzie¢ na
pytania: Jakie znacie owady wodne? Jakie znacie nazwy Slimakow Zerujgcych na
roslinach wodnych? Co wiecie o pajgku topiku? Ponadto maja zebra¢ informacje na
temat cech charakterystycznych skorupiakow oraz ich przedstawicieli.

Po uptywie okreslonego czasu poszczegodlne grupy prezentuja zgromadzone informacije.

5. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat wykorzystania jezior przez czlowieka oraz
potrzeby ochrony tych ekosystemow.

6. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Zycie w jeziorze. Chetni uczniowie wykonujg
zadanie z tej pomocy.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Odkrywam siebie i ucze si¢ poznawac Swiat”

Temat: Zvcie wyszlo Zz wody

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e utrwalanie wiadomosci na temat sposobu towienia ryb i pracy rybakow,
e ksztalcenie skocznosci i zrgcznosci,
¢ doskonalenie umiejetnosci wspdipracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e wie, jakie sa sposoby towienia ryb i na czym polega praca rybakéw,
e wykonuje ¢wiczenia doskonalace skocznos¢ 1 zrecznos$e,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: pogadanka, metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: laski gimnastyczne, sznurki, sylwetki ryb, magnesy, tasma klejaca,
nozyczki, szarfa, skakanki.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie biegng szybko w jednym kierunku, na sygnat zmiana kierunku
ruchu, nastepnie biegng z wysoko uniesionymi kolanami.

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami o sposobach towienia ryb i o pracy rybakow.

4. Uczniowie przywigzuja sznurek do laski gimnastycznej, a na drugim koncu sznurka
przywiazuja magnes. Przygotowane wczesniej przez nauczyciela sylwetki ryb z bloku
technicznego mocuja za pomocg tasmy klejacej do magneséw o przeciwnych biegunach.
Nastepnie ukladaja rybki na podlodze i starajg si¢ je ztapa¢ na wedke.

5. Uczniowie wybieraja sposrod siebie ,,berka”, ktory zaktada szarfg. Reszta klasy swobodnie
biega po sali, tak aby nie da¢ si¢ ztapa¢. Kazdy ztapany tapie za reke ,,berka” — w ten sposob
powstaje ,,sie¢ do towienia ryb”.

6. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiaja si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu.
Kazdy uczen z rzedu biegnie, przeskakujac dowolnie przez skakanke na odleglos¢ 12—15
metrow. Nastepni stara si¢ jak najszybciej wroci¢ do grupy.

7. Uczniowie kladg si¢ swobodnie na plecach, unosza nogi i robig jednoczesnie wdech,
nastepnie opuszczaja nogi i robig wydech. Wykonanie ¢wiczenia (jazda na rowerku) i powro6t
do pozycji wyjsciowe;j.

8. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Farm”
Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci czytania; Ksztalcenie umiejetnosci pisania; utrwalenie umiejetnosci
matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: zna stownictwo dotyczace zwierzat mieszkajacych na wsi; zna stownictwo dotyczace
jedzenia; zna konstrukcje There is.../There are...; zna zastosowanie wyrazoéw: some, Any
i a lot of; liczy do 100; zna stowny zapis liczb; czyta zdania opisujace obrazek; decyduje, czy
zdanie jest prawdziwe, czy falszywe i stawia T lub F obok zdania; zapisuje liczby stownie;
zapisuje nazwy zwierzat zamieszkujacych farme.

Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze podczas tej lekcji beda pracowaé indywidualnie na
kartach pracy.

2. Uczniowie otrzymuja karty pracy, na ktorych znajduje si¢ test obejmujacy materiat z kregu
tematycznego dotyczacego zwierzat zyjacych na wsi i jedzenia. Test sktada si¢ z trzech zadan.
Nauczyciel prosi uczniéw, aby zwrocili uwage na karty pracy, a nastgpnie thumaczy polecenia
do zadan. Ponadto informuje uczniow, ze pod kazdym zadaniem znajduje si¢ miejsce na
wpisanie liczby punktow, jaka kazdy uczen zdobyt za poszczegdlne zadanie. Na koniec
informuje takze ucznidow, ze liczbg punktow zdobytych za kazde zadanie wpisuje nauczyciel.

3. Nauczyciel wyjasnia polecenie do zadania 1. Na kartach pracy zamieszczono obrazek
lodéwki, w ktorej znajdujg si¢ rozne produkty. Pod obrazkiem jest pie¢ zdan. Uczniowie majg
przeczyta¢ zdania 1 do kazdego z nich dopisa¢ litere¢ T lub F. Nauczyciel przypomina
uczniom, ze wstawiaja liter¢ T, gdy zdanie jest prawdziwe, lub liter¢ F, gdy zdanie nie jest
zgodne z tym, co zostalo przedstawione na obrazku.

4. Nauczyciel ttumaczy uczniom, co nalezy zrobi¢ w zadaniu 2. Zadanie to ma na celu
sprawdzenie, czy uczniowie potrafig zapisywaé cyfry w formie stownej. Na kartach pracy
znajduje si¢ szes¢ liczb, ktore nalezy napisa¢ w formie wyrazow.

5. Nauczyciel thumaczy polecenie do zadania 3. Znajdujg si¢ W nim obrazki przedstawiajace
zwierzgta, ktore zyja na wsi. Zadaniem uczniéw jest napisanie pod kazdym obrazkiem wyrazu
w jezyku angielskim.

6. Po oddaniu prac nauczyciel moze przeprowadzi¢ z uczniami zabawy utrwalajace
stownictwo, zaspiewaé piosenke lub odegra¢ dialog z dziatu ,,Farm” (gdy czas na to pozwoli).

7. Nauczyciel przypomina uczniom, ze na kolejnej lekcji odbedzie si¢ ,,Talent sShow™.
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