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Priorytet Il Wysoka jakosc systemu oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia,

Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.
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e wprowadzenie nazw zwierzat fgkowych (edukacja przyrodnicza),

e interpretowanie danych przedstawionych na wykresie stupkowym (edukacja
matematyczna),

e poréwnywanie liczebnosci elementow (edukacja matematyczna),

e powtdrzenie nazw koloréw,

e okreslanie sposobow poruszania si¢ zwierzat (edukacja przyrodnicza),

e stosowanie liczby mnogiej rzeczownikow,

e rozwijanie sprawnosci stuchania, méwienia, czytania i pisania.
Umiejetnosci TIK: wybieranie pasujacych elementéw na tablicy interaktywnej, zapisywanie cyfr,
przemieszczanie sie miedzy stronami prezentacji wyswietlanej na tablicy przy pomocy

odpowiednich przyciskdw oraz sortownika stron.

Kluczowe stownictwo: meadow, frog/frogs, ant/ants, butterfly/butterflies,  bee/bees,

dragonfly/dragonflies, ladybird/ladybirds, worm/worms, can, walk, fly, jump, crawl.

Kluczowe struktury: liczba pojedyncza i mnoga rzeczownikdéw, How many ...... are there? There

are......, frogs/dragonflies, etc. Can jump/fly, etc.

Sprawnosci jezykowe: stuchanie, mdwienie, czytanie, pisanie

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA



Slajd 2

Wprowadzenie tematu lekcji

Meadow
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Na tablicy interaktywnej nauczyciel
prezentuje slajd przedstawiajacy rozne
owady i zwierzeta takowe. Nauczyciel
zadaje pytania: What can you see? Do you
remember any names of the animals in the
picture? Where can you see them? (np. in

the meadow).

Slajdy 3-10

1 butterfly/...butterflies

-

Prezentacja nowego slownictwa

Nauczyciel prezentuje kolejne slajdy
przedstawiajgce owady/zwierzeta, zyjace na
tace. Nauczyciel podaje nazwe przedstawionego
na zdjeciu elementu. Uczniowie powtarzaja
nowy wyraz choralnie a nastepnie indywidualnie.
Nauczyciel wskazuje na 1 motyla i wypowiada
fraze one butterfly a nastgpnie wspdlnie z

uczniami gto$no przelicza motyle i mowi five

butterflies. Ta sama procedura powtdrzona jest z kazdym nastepnym slajdem, przedstawiajacym

inne zwierzeta. Warto zadac¢ dodatkowe pytania, dotyczace prezentowanego elementu, np.: What

colour are they? How do they move? Can frogs/ants/etc. fly/jump/walk/ crawl?



Slajdy 11-12

Meadow

Pelmanism - pary

-
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W tym cwiczeniu uczniowie majg za zadanie odszukac pasujgce pary, sktadajgce sie z grafik
przedstawiajacych te same zwierzeta. Uczen podchodzi do tablicy interaktywnej i wybiera jeden
kafelek przez dotkniecie palcem lub pisakiem. Po kliknieciu, na krétko odstoniety zostanie obrazek.
Uczen podaje nazwe obiektu pokazanego na zdjeciu. Ten sam uczen wybiera jeszcze jeden kafelek.
Nauczyciel j. ang. moze zadac pytanie: Is it a matching pair? Jesli wybrane grafiki stanowia pasujaca

pare nalezy klikna¢ na nie ponownie — wowczas obrazki catkowicie zostang odstoniete.

Slajdy 13-16

crawl jump fly

Jak poruszajq sie owady/zwierzeta?

-
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Przed wykonaniem tego ¢wiczenia nalezy sprawdzi¢, czy uczniowie pamietajg znaczenie wyrazow:
walk, jump, fly, crawl. W tym cwiczeniu nalezy okresli¢ sposob poruszania sie wtasciwy dla
przedstawionego zwierzecia. Uczen podchodzi do tablicy, nazywa pokazany element i wybiera
wyraz, okreslajacy sposéb poruszania sie. Mozna zachecad uczniéow do wypowiedzenia zdania, np.:

A frog can jump lub Frogs can jump.

SEGREGATOR 28 MEADOW Strona zafoliowana
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| W tym cwiczeniu uczniowie interpretuja

A

dane przedstawione na wykresie
stupkowym.

Zadanie mozna rozpocza¢ w nastepujacy
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sposob:

Pawet z klasy | A obserwuje zyjace na face

zwierzeta. Wyniki  swoich  obserwacji
przedstawit na takim wykresie. Jakie

zwierzeta zobaczyt na face?

What animals are there in the meadow?

How many frogs are there?
Pierwszy przyktad nauczyciel wykonuje z caty klasgy, a pozostate uczniowie wykonujg samodzielnie.
Uczniowie wpisuja cyfry w odpowiednie kwadraty.

To zadanie moze by¢ wykonane réwniez w j. polskim na lekcjach ksztalcenia zintegrowanego.

SEGREGATOR 28 MEADOW karta pracy 28/1
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W tym ¢wiczeniu zadaniem uczniéw jest wykonanie dziatan i

S ~/}  zapisanie wyniku. Nauczyciel zacheca uczniéw do opisania w

j. polskim przedstawionych sytuacji. Nauczyciel prosi ucznidow
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< ”‘?{-’{’*‘ ubyto w kazdym dziataniu. Wykonujac dziatania, uczniowie
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is/fequals 1 butterfly. Mozna zacheci¢ ucznidow o narysowanie wtasciwe] liczby elementéw nad

zapisanym wynikiem. W wersji dla dzieci 6-letnich s3 3 przyktady a dla 7-letnich 5 przyktadow.
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Meadou
------- W  tym cwiczeniu  uczniowie proszeni s3 o
[\l"_ l . przyporzadkowanie czasownika, okreslajgcego sposdb
\5\(—(& M poruszania sie, z przedstawionym zwierzeciem. Nauczyciel
N zadaje pytania, np. Can dragonflies fly? i zachgca uczniow
do wypowiadania zdan, np. Dragonflies can fly. Uczniowie
— taczy pasujgce elementy za pomoca linii. W wersji dla
N ST dzieci 6-letnich sg 3 przyktady a dla 7-letnich 5 przyktadow.
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Cwiczenie ruchowe
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Uczniowie stoja w czesci rekreacyjnej sali. Nauczyciel wypowiada zdania, np.: Jump like frogs. Walk
like ants. Fly like butterflies. Uczniowie wykonuja polecenia nauczyciela i nasladuja sposoby

poruszania si¢ danych zwierzat.



