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Informacja o projekcie ,,e-Matematyka i zajecia komputerowe

- skuteczne programy nauczania”

W maju 2012 roku =zespdt nauczycieli, instruktorow prowadzacych zajecia
pozalekcyjne podjat sie realizacji projektu ,e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne
programy nauczania’.

Nasz wniosek, ztozony w odpowiedzi na konkurs pt. ,Opracowanie i pilotazowe
wdrozenie innowacyjnych programow, materiatow dydaktycznych, metod ksztatcenia
dotyczgcych m.in. Kksztafcenia w zakresie nauk matematycznych, przyrodniczych
i technicznych oraz przedsiebiorczo$ci” w ramach dziatania 3.3.4 Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki, zostat oceniony pozytywnie i w konncu 2012 roku rozpoczeliSmy prace.

Wieloletnie doswiadczenie czionkoéw zespotu w pracy z dzieémi i miodziezg
wykorzystaliSmy opracowujgc programy nauczania: matematyki i zaje¢ komputerowych dla
Il etapu edukacyjnego (klasy IV-VI Szkoty Podstawowej).

Zatozeniem przedsiewziecia jest opracowanie programoOw nauczania tych
przedmiotow i materiatdw edukacyjnych do wykorzystania podczas lekc;ji.

Chcielibysmy, zeby lekcje bazujgce na naszych programach byty prowadzone
z wykorzystaniem cyfrowych zasobdéw edukacyjnych — miedzy innymi opracowanych
w ramach projektu.

Oprécz programdw nauczania zawartych w niniejszym opracowaniu otrzymacie
Panstwo: szczegdtowy plan nauczania, materiaty dydaktyczne, podrecznik w formie cyfrowej,
¢éwiczenia, testy, sprawdziany, materiaty do pracy z dzieémi o specjalnych potrzebach
edukacyjnych i materiaty metodyczne dla nauczyciela (scenariusze lekcji, instrukcje
uzytkowania platformy edukacyjnej).

Zaktadamy, ze nasze programy nauczania matematyki i zaje¢ komputerowych bedg
miaty charakter interdyscyplinarny. Chcemy pokaza¢ powigzania miedzy matematyka
i innymi przedmiotami oraz mozliwo$¢ wykorzystania narzedzi informatycznych w procesie
nauczania innych przedmiotow w klasach IV-VI szkoty podstawowe;j.

W programach nauczania wskazujemy korelacje z innymi przedmiotami. Znajdzie to
takze odzwierciedlenie w materiatach dydaktycznych i metodycznych opracowanych
wramach projektu. Na platformie cyfrowej znajdg sie takze przyktady zasobow do

prowadzenia lekcji z innych przedmiotow.
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W celu sprawdzenia poprawnos$ci zatozen, program nauczania zawarty w niniejszej
publikacji, fgcznie z wyzej wymienionymi materiatami, bedzie testowany w roku szkolnym
2013/14 w trzech wybranych szkotach podstawowych wojewddztwa mazowieckiego.

Uwagi pojawiajgce sie w czasie pracy z dzieémi bedziemy na biezgco wykorzystywac
do udoskonalania platformy cyfrowej i umieszczonych na niej materiatow.

Zatozeniem naszym jest przekazanie przed rozpoczeciem roku szkolnego 2015/16
cyfrowej platformy edukacyjnej i zamieszczonych na niej zasobéw do powszechnego
wykorzystania przez nauczycieli i uczniow szkét podstawowych.

Wszystkie materiaty bedg udostepnione jako wolne (otwarte) zasoby edukacyjne, za
posrednictwem platformy cyfrowej opartej o $rodowisko ,Moodle”. Mozna je bedzie
wykorzysta¢ w udostepnionej formie lub zmodyfikowaé stosownie do wiasnych potrzeb.

Cyfrowe zasoby edukacyjne opracowane w ramach projektu ,e-Matematyka i zajecia
komputerowe - skuteczne programy nauczania” wymagajg dostepu ucznidw w czasie lekcji
do komputera lub tabletu. Szkoty uczestniczace w projekcie otrzymajg sprzet niezbedny do
prowadzenia zaje¢ w oparciu 0 hasze programy oraz wsparcie techniczne w czasie realizacji.
Zapewnimy takze szkolenie dla nauczycieli, ktérzy zadeklarowali udziat w projekcie.

Podjete przez zespot projektowy dziatania i zatozenia projektu sg spéjne z rzgdowym
programem ,Cyfrowa Szkota”. Programy nauczania i zasoby cyfrowe powstate w ramach
naszego projektu bedg mogty by¢ wykorzystane takze przez szkoty uczestniczagce w tym
programie.

Nauczycielom iuczniom wskazywa¢ bedziemy takze — dostepne w Internecie -
otwarte zasoby edukacyjne, ktére mogg by¢é wykorzystane do uatrakcyjnienia
poszczegolnych lekcji, mogg stanowi¢ materiat uzupetniajgcy lub utatwiajgcy zrozumienie
poszczegolnych zagadnien.

Mimo, ze realizacja projektu konczy sie w sierpniu 2015 roku, liczymy na to, ze
opracowana przez nas platforma i zasoby edukacyjne bedg dalej doskonalone przez
nauczycieli wykorzystujgcych nasze programy.

Zachecamy Panstwa do modyfikowania i doskonalenia opracowanych przez nas
materiatow (wzordw lekcji, éwiczen, sprawdzianéw) oraz do wymiany doswiadczen.

Nauczycieli matematyki izaje¢ komputerowych prowadzacych zajecia w oparciu
o nasze programy zachecamy do popularyzowania platformy cyfrowej wsrod kolezanek

i kolegdw uczacych innych przedmiotow.

Nauczycielom, ktorzy podjeli sie udziatu w projekcie, zyczymy twérczego podejscia

i sukcesow edukacyjnych.
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Dzieciom - skutecznej nauki z wykorzystaniem komputeréw, tabletéw i zasobdéw
cyfrowych.
Rodzicom - zadowolenia z efektow nauczania w oparciu o programy powstate

w ramach projektu ,e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania”

Pruszkow, 23 lutego 2013 Koordynator projektu
Wojciech Piotrowski

Program nauczania matematyki na Il etapie edukacyjnym - wyd. 2 - czerwiec 2015 . 5



UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

E APITAL LUDZKI WPe] CmP

Projekt wspolfinansowany ze $rodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

I. Wstep

Matematyka — ,krolowa nauk” jest postrzegana przez znaczng cze$¢ ucznidow jako
przedmiot trudny, nielubiany. Matematyka stanowi podstawe do rozwijania wsréd dzieci
umiejetnosci kluczowych, ktére majg coraz wigksze znaczenie w zyciu codziennym mtodego
cztowieka i nas, dorostych. Cztowiek rozwija sie przez cate zycie, a wymaog uczenia sie przez
cate zycie (,long life learning”) nie jest juz sloganem lecz rzeczywistoscig. Ciggte
doskonalenie wymaga solidnych podstaw, w tym edukacji matematycznej juz w pierwszych
etapach edukacji naszych dzieci.

Przystepujgc do przedsiewziecia majgcego na celu stworzenie programu nauczania
matematyki w znacznej mierze wykorzystujacego narzedzia informatyczne uznaliSmy, ze
zaczniemy od dzieci rozpoczynajgcych nauke w IV klasie szkoty podstawowe;.

Zakres wiedzy matematycznej przekazywanej dziecku na Il etapie edukacyjnym
zgodnie z podstawg programowg stanowi niezbedne minimum do osiggniecia sukcesu na
dalszych etapach zdobywania wiedzy.

Zaktadamy, ze dzieci w tym wieku nie powinny mieé trudnosci w postugiwaniu sie
komputerem, tabletem i opanowaniu zasad postugiwania sie narzedziami wspomagajgcymi
nauczanie.

Rozwdj Internetu i technik multimedialnych w znakomity sposéb utatwia spoteczenstwu
mozliwos¢ komunikacji, a przekazywanie informacji stato sie tatwiejsze niz kiedykolwiek.
Masowo powstajg strony internetowe, ktére stajg sie zrédtem wiedzy, dotychczas
niedostepnej dla szerokich mas spoteczenstwa.

System ksztatcenia informatycznego w potgczeniu z dynamicznym rozwojem
infrastruktury teleinformatycznej, stwarza dogodne warunki do ksztatcenia, juz od
najmtodszych lat, obywateli przygotowanych do zycia w spoteczenstwie informacyjnym.

W procesie przekazywania wiedzy matematycznej chcielibySmy wykorzystac
zafascynowanie mtodych ludzi nowymi technologiami.

Sama ,informatyzacja” procesu nauczania nie rozwigze problemu ,trudnej matematyki”.
Dziecko potrzebuje opiekuna, ktdry pomoze w rozwijaniu zainteresowan izdolnosci oraz
nauczy samodzielnego myslenia i dziatania. To do nauczycieli i rodzicow nalezy zapewnienie
atrakcyjnych i skutecznych narzedzi, ktére pozwolg bezpiecznie wykorzystywac technologie
informacyjno-komunikacyjna.

We wspotczesnym Swiecie mamy mozliwos¢ odbycia pasjonujgcej podrézy bez
wychodzenia zdomu. Na lekcjach réznych przedmiotdw coraz czesciej pojawiajg sie

prezentacje multimedialne, filmy igry edukacyjne, animacje. Dzieci chetnie angazujg sie
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w tworzenie multimediow. Jednoczesne oddziatywanie na wiele zmystow poprawia efekty
nauczania. Praktycznie nie ma tematéw, ktérych nie mozna by uczy¢ w sposéb nowatorski,
z wykorzystaniem narzedzi rozwijajgcego sie spoteczenstwa.

W praktyce szkolnej obserwujemy potrzebe integracji zaje¢ z réznych przedmiotéw
w oparciu o solidne podstawy matematyczne.

Jednym z celéw, jaki przyswieca niniejszemu programowi, jest wdrozenie dziecka do
samodzielnej pracy i nauki z wykorzystaniem nowych technologii. Chcielibysmy, aby dziecko
samo siegalo po zadania ichciato je rozwigzywaé, a nastepnie otrzymywato szybko
informacje zwrotng, motywujgca do dalszej pracy.

Nasz program wskazuje mozliwosci integracji zaje¢ z réznych obszaréw edukacyjnych
z matematyka. Nauczyciel powinien zwraca¢ szczegolng uwage na praktyczne zastosowania

poznanych zagadnien matematycznych.

Nasz program nauczania zaklada wykorzystanie, w procesie dydaktycznym,
opracowanej w ramach projektu ,e-Matematyka i zajecia komputerowe - skuteczne
programy nauczania” cyfrowej platformy edukacyjnej, materiatdbw dydaktycznych,

metodycznych, éwiczen, zadan i podrecznika w wersji cyfrowej.

NOWY PROGRAM, NOWE MOZLIWOSCI, DUZO KORZYSCI

Korzysci, jakie odniesie uczen wykorzystujac nowoczesne technologie zastosowane
w programie ,e-Matematyka”:

1. Roznorodny i atrakcyjny sposob nauki.

2. tatwy dostep do wielu przyktadow i ¢wiczen za posrednictwem platformy.

3. Biezaca i szybka informacja zwrotna o poprawnosci wykonania zadania
i postepach w zdobywaniu wiedzy i umiejetnosci.

4. Mozliwos¢ wielokrotnego poprawiania i rozwigzywania zadan sprawiajgcych
trudnosci.

5. Mozliwo$¢é samoksztatcenia i rozwijania zainteresowan — dostep do materiatéw
dodatkowych i éwiczen o podwyzszonym stopniu trudnosci.

6. W przypadku nieobecnosci na lekcji — mozliwos¢ nadrobienia materiatu, dostep
do oméwionych przyktaddw i rozwigzanych zadan.

7. Mozliwos¢ komunikacji z nauczycielem drogg elektroniczna.

8. Efektywne wypetnienie czasu po wykonaniu ¢éwiczen obowigzkowych (dodatkowe

zadania wskazane przez nauczyciela).
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Kontakt z nowoczesng technologia i rozwigzaniami teleinformatycznymi
(przeciwdziatanie wykluczeniu cyfrowemu).
Potgczenie matematyki z zagadnieniami omawianymi na innych przedmiotach —
mozliwos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce, podczas nauki i w zyciu
codziennym.

,Lekki” cyfrowy podrecznik z mozliwoscig drukowania jego zawartosSci.

Korzysci, jakie odniesie nauczyciel wykorzystujgc nowoczesne technologie

zastosowane w programie ,,e-Matematyka”

1.

Mozliwos¢ korzystania ze scenariuszy oraz wskazéwek metodycznych do kazdej

lekdcji.

2. Dostep do zestawu réznorodnych éwiczeh i zadan o réznym poziomie trudnosci.

3. Dostep do zbioru materiatdw i pomocy do wykorzystania na lekcjach

(prezentacje, filmy, animacje, pokazy, zdjecia, teksty, pomoce do tablicy

interaktywnej, gry edukacyjne, quizy itp.)

. Mozliwos¢ zmodyfikowania rozktadu materiatu, wyboru czesci opracowanych

zagadnien lub dodania wtasnych zadan, éwiczen, lekciji.

Mozliwos¢ roznicowania ilosci istopnia trudnosci zadan dla poszczegdlnych
uczniéw, dzieki wykorzystaniu cyfrowej platformy edukacyjne;.

Monitorowanie postepow uczniéw, informacje o ilosci rozwigzanych zadan oraz

czasie poswieconym na korzystanie z platformy.

7. Generowanie kartkéwek, quizéw, sprawdziandw.

8. Przyklady zastosowania metod aktywizujgcych podczas lekcji, zastosowanie

zadan zespotowych i pracy metodg projektu.

9. Cyfrowy podrecznik z mozliwoscig drukowania wybranych fragmentéw.

10.

Mozliwos$c¢ dyskusji i wymiany uwag na forum.

Zaktadamy, ze lekcje matematyki prowadzone zgodnie z naszym programem, bedag

odbywa¢ sie w dobrze wyposazonych pracowniach zapewniajgcych:

mozliwos¢ indywidualnego korzystania z komputera lub tabletu przez kazdag
uczennice i ucznia,

mozliwos¢ wykorzystania podczas lekcji tablicy multimedialnej lub projektora,
dostep nauczycieli i uczniow do zasobdéw cyfrowej platformy edukacyjnej
opracowanej wramach projektu ,e-Matematyka i zajecia komputerowe —
skuteczne programy nauczania”,

dostep do zasobdéw Internetu pod nadzorem nauczyciela.
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II. Podstawa programowa - matematyka

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia o0gdlnego
w poszczegolnych typach szkot (Dz. U. z2012 r. poz. 977) okreslono m.in. podstawe

programowg matematyki dla Il etapu edukacyjnego (zatgcznik nr 2 do rozporzadzenia):

Ksztatcenie ogbine w szkole podstawowej tworzy fundament wyksztatcenia — szkotfa tagodnie
wprowadza uczniow w Swiat wiedzy, dbajgc o ich harmonijny rozwdj intelektualny,
etyczny, emocjonalny, spoteczny i fizyczny.

Ksztatcenie to dzieli sie na dwa etapy edukacyjne:

1) | etap edukacyjny, obejmujgcy klasy I-lll szkoty podstawowej — edukacja wczesno
szkolna;

2) Il etap edukacyjny, obejmujgcy klasy IV-VI szkoty podstawowej.

Celem ksztalcenia ogdlnego w szkole podstawowej jest:

1. przyswojenie przez uczniéw podstawowego zasobu wiadomosci na temat faktéw, zasad,
teorii i praktyki, dotyczgcych przede wszystkim tematow | zjawisk bliskich
doswiadczeniom uczniow;

2. zdobycie przez ucznidbw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci
podczas wykonywania zadar i rozwigzywania problemow;

3. ksztaffowanie u ucznibw postaw warunkujgcych sprawne | odpowiedzialne
funkcjonowanie we wspofczesnym Swiecie.

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogdlnego

w szkole podstawowej nalezg:

1) czytanie — rozumiane zaréwno jako prosta czynnos$c, jako umiejetno$¢ rozumienia,
wykorzystywania i przetwarzania tekstow w zakresie umoZliwiajgcym zdobywanie
wiedzy, rozwdj emocjonalny, intelektualny i moralny oraz uczestnictwo w Zzyciu
spofeczenstwa;

2) myslenie matematyczne — umiejetnoSC korzystania z podstawowych narzedzi
matematyki w Zzyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan
matematycznych;

3) myslenie naukowe — umiejetnos$¢ formutowania wnioskéw opartych na obserwacjach
empirycznych dotyczgcych przyrody i spoteczenstwa;

4) umiejetnos¢ komunikowania sie w jezyku ojczystym i w jezyku obcym, zarowno w

mowie, jak i w piSmie;
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umiejetnos¢  postugiwania sie nowoczesnymi technologiami  informacyjno-
komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji;
umiejetno$¢ uczenia sie jako sposob zaspokajania naturalnej ciekawos$ci Swiata,
odkrywania swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukacji;

umiejetnosc pracy zespofowey. (...)

Cele ksztatcenia — wymagania ogdélne

Sprawnos¢ rachunkowa. Uczen wykonuje proste dziatania pamieciowe na liczbach
naturalnych, catkowitych i utamkach, zna i stosuje algorytmy dziatan pisemnych oraz
potrafi wykorzystac te umiejetno$ci w sytuacjach praktycznych.

Wykorzystanie i tworzenie informacji. Uczen interpretuje i przetwarza informacje
tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie i interpretuje odpowiednie pojecia
matematyczne, zna podstawowg terminologie, formutuje odpowiedzi i prawidtowo
zapisuje wyniki.

Modelowanie matematyczne. Uczen dobiera odpowiedni model matematyczny do
prostej sytuacji, stosuje poznane wzory i zalezno$ci, przetwarza tekst zadania na
dziafania arytmetyczne i proste réwnania.

Rozumowanie i tworzenie strategii. Uczen prowadzi proste rozumowanie
Sktadajgce sie z niewielkiej liczby krokow, ustala kolejnoSc¢ czynnosci (w tym obliczen)
prowadzgcych do rozwigzania problemu, potrafi wyciggna¢ wnioski z kilku informacji
podanych w réznej postaci.

Tresci nauczania — wymagania szczegoéfowe

1. Liczby naturalne w dziesigtkowym uktadzie pozycyjnym.

Uczen:
1)
2)
3)
4)
5)

odczytuje i zapisuje liczby naturalne wielocyfrowe;

interpretuje liczby naturalne na osi liczbowej;

porownuje liczby naturalne;

zaokragla liczby naturalne;

liczby w zakresie do 30 zapisane w systemie rzymskim przedstawia w systemie
dziesigtkowym, a zapisane w systemie dziesigtkowym przedstawia w systemie

rzymskim.
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2. Dziafania na liczbach naturalnych.

Uczen:
1)

2)

3)

4)
5)

6)
7
8)

9)

10)
11)
12)

dodaje i odejmuje w pamieci liczby naturalne dwucyfrowe, liczby wielocyfrowe
w przypadkach, takich jak np. 230 + 80 lub 4600 — 1200; liczbe jednocyfrowg dodaje
do dowolnej liczby naturalnej i odejmuje od dowolnej liczby naturalnej;

dodaje iodejmuje liczby naturalne wielocyfrowe pisemnie, a takze za pomocag
kalkulatora

mnozy i dzieli liczbe naturalng przez liczbe naturalng jednocyfrowg, dwucyfrowg lub
trzycyfrowg pisemnie, w pamieci (w najprostszych przyktadach) i za pomocg
kalkulatora (w trudniejszych przyktadach);

wykonuje dzielenie z resztg liczb naturalnych;

stosuje wygodne dla niego sposoby ufatwiajgce obliczenia, w tym przemiennosc
i fgcznos¢ dodawania i mnozenia;

porownuje réznicowo i ilorazowo liczby naturalne;

rozpoznaje liczby naturalne podzielne przez 2, 3, 5, 9, 10, 100;

rozpoznaje liczbe ztozong, gdy jest ona jednocyfrowa lub dwucyfrowa, a takze, gdy
na istnienie dzielnika wskazuje poznana cecha podzielnosci,

rozktada liczby dwucyfrowe na czynniki pierwsze;

oblicza kwadraty i szeSciany liczb naturalnych;

stosuje reguty dotyczgce kolejnosci wykonywania dziatan;

Szacuje wyniki dziatan.

3. Liczby catkowite.

Uczen:
1)
2)
3)
4)
5)

podaje praktyczne przyktady stosowania liczb ujemnych,
interpretuje liczby catkowite na osi liczbowey,

oblicza warto$¢ bezwzgledng;

porownuje liczby catkowite;

wykonuje proste rachunki pamigciowe na liczbach catkowitych.

4. Utamki zwykie i dziesietne.

Uczen:
1)
2)

3)
4)
5)

opisuje czes$¢ danej catoSci za pomocg utamka;

przedstawia utamek jako iloraz liczb naturalnych, ailoraz liczb naturalnych jako
utamek;

skraca i rozszerza utamki zwykfe;

sprowadza utamki zwykte do wspdlnego mianownika;

przedstawia utamki niewfasciwe w postaci liczby mieszanej i odwrotnie;
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zapisuje wyrazenia dwumianowane w postaci utamka dziesietnego i odwrotnie;
zaznacza utamki zwykte i dziesietne na osi liczbowej oraz odczytuje utamki zwykte
i dziesietne zaznaczone na osi liczbowey;

zapisuje utamek dziesietny skoriczony w postaci utamka zwyktego;

zamienia utamki zwykte o0 mianownikach bedacych dzielnikami liczb 10, 100, 1000 itd.
na utamki dziesietne skorniczone dowolng metodg (przez rozszerzanie utamkow
zwyktych, dzielenie licznika przez mianownik w pamieci, pisemnie lub za pomoca
kalkulatora);

zapisuje utamki zwykfe o mianownikach innych niz wymienione w pkt 9, w postaci
rozwiniecia dziesietnego nieskonczonego (z uzyciem trzech kropek po ostatniej
cyfrze), dzielgc licznik przez mianownik w pamieci, pisemnie lub za pomocg
kalkulatora;

zaokragla utamki dziesietne;

poréwnuje utamki (zwykite i dziesietne).

5. Dziatania na utamkach zwykilych i dziesietnych.

Uczen:
1)

2)
3)
4)
5)
6)
7

8)

9)

dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki zwykte o mianownikach jedno- Ilub
dwucyfrowych, a takze liczby mieszane;

dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki dziesietne w pamieci (w najprostszych
przyktadach), pisemnie i za pomocg kalkulatora (w trudniejszych przyktadach);
wykonuje nieskomplikowane rachunki, w ktorych wystepujg jednoczesnie utamki
zwykte i dziesietne;

porownuje réznicowo utamki,

oblicza utamek danej liczby naturalnej;

oblicza kwadraty i szeSciany utamkow zwyktych i dziesietnych oraz liczb mieszanych,;
oblicza wartosci prostych wyrazen arytmetycznych, stosujgc reguty dotyczgce
kolejnosci wykonywania dziatan;

wykonuje dziatania na utamkach dziesietnych, uzywajgc wtasnych, poprawnych
strategii lub z pomocg kalkulatora;

Szacuje wyniki dziatan.

6. Elementy algebry.

Uczen:
1)

korzysta z nieskomplikowanych wzorow, w ktorych wystepujg oznaczenia literowe,
zamienia wzor na forme stowng;
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2) stosuje oznaczenia literowe nieznanych wielko$ci liczbowych i zapisuje proste
wyrazenie algebraiczne na podstawie informacji osadzonych w kontekScie
praktycznym;

3) rozwigzuje réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadomg wystepujacg po jednej
stronie réwnania (poprzez zgadywanie, dopeinianie Ilub wykonanie dziatania
odwrotnego).

7. Prostei odcinki.

Uczen:
1) rozpoznaje i nazywa figury: punkt, prosta, pofprosta, odcinek;
2) rozpoznaje odcinki i proste prostopadte i rownolegfe;
3) rysuje pary odcinkéw prostopadtych i rownolegtych;
4) mierzy dtugos¢ odcinka z doktadnoscig do 1 milimetra;
5) wie, ze aby znalezé odlegfos¢ punktu od prostej, nalezy znalezé¢ dtugosc
odpowiedniego odcinka prostopadtego.

8. Katy.

Uczen:
1) wskazuje w kgtach ramiona i wierzchotek;
2) mierzy katy mniejsze od 180 stopni z doktadno$cig do 1 stopnia;
3) rysuje kgt o mierze mniejszej niz 180 stopni;
4) rozpoznaje kat prosty, ostry i rozwarty;
5) poréwnuje katy;
6) rozpoznaje katy wierzchotkowe i katy przylegte oraz korzysta z ich wtasnosci.

9. Wielokaty, kotfa, okregi.

Uczen:

1) rozpoznaje i nazywa trojkgty ostrokgtne, prostokgtne i rozwartokgtne, rownoboczne
i rbwnoramienne;

2) konstruuje trojkat o trzech danych bokach; ustala mozliwo$¢ zbudowania trojkata (na
podstawie nierownoS$ci trojkata);

3) stosuje twierdzenie o sumie katéw trojkata;

4) rozpoznaje i nazywa kwadrat, prostokat, romb, rownolegtobok, trapez;

5) zna najwazniejsze wtasnos$ci kwadratu, prostokata, rombu, rownolegtoboku, trapezu;

6) wskazuje na rysunku, a takze rysuje cieciwe, Srednice, promien kotfa i okregu.
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10. Bryly.

Uczen:
1)

2)

3)
4)

rozpoznaje graniastostupy proste, ostrostupy, walce, stozki i kule w sytuacjach
praktycznych i wskazuje te bryty wsrod innych modeli bryt;

wskazuje wsrdd graniastostupow prostopadfosciany i szeSciany oraz uzasadnia swoj
wybor,

rozpoznaje siatki graniastostupdw prostych i ostrostupow;

rysuje siatki prostopadtosciandw.

11. Obliczenia w geometrii.

Uczen:
1)
2)
3)

4)

5)
6)

oblicza obwdd wielokata o danych dtugosciach bokow;

oblicza pola: kwadratu, prostokagta, rombu, rownolegtoboku, trojkata, trapezu,
przedstawionych na rysunku (w tym na wfasnym rysunku pomocniczym) oraz
w sytuacjach praktycznych;

stosuje jednostki pola: m , cm , km , mm , dm , ar, hektar (bez zamiany jednostek
w trakcie obliczen);

oblicza objetos¢ i pole powierzchni prostopadtoscianu przy danych dtugosciach
krawedzi;

stosuje jednostki objetosci i pojemnoS&ci: litr, mililitr, dm?® m3, cm?3 mm?,

oblicza miary katéw, stosujgc przy tym poznane witasnoSci katow i wielokatow.

12. Obliczenia praktyczne.

Uczen:
1)

2)

3)
4)
5)
6)

7
8)

interpretuje 100% danej wielkoSci jako catos¢, 50% - jako potowe, 25% - jako jedng
czwartg 10% - jako jedng dziesigtg, a 1% - jako setng czes$c¢ danej wielkoSci liczbowey;
w przypadkach osadzonych w kontekscie praktycznym oblicza procent danej
wielkoSci w stopniu trudnosci typu 50%, 10%, 20%;

wykonuje proste obliczenia zegarowe na godzinach, minutach i sekundach;

wykonuje proste obliczenia kalendarzowe na dniach, tygodniach, miesigcach, latach;
odczytuje temperature (dodatnig i ujemng);

zamienia i prawidtowo stosuje jednostki dfugosci: metr, centymetr, decymetr, milimetr,
kilometr;

zamienia i prawidfowo stosuje jednostki masy: gram, kilogram, dekagram, tona;
oblicza rzeczywistg dtugos$c¢ odcinka, gdy dana jest jego dtugosc¢ w skali, oraz dtugo$c
odcinka w skali, gdy dana jest jego rzeczywista dtugos$¢;
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9) w sytuacji praktycznej oblicza: droge przy danej predkosci i danym czasie, predko$c
przy danej drodze i danym czasie, czas przy danej drodze i danej predko$ci; stosuje
Jjednostki predkosci: km/h, m/s.

13. Elementy statystyki opisowej.

Uczen:
1) gromadzi i porzgdkuje dane;
2) odczytuje iinterpretuje dane przedstawione w tekstach, tabelach, diagramach i na
wykresach.

14. Zadania tekstowe.

Uczen:

1) czyta ze zrozumieniem prosty tekst zawierajgcy informacje liczbowe;

2) wykonuje wstepne czynno$ci ufatwiajgce rozwigzanie zadania, w tym rysunek
pomocniczy lub wygodne dla niego zapisanie informaciji i danych z tresci zadania;

3) dostrzega zaleznosci miedzy podanymi informacjami,

4) dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujgc wtasne, poprawne, wygodne dla niego
strategie rozwigzania;

5) do rozwigzywania zadann osadzonych w kontekscie praktycznym stosuje poznang
wiedze z zakresu arytmetyki i geometrii oraz nabyte umiejetnosci rachunkowe,
a takze wtasne poprawne metody;

6) weryfikuje wynik zadania tekstowego, oceniajgc sensownos¢ rozwigzania.
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III. Zalozenia programu

Matematyka na Il etapie ksztatcenia jest kontynuacjg | etapu edukacji realizowanego
w klasach I-1ll. Uczniowie powinni w tym czasie rozwija¢ swoje zainteresowania, zdobywaé
wiedze i umiejetnosci z zakresu matematyki, a takze solidnie opanowac podstawy niezbedne
na kolejnych etapach edukacyjnych.

Powigzanie matematyki i zaje¢ komputerowych, stworzenie zintegrowanego programu
nauczania oraz przyktady zastosowania opracowanych metod i narzedzi w innych
dziedzinach wiedzy, ma pokaza¢ mozliwos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy i umiejetnosci

w nauce roznych przedmiotow oraz zacheci¢ do nauki.

Cele ksztafcenia

Cele ksztalcenia programu sg zgodne z ogoélnymi celami ksztatcenia przyjetymi

w podstawie programowe;.

Zaktadamy, ze dzieci:
e przyswojg podstawowy zasob wiadomosci na temat faktéw, zasad, teorii i praktyki,
dotyczgcych przede wszystkim tematéw i zjawisk bliskich ich doswiadczeniom,
e zdobedg umiejetnoS¢ wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania problemoéw,
o wyksztatlcg postawy niezbedne do sprawnego i odpowiedzialnego funkcjonowania
we wspétczesnym swiecie.
Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez uczennice i ucznidw w trakcie
ksztatcenia w szkole podstawowej nalezg:
e czytanie, rozumiane zaréwno jako prosta czynnos¢, jak i umiejetnosé rozumienia,

wykorzystywania i przetwarzania tekstow w zakresie umozliwiajgcym zdobywanie

wiedzy,

e rozwdj emocjonalny, intelektualny i moralny oraz uczestnictwo w Zzyciu
spoteczenhstwa,

e myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi

matematyki w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan
matematycznych,
e myslenie naukowe — umiejetnos¢ formutowania wnioskdw opartych na

obserwacjach empirycznych dotyczgcych przyrody i spoteczenstwa,
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komunikowanie sie w jezyku ojczystym i w jezyku obcym, zarébwno w mowie, jak

i w pismie,

postugiwanie sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,

w tym takze do wyszukiwania i korzystania z informacji,

uczenie sie jako sposob zaspokajania naturalnej ciekawosci swiata, odkrywania

swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukadiji,

praca w zespole.

Zgodnie z zasadg ,cztowiek uczy sie przez cate zycie”, powinniSmy uswiadamia¢ sobie,
dzieciom iich rodzicom, ze uczymy sie nie tylko w szkole, w czasie roku szkolnego. Nauka
trwa wdomu i wkazdym miejscu, w ktérym sie znajdujemy, uczymy sie kazdego dnia,
o kazdej porze. Wspédtczesne nauczanie powinno zapewni¢ nie tylko zdobywanie wiedzy.
Uczniowie powinni posigs¢ umiejetno$¢ jej wykorzystania w praktyce, powinni umiec
zweryfikowaé przydatnos¢ posiadanej wiedzy i umiejetnosci oraz zidentyfikowac potrzeby
dalszego ksztatcenia.

Miody cziowiek potrzebuje nie tylko dostepu do ZzZrodet wiedzy. Potrzebuje przede
wszystkim dobrego przewodnika — nauczyciela. Rolg nauczyciela, mimo rozwoju narzedzi
wspomagajgcych proces nauczania, jest nadal prowadzenie dziecka, ksztaltowanie w nim
wiasciwych postaw i umiejetnosci. Nabyte na |l etapie edukacyjnym umiejetnosci,
przyzwyczajenia powinny pomoéc w dalszej, coraz bardziej samodzielnej pracy. Metody nauki
i pracy, z ktorymi zetkng sie dzieci w szkole, powinny utatwi¢ szybsze i skuteczniejsze
zdobywanie wiedzy na kolejnych etapach ,nauki przez cate zycie’. Rola nauczyciela
w wiekszym stopniu bedzie miata charakter doradczy, wskazujgcy kierunek dalszego
rozwoju, mozliwosci wykorzystania posiadanej przez uczennice i ucznidw wiedzy

i umiejetnoéci.

W czasie nauczania matematyki szkota i nauczyciele powinni:

¢ uwzglednia¢ potrzeby i mozliwoéci dzieci,

e podejmowac nowe wyzwania, w tym zwigzane z technologiami, ktore, bez wzgledu
na trudnosci organizacyjne, finansowe i mentalne, powinny by¢ wykorzystywane
w szkotach,

e wdraza¢ uczniow i uczennice do pracy zespotowej m.in. z wykorzystaniem metody
projektow,

o ksztattowac nawyki poprawnego i kulturalnego postugiwania sie jezykiem polskim,

o przygotowywac uczniéw do zycia w spoteczenstwie, wspotdziatania i rozwigzywania

konfliktow,
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wdraza¢ dzieci do zycia w spoteczenstwie informacyjnym, czemu sprzyja¢ powinna
realizacja programu wykorzystujgcego informatyczng platforme edukacyjna,
stosowac technologie informacyjno-komunikacyjng,
odwotywa¢ sie do dostepnych zasobow Internetu, lokalnych zasobdéw
informatycznych, bibliotek (m.in. szkolnej, miejskiej, multimedialnej),
stosowaé ocenianie ksztattujgce, ktére wspomaga nauczanie,
ksztattowa¢ postawy efektywnego zdobywania wiedzy i umiejetnosci w zakresie
nauk przyrodniczych ($cistych),
ksztattowaé postawy sprzyjajace rozwojowi indywidualnemu oraz spotecznemu
ucznidéw i uczennic,
wspomagaé indywidualny rozwéj kazdego ucznia, stosownie do jego potrzeb
i mozliwosci,

prowadzi¢ edukacje prozdrowotna.

Liczymy na to, ze do przygotowanego przez nas programu nauczania matematyki

i materiatébw dostepnych na platformie edukacyjnej, oprécz nauczycieli i dzieci, bedg mieli

dostep takze rodzice. To przede wszystkim rodzice sg nauczycielami, wzorcami naszych

podopiecznych.

Zachecajmy rodzicow i dziadkdw naszych uczniow do wspaolnej nauki.

Zalozenia programu

Tworzac niniejszy program kierowaliSmy sie¢ nastepujacymi zatozeniami:

1.

3.

Czynny udziat w zdobywaniu wiedzy matematycznej rozwija kreatywnos$¢, umozliwia
samodzielne odkrywanie zwigzkéw i zalezno$ci - zajecia powinny by¢ prowadzone
metodami aktywizujgcymi tak, aby dziecko miato szanse poczu¢ sie odkrywcg i uczy¢
sie przez dziatanie.

Realizacja zadan grupowych i projektow daje mozliwo$¢ nauczenia dzieci skutecznej
komunikacji i  wspétpracy, ksztaltuje  zdyscyplinowanie, = samodzielnos¢
i odpowiedzialno$¢.

TreSci edukacyjne przekazywane podczas lekcji matematyki powinny zawierac
zagadnienia z réznych dziedzin, odnoszac sie do przyktadéw z zycia codziennego.
Réznorodne pomoce dydaktyczne powinny by¢ stosowane przez dzieci w bardziej
ztozonych obliczeniach (kalkulatory jako niezalezne urzadzenia, kalkulatory jako
aplikacje dostepne w tabletach, telefonach, smartfonach, komputerach, arkusze

kalkulacyjne).
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5. Spiralny uktad materialu oraz stopniowanie poziomu trudnosci zadan sprzyja
lepszemu opanowaniu omawianych zagadnien.

Umiejetnos¢ wykonywania dziatan pamieciowych utatwia orientacje w swiecie liczb.

7. Szacowanie wynikow pomiaréw i dziatan rachunkowych (pamieciowych i z uzyciem
narzedzi informatycznych) oraz ich weryfikacja to umiejetnosci praktyczne i w zyciu
potrzebne, dlatego celowe jest ich rozwijanie.

8. Rozumienie poje¢ matematycznych jest wazniejsze niz doktadne odtwarzanie
definicji.

9. Akceptujemy wszelkie poprawne sposoby rozwigzywania zadan i stosowanie przez
ucznia jego wiasnych, czytelnych zapiséw rozwigzania.

10. W trakcie zaje¢ zaktadamy stosowanie réznych, atrakcyjnych dla dzieci:

a) pomocy naukowych (modeli, tablic, filmow),

b) narzedzi i materiatbw multimedialnych (tablica multimedialna, rzutnik,
komputer, tablet ze stosownym oprogramowaniem),

c) przyrzgdow pomiarowych (wagi, przyrzady do pomiaru dlugosci: miary,
suwmiarki, sruby mikrometryczne, dalmierze cyfrowe, poziomice klasyczne
i cyfrowe itp.) i metod pracy, wspierajacych proces nauczania.

11. Uwzgledniajgc  zréznicowane potrzeby edukacyjne dzieci, szkota powinna
organizowac zajecia zwiekszajgce szanse edukacyjne uczennic i ucznidw zdolnych
oraz majgcych trudnosci w nauce matematyki — materiaty edukacyjne zamieszczone
na naszej platformie zawierajg materiaty i wskazéwki metodyczne adresowane do
uczniéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

12. Uczennice iuczniowie powinni mie¢ staly dostep do platformy edukacyjnej
opracowanej w ramach projektu oraz Internetu, w zakresie potrzebnym do realizacji
zatozonego programu nauczania (z uwzglednieniem zabezpieczen przed tresciami
niepozadanymi).

13. Dzieci powinny takze uczy¢ sie ,na wiasnych bledach” — zaktadamy mozliwos¢
powtarzania wykonywanych ¢&wiczen, doceniamy wytrwatosé, dazenie do celu
i osiggniecie ostatecznego efektu nauczania.

14. Uczennice i uczniowie (a takze ich rodzice) oraz nauczyciele bedg mieli mozliwosc
Sledzenia na biezgco efektéw nauczania. Zastosowanie narzedzi dostarczajgcych
niezwtocznie informacji zwrotnej nauczycielowi, dziecku (i rodzicom) pozwoli na
szybkag reakcje i podjecie stosownych dziatan doskonalgcych proces dydaktyczny

w odniesieniu do dziecka, grupy lub stosowanych przez nauczyciela metod pracy.
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IV. Szczegotowe cele ksztalcenia i wychowania oraz tresci

nauczania.

Na Il etapie edukacyjnym realizacja celéw edukacyjnych, poprzez podejmowane przez
ucznidw czynnosci, ma doprowadzi¢ do poznania podstawowych zasad matematycznych,
wyksztatcenia umiejetnosci ich zastosowania, otwartosci na nowe wyzwania i checi do pracy
nad zadaniami matematycznymi, postugiwania sie komputerem i technologig informacyjng
oraz mozliwoécig wykorzystania komputera w dalszej edukacji, wtym matematyczno—

przyrodnicze;.

Na kolejnych stronach prezentujemy cele ksztatlcenia i wychowania w powigzaniu

z proponowanym rozktadem materiatu w klasach 1V, V, VI szkoly podstawowej.

W zatgczniku przedstawiamy proponowany szczegotowy rozktad materiatu.
W kolumnie ,korelacja” proponujemy nawigzywanie do praktycznego wykorzystania
nabywanej wiedzy matematycznej w innych obszarach edukacyjnych, lekcjach innych

przedmiotow lub zyciu codziennym.
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Cele wychowawcze i dydaktyczne

Uczennica, uczen:

rzetelnie i uczciwie wywigzuje sie ze swoich zadan,

jest wytrwata (wytrwaty), stara sie doprowadzic¢ rozpoczetg prace do konca,
szanuje prace innych osob,

stara sie by¢ kreatywna (kreatywny), szuka réznych rozwigzan napotkanych
problemoéw,

angazuje sie w dziatania podejmowane na lekcji, projekty grupowe,

zna i przestrzega zasad kulturalnego zachowania i komunikowania sie podczas
zajeé szkolnych,

poprawnie i kulturalnie wypowiada sie w jezyku polskim,

przestrzega zasad prowadzenia dyskusji, szanuje zdanie innych, dba o kulture
wypowiedzi,

dba o prawidtowg postawe, organizacje stanowiska pracy,

wspoétpracuje z kolezankami i kolegami podczas wykonywania zadan w grupach,
pomaga kolezankom i kolegom rozwigzywa¢ wspolne zadania i realizowac
projekty,

czyta ze zrozumieniem teksty o tematyce matematycznej (na odpowiednim
poziomie trudnosci), samodzielnie korzysta z materiatbw edukacyjnych
umieszczonych na platformie,

rozumie i prawidtowo stosuje pojecia matematyczne,

wycigga proste wnioski ze zgromadzonych i zaprezentowanych w rézny sposob
danych (tekst, graf, schemat, tabela, wykres),

nazywa, opisuje i probuje rozwigzaé problemy, jakie napotyka podczas realizacji
zadan,

prowadzi logiczne rozumowanie  podczas rozwigzywania  zagadnien
matematycznych, stosuje sie do wskazowek i porad nauczyciela,

porozumiewa sie z nauczycielem iinnymi uczniami podczas wykonywania zadan
zespotowych,

prezentuje i objasnia efekty swojej pracy.

Zaktadamy realizacje programu z wykorzystaniem technologii informacyjnej -

nauczyciele realizujgcy nasz program powinni zadbac, zeby dzieci:
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e znaly i stosowaly zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem,

o Swiadomie korzystaty z komputeréw, tabletéw, Internetu,

o wykorzystywaty komputery, tablety i technologie informacyjno-komunikacyjng
w nauce — korzystaty w sposéb praktyczny z informacji, przygotowywaty drobne
pomoce naukowe z wykorzystaniem dostepnego sprzetu i oprogramowania,

e krytycznie podchodzity do znalezionych informacji (wiedziaty, ze mogg by¢
nieprawdziwe, niepetne itp.),

e rozumiaty pojecie plagiatu i koniecznosci podawania zrédet, z ktorych korzystaty
w swoich pracach,

e rozumiaty odpowiedzialno$¢ za swoje wypowiedzi na forum klasy, jak
i w Internecie,

e Swiadomie publikowaly informacje na platformie edukacyjnej, w korespondenc;ji
elektronicznej, na stronach internetowych (z troskg o bezpieczehstwo, dobre imie
swoje, kolezanek i kolegow),

e znaly zagrozenia i konsekwencje cyberprzemocy,

e rozumiaty regulaminy i podstawowe zasady licencji, z ktérymi mogg sie spotkac
w Internecie.

Zasady te powinny pozna¢ podczas zaje¢ komputerowych — sg one zawarte
w programie nauczania zaje¢ komputerowych opracowanym w ramach projektu
,e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania”. Przypominanie
o nich na lekcjach innych przedmiotéw, w tym matematyki, przyczyni sie do ich utrwalenia

i stosowania przez uczennice i uczniow.
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V. Proponowany rozklad materiatu nauczania

Rozktad materiatu klasa IV

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

dziat temat godz_.
Lekcyjne
Jak bedziemy sie uczy¢ matematyki przy pomocy platformy 1
cyfrowej?
i Os liczbowa i uktad wspétrzednych 2
pd
<;t Poréwnujemy liczby naturalne 1
>_
0 Liczymy w pamieci - dodawanie i odejmowanie 2
o
<
N O ile wiecej, o ile mniej 2
5<
o=
u_J" <Zt Liczymy w pamieci - mnozenie i dzielenie 2
=
Z E lle razy wiecej, ile razy mniej 2
xXo
E Czy nasza pamiec¢ da sobie rade z duzymi liczbami? 1
pd
> Potegowanie liczb 2
m
N
L:) Dzielenie z resztg 2
— Kolejno$¢ wykonywania dziatan 3
Zadania tekstowe 3
26 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
" Punkt, prosta, pétprosta, odcinek, famana, krzywa 1
% Kat 1
% g aty
Q E Mierzenie, poréwnywanie i rysowanie katow 2
LL
o g Wzajemne potozenie prostych i odcinkow. Rysowanie prostych 2
w prostopadtych i réwnolegtych
o
Rysowanie, mierzenie i porownywanie odcinkow 1
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Wielokaty. Rysowanie wielokgtow. 2
Prostokaty i kwadraty 2
Obwody wielokatow 1
Kofa i okregi 1
16 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
System dziesigtkowy - liczby naturalne wielocyfrowe 1
Dodawanie pisemne 2
Odejmowanie pisemne 3
g Mnozenie pisemne przez liczby jednocyfrowe 1
%J Mnozenie pisemne przez liczby wielocyfrowe 3
% Mnozenie pisemne przez liczby z zerami na koncu 1
g Dzielenie pisemne przez liczby jednocyfrowe 2
E Dzielenie pisemne przez liczby wielocyfrowe 3
Kolejnos$¢ wykonywania dziatan 2
Dziatania matematyczne na kalkulatorze 1
Rozwigzywanie zadan tekstowych 2
24 Powtorzenie, sprawdzian, oméwienie 3
% Liczby i ich zapisywanie w historii ludzkiej cywilizacji 1
ED Wiasne systemy zapisu liczb 1
% System rzymski 2
; Jednostki czasu, kalendarz 2
% Jednostki masy - przeliczanie i porownywanie 2
% Jednostki dtugosci - przeliczanie i poréwnywanie 2
< Mapy i plany, skala - odczytywanie informac;ji 3
16 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
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TN
8 O Pole figury, jednostki pola 1
TES
<> Pole prostokata 2
0Z<
o m Przeliczanie jednostek pola 3
n O
9 Powtérzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
Utamki zwykte i liczby mieszane 2
]
S Utamki niewtasciwe 1
% Poréwnywanie utamkow 1
§ Rozszerzanie i skracanie utamkow, 3
ﬁ Sprowadzanie utamkow do wspolnego mianownika
= Dodawanie utamkow zwyktych o jednakowych mianownikach 2
©
Odejmowanie utamkow zwyktych o jednakowych mianownikach 3
15 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
w Co to jest utamek dziesietny? 1
z
E’ Utamki dziesietne na osi liczbowej 1
7]
H Wyrazenia dwumianowane 2
a
g Poréwnywanie utamkoéw dziesietnych 1
<
§ Dodawanie utamkéw dziesietnych 2
™ Odejmowanie utamkow dziesietnych 3
13 Powtérzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
3 > Prostopadtoscian i szescian 1
9z
&> <
o 58 Siatki prostopadtoscianéw 2
o - Pole powierzchni prostopadtoscianu 3
0
9 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
RAZEM 128
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Rozktad materiatu klasa V

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

dziat temat Lgkoc?/?ﬁe
O czym bedziemy sie uczy¢ na lekcjach matematyki? 1
Zapisywanie liczb naturalnych w systemie dziesietnym 1
" Os liczbowa i uktad wspotrzednych 1
g Rachunki pamieciowe 2
E Upraszczanie dziatan arytmetycznych 1
g Szacowanie wynikow dziatan 1
g’ Pisemne dodawanie i odejmowanie 1
- Pisemne mnozenie i dzielenie 2
Kolejnos¢ dziatan 2
Zadania tekstowe 2
17 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
0 Liczby pierwsze i liczby ztozone 1
§ LI) Cechy podzielnosci przez 2, 5, 10, 100 oraz przez 3i 9 1
3 % Wielokrotnosci | NWW 1
SE —
2 E Dzielniki i NWD 1
E <Z( Rozkfad liczby na czynniki pierwsze 1
A NWW i NWD w zadaniach tekstowych 2
10 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
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Podstawowe figury geometryczne 1
Proste i odcinki 2
Mierzenie katéw. Rodzaje katow 1
Katy przylegte, wierzchotkowe, odpowiadajgce i naprzemianlegte 2
Wielokaty 1
w
E Rodzaje trojkatow 1
E Konstruowanie tréjkata o danych bokach 1
g Miary katéw w trojkatach 2
E Prostokaty i kwadraty 1
E Roéwnolegtoboki i romby 1
'-'9-_ Miary katéw w réwnolegtobokach 1
™
Trapezy 1
Miary katéw w trapezach 1
Figury przystajgce 1
Czworokaty i ich wtasnosci 2
Kofo i okrag 2
24 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
Utamki zwykte i liczby mieszane 1
5 Utamek jako iloraz 1
; Rozszerzanie i skracanie utamkéw 1
; Poréwnywanie utamkow 2
<Ez Dodawanie i odejmowanie utamkéw o jednakowych
g mianownikach 2
< Dodawanie i odejmowanie utamkéw o réznych mianownikach 2
Mnozenie utamkow przez liczby naturalne 1
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Obliczanie utamka danej liczby 2
Mnozenie utamkéw zwyktych 2
Dzielenie utamkow przez liczby naturalne 1
Dzielenie utamkow zwyktych 2
Dziatania na utamkach zwyktych 2
22 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
Zapisywanie utamkow dziesietnych 1
Poréwnywanie utamkoéw dziesietnych 1
Rézne sposoby zapisywania dlugosci i masy 1
Dodawanie i odejmowanie utamkdéw dziesietnych 2
:"EJ Mnozenie utamkéw dziesietnych przez 10, 100, 1000... 1
UEI Dzielenie utamkéw dziesietnych przez 10, 100, 1000... 1
g Mnozenie utamkow dziesietnych przez liczby naturalne 1
é Pisemne mnozenie utamkéw dziesietnych 2
i Dzielenie utamkow dziesietnych przez liczby naturalne 1
Pisemne dzielenie utamkéw dziesietnych 2
Szacowanie wynikow dziatan na utamkach dziesigetnych 1
Dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych 2
Procenty a utamki 2
21 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
Pole powierzchni i jego jednostki 1
% Pole prostokata i kwadratu 1
g Pole rownolegtoboku 2
9—_ Pole rombu 1
(o]
Pole trojkata 2
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Pole trapezu 2

Pola wielokgtéw - rozwigzywanie zadan 2
14 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
w Liczby ujemne na osi liczbowej 1
% Porownywanie liczb catkowitych 1
é Dodawanie liczb catkowitych 1
E Odejmowanie liczb catkowitych 1
g’ Mnozenie i dzielenie liczb catkowitych 2
~ Liczby catkowite — zadania tekstowe 1
10 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
S Prostopadtosciany i szesciany 1
% Przyktady graniastostupow prostych 1
é Siatki graniastostupow 2
:E: Pole powierzchni prostopadioscianu 2
% Objetos¢ bryty. Jednostki objetosci 2
® Objetos¢ prostopadtoscianu 2
13 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3

RAZEM| 131
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Rozktad materiatu klasa VI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

dziat temat godz_.
Lekcyjne
WSTEP O czym bedziemy sie uczy¢ na matematyce? 1
Proste i odcinki 1
—
E Katy 1
N
3} Okregi i kota 1
)
N Wielokaty i ich wtasnosci 2
o
< Pole prostokata 1
>_
X Pole réwnolegtoboku i rombu 1
Q
L Pole tréjkata 2
—
Pole trapezu 2
14 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
Utamki i ich zastosowanie 1
Rachunki pamigciowe na liczbach naturalnych i ulamkach 2
dziesietnych
Dziatania pisemne na liczbach naturalnych i utamkach 2
" dziesietnych
zZ
% Dziatania na utamkach zwyktych 2
% Rozwiniecia dziesietne utamkow zwyktych 1
E Dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych 1
&) Rozwigzywanie zadan tekstowych z zastosowaniem dziatan na 2
- utamkach
AN
Potegowanie liczb i silnia 1
Szacowanie wynikéw dziatan 1
Zaokraglanie liczb 2
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Kalkulator 1
19 Powtérzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
Z .
w Kalendarz i czas 2
N
a
'®) Jednostki dlugosci i jednostki masy 1
O
<Z’: Skala na planach i mapach 2
>_
N Odczytywanie informacji z tabel i diagramow 2
O
; Odczytywanie danych przedstawionych na wykresach 2
12 Powtérzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
Y Droga 1
@ S
Qo Predkosé 1
Q<
o 8 Czas 1
4
<0 Droga, predkos¢ czas - rozwigzywanie zadan tekstowych 2
7 Sprawdzian, oméwienie 2
Rozpoznawanie bryt 1
Prostopadtosciany i sze$ciany 3
>
§ Graniastostupy proste 2
(14
[a1]
3 Ostrostupy 2
Pole powierzchni graniastostupa i ostrostupa* 2
Objetos¢ graniastostupa i ostrostupa* 2
15 Powtorzenie, sprawdzian, omoéwienie 3
Procenty a utamki 2
> :
E Jaki to procent? 1
w
8 Diagramy procentowe 1
o
$ Obliczanie procentu danej liczby 2
Obliczanie liczby, gdy dany jest jej procent* 2
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11 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
" Liczby dodatnie i ujemne 2

> E
g C;> Dodawanie liczb catkowitych 1
E ; Odejmowanie liczb catkowitych 1
© Mnozenie i dzielenie liczb catkowitych 2
7 Sprawdzian, omoéwienie 1
" Wyrazenia algebraiczne 2
E Obliczanie wartosci wyrazen algebraicznych 2
% <Ef. Upraszczanie wyrazen algebraicznych 2
é % Mnozenie i dzielenie sum algebraicznych przez liczby 2
%8 Sprawdzian - wyrazenia algebraiczne 1
E Réwnanie i liczba spetniajgca réwnanie 2
E Rozwigzywanie rownan 3
N Zadania tekstowe 3
20 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
Wy, Metoda konstrukcji geometrycznych, przenoszenie odcinkéw 1
% S Przenoszenie katéw 1
% E Proste réwnolegte i prostopadte 2
g § Symetralna odcinka i dwusieczna kata 2
o © Konstrukcje trojkatow 2
11 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 3
2 unlr Punkty w ukfadzie wspotrzednych 1
gg g Poruszanie sie w ukfadzie wspotrzednych 1
é % Dtugosci odcinkéw i pola figur 2
6 Powtérzenie, sprawdzian, oméwienie 2
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Powtoérzenie, sprawdzian prébny, sprawdzian na
zakonczenie Il etapu edukacyjnego
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VI. Metody i formy pracy na lekcjach matematyki

Podczas lekcji matematyki kazdy z uczniéw powinien mie¢ mozliwos¢ korzystania
z osobnego komputera (tabletu) z dostepem do Internetu.

Nalezy zadba¢ o to, zeby stosowane na lekcjach metody pracy, pomoce i materiaty
byly r6znorodne i ciekawe dla uczniéw. Dzieki temu dzieci z zainteresowaniem zapoznajg sie
z nowa tematykg oraz trwale opanujg nowe umiejetnosci. Pomoce powinny by¢ tak dobrane,
aby uczniom stabszym dawaty mozliwoS¢ zdobycia podstawowych umiejetnosci,
niezbednych w dalszej nauce, a tym zdolniejszym pozwalaty na pogtebianie wiedzy i rozwgj
zainteresowan.

Nalezy potozy¢ duzy nacisk na umiejetnosci praktyczne. Mozliwo$¢ zastosowania
nabytych umiejetnosci w zyciu codziennym i sytuacjach szkolnych zmotywuje dzieci do
dalszej nauki.

Dobd6r metod nauczania do poszczegolnych lekcji powinien korelowa¢ z wiekiem
ucznidw, trescig i tematykg konkretnej lekcji oraz realizowanymi celami wychowawczymi.

Przekazujgc Panstwu nasz program mamy nadzieje, ze skorzystajg Panstwo
Z naszych propozycji. Jednoczesnie zdajemy sobie sprawe, ze kazde zagadnienie da sie
przekaza¢ na wiele roznych sposobdw, a droge do swoich ucznidw najlepiej znacie WY —
ICH NAUCZYCIELE. Zachecamy Panstwa do modyfikacji, uzupetniania i tworzenia nowych
materiatdbw dydaktycznych umieszczonych na opracowanej w ramach projektu platformie
edukacyjnej MATI.

Podazajac za nowymi trendami w nauczaniu, proponujemy w naszych scenariuszach
rozwigzania, ktére zainteresujg nowoczesnych nauczycieli - organizatoréw i koordynatorow
pracy uczniéw, aktywizujgcych dzieci do dziatan twérczych.

Podstawe zmian w zachowaniu sie cztowieka stanowi jego wlasna zdolnos¢ do rozwoju
i uczenia sie na podstawie doswiadczenia. Uczenie przez doswiadczenie opiera sie na
zatozeniach:

1. Najlepiej uczymy sie, gdy procesowi nauki towarzyszg pozytywne emocje, przezycia
i doswiadczenia.

2. Najtatwiej przyswajamy wiedze odkrywang samodzielnie.

3. Uczymy sie z zapatem, jesli mamy mozliwosci wyboru celu i sposobu nauki.

Ten rodzaj nauczania wymaga aktywnej postawy nauczyciela i ucznia.
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Podstawg sukcesu jest skuteczna komunikacja pomiedzy uczniem i nauczycielem.
,Biorgc pod uwage roézne sposoby myslenia, rozne cechy osobowe, jak tez to, ze wsréd
uczniow zdarzajg sie wzrokowcy, stuchowcy i czuciowcy, nauczyciel powinien poznawac
preferowane przez nich style uczenia sie i dostosowywac¢ do nich odpowiednie modele,
strategie, metody i techniki nauczania”.

Okreslajgc cel lekcji i zaktadane osiggniecia uczniéw nalezy wybra¢ metode, ktéra
pozwoli na jego realizacje.

Nauce twoérczego myslenia, umiejetnosci dzielenia sie doswiadczeniami i wspoétpracy
sprzyjajg metody integracyjne. Rozumienie podstawowych poje¢, umiejetnos¢ analizy
i klasyfikowania, definiowania pojeé i zasad, wspomagajg metody tworzenia i definiowania
poje¢ (kula $niegowa, burza mbézgdw, mapa pojeciowa). Metody tworczego rozwigzywania
probleméw (burza mozgow, rybi szkielet, sze§¢ myslgcych kapeluszy Edwarda de Bono),
pozwolg nauczy¢ dzieci myslec krytycznie, tgczy¢ wiedze z doswiadczeniem, mysle¢ tworczo

i rozwigzywac problemy.

Aktywizujgce metody nauczania szczegolnie sprzyjajg osigganiu celéw dydaktycznych

i wychowawczych.
Oto kilka najczesciej stosowanych metod, ktére mozna wykorzysta¢ na lekcjach
matematyki:
e burza mozgow,
o dyskusja punktowana,
e gry dydaktyczne,
e elementy dramy (wchodzenie w role),
o  graffiti,
e kula $niegowa,
e mapa pojeciowa,
e portfolio,
e puzzle,
e rybi szkielet,
¢ metoda tréjkata,
e piramida priorytetow,
e szesC myslacych kapeluszy,

e rozmowa nauczajgca.
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Tradycyjne metody nauczania pozwalajg na nawigzanie relacji uczen — mentor, opartej

na autorytecie nauczyciela. W tym przypadku nauczyciel - ekspert dostarcza uczniom
wiedze. Kontroluje proces uczenia sie dzieci. Instruuje jak postepowac, by osiggnaé
zamierzony efekt. Sprawdza na biezgco postepy ucznidéw, pomaga w procesie uczenia sie.
Podczas lekcji matematyki nalezy rowniez wykorzysta¢ tradycyjne metody nauczania,

ktére sg nadal niezbednym elementem zajec¢ lekcyjnych:

e pogadanka,

e opowiadanie,

e Opis,

e wyjasnienie, objasnienie,

e prezentacja,

¢ filmy edukacyjne,

e pokaz,

e instruktaz,

e samodzielna praca z instrukcjg,

e realizacja zadan wytwérczych (éwiczenia manualne).

Metody nauczania wykorzystujgce zasoby cyfrowe, stajg sie charakterystyczne dla

wspotczesnej edukaciji:
e praca z cyfrowg ksigzka,
e praca na platformie edukacyjnej,
e metody audiowizualne,
o metoda projektow,
e Kkrzyzowki, konkursy i quizy (w wersji interaktywnej lub papierowej).

Sg to metody najblizsze mtodemu odbiorcy — uczniowi.

Jezyk komunikacji i przekazu informacji, narzedzia, nowe technologie, to elementy
Swiata miodych ludzi. W naszym programie wykorzystujemy te metody, by zblizy¢ sie do
ucznia, by moc go skuteczniej ksztafcic.

Wykorzystanie platformy edukacyjnej i jej zasobdéw dydaktycznych daje nowe
mozliwosci pracy z dzieCmi w czasie lekcji i w pracy indywidualnej. Ksztatcenie na odlegtosc,
ciggtos¢ procesu uczenia (szkota/dom), natychmiastowa informacja zwrotna o postepach
i problemach, to tylko niektore mozliwosci opracowanych w ramach projektu ,e-Matmatyka

i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania” narzedzi i materiatow.
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Dla przypomnienia ponizej opisano niektére z wymienionych metod pracy z dzie¢mi.

Aktywizujace metody nauczania:

Burza mézgéw (gietda pomystéw)

Jest to metoda, ktéra pobudza kreatywnos¢ iwyobraznie ucznidw. Nauczyciel
formutuje problem, a uczniowie podajg jak najwiecej pomystdw na jego rozwigzanie.
Nastepnie odbywa sie dyskusja, odrzucenie catkiem nierealnych propozycji i zgrupowanie
podobnych. Metode kohczy wybor lub wypracowanie najlepszego rozwigzania, fgczacego
zalety wszystkich pomystow.

Zasady burzy moézgéw:

o wszystkie pomysty sg dobre, nikt ich nie ocenia w trakcie zbierania,
o kazdy pomyst jest zapisywany, nawet jesli wydaje sie nierealny,
e mozna inspirowac sie cudzymi pomystami, rozwijac je.

Zastosowanie tej metody pozwala na wigczenie wszystkich dzieci do pracy,
sprawdzenie posiadanej wiedzy, szybkie zgromadzenie pomystéw. Przeprowadzona potem
dyskusja wyjasnia specyfike omawianego problemu. Do zapisywania poszczegoélnych

propozycji mogg by¢ wykorzystane rézne srodki techniczne.

Kula sniegowa (dyskusja piramidowa, dyskusja szczeblowa)

Metoda ta moze by¢ wykorzystywana do definiowania pojeé. Polega na przedstawieniu
przez nauczyciela problemu (hasta), ktére kazdy uczen samodzielnie rozwaza i pisemnie
formutuje (definiuje). Nastepnie uczniowie ustalajg wspodlne stanowisko w parach, potem
czworkach, 6semkach itd. Dwie ostatnie grupy przedstawiajg swoje stanowiska na forum
klasy.

Dzieki metodzie kuli sniegowej dzieci uczg sie precyzyjnie formutowa¢ wtasne mysili,
poszerzajg stownictwo, uczg sie dyskusji. Kazdy moze sie wypowiedzie¢ i poznaé zdanie
innych. Pozwala tez na przedyskutowanie danego pojecia, uscidlenie jego rozumienia,
negocjowanie ostatecznej wers;ji.

Narzedzia dostepne na platformie edukacyjnej MATI mogg by¢ wykorzystane do

stosowania tej metody.
Portfolio

Metoda portfolio polega na wyszukiwaniu i gromadzeniu w teczce (folderze) materiatow

(teksty zrédtowe, zdjecia, rysunki, notatki itp.) na wybrany temat. Moze by¢ wykorzystana
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podczas projektow edukacyjnych. Dzieki koniecznosci ciggtego porzgdkowania ioceny
przydatnosci zebranych materiatdéw, dzieci ksztatcg umiejetnos¢ porzgdkowania wiadomosci.
Ponadto, ucza sie korzystania zroznych zrodet informacji oraz efektywnej wspétpracy
podczas wymieniania sie materiatami. Materialy z teczki mogg postuzy¢ do przygotowania
prezentacji, referatu czy wystawy. Ciekawie przygotowane materialy nauczyciel moze

umiesci¢ na platformie edukacyjnej MATI i wykorzystywaé w pracy z innymi grupami dzieci.

Krzyzowki, éwiczenia, schematy, rysunki, gry i konkursy dydaktyczne

Pomoce te sg bardzo atrakcyjne dla dzieci, wymagajg starannego opracowania. Mogag
stanowié¢ forme pracy indywidualnej lub zespotowej. Stosowanie ich umozliwia nauczycielowi
sprawdzanie wiadomosci w sposéb niekonwencjonalny, za$ uczennicom i uczniom -
uporzadkowanie lub podsumowanie zdobytych informaciji. Ponadto rozwijajg umiejetno$é
analizy, logicznego myslenia i wnioskowania, a takze rozbudzajg my$lenie abstrakcyjne.

Wiele materiatéw tego typu znajduje sie na platformie edukacyjnej MATI w formie
zadan interaktywnych oraz materiatow do druku. Mogg zosta¢ wykorzystane podczas lekcji
lub poza nimi. Na platformie MATI dostepne sg takze narzedzia umozliwiajgce tworzenie
podobnych pomocy dydaktycznych, a takze adresy wolnych zasobow edukacyjnych,

Z ktérych mozna korzystac.

Metoda projektéw

Metoda ta polega na wykonaniu przez ucznia lub grupe ucznidw ziozonego
i wieloetapowego zadania. Przedsiewziecie jest przygotowywane ikoordynowane przez
nauczyciela, ktory doktadnie okresla wymagania i warunki realizacji.

Stosowanie metody projektu pozwala rozwija¢ samodzielno$¢ dzieci, ktére muszag
zaplanowac¢ prace, wyszukaé potrzebne informacje, zebra¢ dane izaprezentowac efekty
zrealizowanych dziatan. Jest to najczesciej zadanie dtugoterminowe.

Tematy prac projektowych powinny odpowiadac¢ zainteresowaniom uczniéw itgczy¢
zdobywanie wiedzy z praktycznym zastosowaniem umiejetnosci.  Rezultatem
przedsiewziecia moze by¢é model, referat, wystawa, film, prezentacja, audycja, strona
internetowa itd.

Oceniajac projekt nalezy wzigé pod uwage:

o  wybdr tematu,
e korzystanie z roznych zrédet informaciji,
e integrowanie wiedzy z réznych dziedzin,

e zaplanowanie pracy czionkow grupy,
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e prezentacje projektu,
e samoocene.
Wymiana informacji miedzy czionkami zespolu moze odbywaé sie za posrednictwem

narzedzi cyfrowych (czat, forum, praca w chmurze, poczta elektroniczna itp.)

Metody tradycyjne

Pogadanka

Jest to forma zaje¢ fgczaca elementy wyktadu i dyskusji, prowadzona przez
nauczyciela poprzez zadawanie pytan uczniom. WypowiedZz nauczyciela Ilub osoby
zaproszonej do udziatu w lekcji mozna uatrakcyjni¢ wykorzystujgc narzedzia multimedialne
(film, zdjecie, efekty dzwiekowe, quiz itp.). Wspodtczesne srodki komunikacji na odlegtosg,
umozliwiajg zaproszenie do udzialu w lekcji osoby spoza szkoty i przedstawienie uczniom

informacji na temat omawianych zagadnieh on-line.

Opowiadanie
Ta metoda pozwala na zapoznanie ucznidw z okreslonym tematem poprzez stowny
opis, majgcy pewne tto, akcje. Opowiadanie powinno by¢ zywe, barwne, obrazowe.
Nauczyciel moze przygotowa¢ materiat w formie cyfrowej i umiesci¢ go na platformie
edukacyjnej. Podobnie jak w opisanej powyzej metodzie mozliwe jest wykorzystanie
wspétczesnej technologii komunikacyjnej do bezposredniej komunikacji z osobami

zaproszonymi do udziatu w lekcji on-line.

Pokaz

Jest to metoda oparta na obserwacji. Polega na demonstrowaniu uczennicom
i uczniom sposobu wykonania okreslonych zadan. Czesto towarzyszy innym metodom. Ma
szerokie zastosowanie na lekcjach matematyki, moze wymagac wykorzystania rzutnika lub
tablicy multimedialnej. Pokaz moze by¢ zapisany w formie cyfrowej (film, nagranie algorytmu
postepowania — widoku ekranu komputera lub tabletu) i udostepniony uczniom na platformie

edukacyjnej lub wskazany w zasobach Internetu.

Instruktaz - udzielenie wskazéwek, jak realizowaé¢ zadanie
Metoda polega na szczegdotowym przeanalizowaniu typowego przyktadu, z ktérym
uczniowie majg szanse spotka¢ sie w praktyce. Na platformie edukacyjnej opracowanej

w ramach projektu znajdujg sie materiaty instruktazowe w formie filmoéw, prezentacji itp.
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W materiatach przygotowanych do poszczegodinych lekcji wskazujemy linki do stron
internetowych z materiatami do wykorzystania, przydatne podczas omawiania danego
tematu. Zachecamy do tworzenia wiasnych przyktadéw i poszerzania bazy materiatéw

znajdujacych sie na platformie edukacyjnej MATI.

Analiza materiatu zrédtowego, korzystanie z materiatu zrédiowego

Podstawg pracy jest przygotowanie fragmentow tekstow zrodtowych, ktére uczniowie
sg w stanie zrozumie¢ na danym etapie edukacyjnym. Mogg to by¢ opisy réznych sposobow
rozwigzania zadan, przyktady praktycznych zastosowan poznanych zagadnien
matematycznych. Jej celem jest rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, analizy

tekstu oraz ¢wiczenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania informaciji.

Rozmowa nauczajgca
Nauczyciel stawia pytania i oczekuje od ucznidow odpowiedzi zgodnych z logicznym
tokiem lekcji. Pytania powinny by¢ jasno sformutowane i dostosowane do poziomu uczniow.
Odpowiadajgc na pytania, uczniowie porzgdkujg wiadomosci i uzyskujg nowe informacje.
Zastosowanie narzedzi komunikacji elektronicznej takich, jak telekonferencja,

komunikatory, umozliwia stosowanie tej metody w sposdb niekonwencjonalny.

Podczas lekcji pracujemy zarowno z dzieémi zdolnymi, jak i majgcymi trudnosci
w uczeniu sie. Stosowanie réznych form i metod pracy, w tym metod aktywizujgcych, ma
uatrakcyjni¢ lekcje, zacheci¢ uczniow do wigkszego =zainteresowania przedmiotem

i samodzielnego poszerzania wiedzy.
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VII. Ocena osiggniec uczniow

Ocenianie ma na celu udzielenie informacji dziecku, jego rodzicom i nauczycielowi
0 poziomie osiggnie¢ edukacyjnych i postepach w zdobywaniu nowej wiedzy i umiejetnosci.
Pozwala zauwazy¢ dzieci majgce trudnosci z naukg oraz posiadajgce szczegdlne
uzdolnienia w danej dziedzinie. Taka wiedza utatwia planowanie sposobu pracy, dobor
metod i form wspomagajgcych rozwaoj dziecka.

Ocenianie ucznia polega na monitorowaniu osigganego przez niego poziomu
opanowania wiedzy i umiejetnosci oraz czynionych postepow. Ma bezposredni wplyw na
samooceneg, motywacje do uczenia sie i nastawienie dziecka do dalszej pracy.

Zatozeniem autoréw programu jest wykorzystanie, w jak najszerszym stopniu, oceny
ksztattujgcej. Dzigki wykorzystaniu narzedzi dostepnych na platformie edukacyjnej dzieci
bedg mogly wielokrotnie rozwigzywacC zadania iquizy, w ktoérych pierwsze podejscia nie
zakonczyly sie sukcesem. W przypadku btednej odpowiedzi dziecko otrzyma: informacje, na
czym polegat btad, podpowiedz, prawidtowg odpowiedz z uzasadnieniem lub odwofanie do
informaciji, ktére powinno powtorzyé.

Ocenianie z wykorzystaniem narzedzi udostepnionych na platformie powinno byé
systematyczne, jawne, sprawiedliwe. Wazne jest, aby poinformowa¢ uczniéw
0 wymaganiach i szczegotowych kryteriach, ktore bedg brane pod uwage przy ocenianiu.

Przedmiotem oceny sa:

e stopien osiggniecia celow zawartych w podstawie programowej
i realizowanym programie nauczania;

¢ umiejetnos¢ stosowania wiedzy w sytuacjach typowych i nietypowych;

o wysitek wktadany przez ucznia;

o aktywnos$¢, praca na lekcji i systematycznosc.

W procesie nauczania ioceniania nalezy uwzgledni¢ indywidualne predyspozycje
ucznia. Zatozenie to wykorzystano podczas opracowywania - wramach projektu
,6-Matematyka i zajecia komputerowe - skuteczne programy nauczania” — cyfrowej
platformy edukacyjnej. Uczennice iuczniowie majgcy trudnosci w wykonywaniu zadan
uzyskujg wsparcie bezposrednio podczas lekcji (pracy domowej, ¢wiczenia), aby nie czuli sie
odrzuceni i mieli szanse osiggniecia sukcesu oraz uzyskania pozytywnych sygnatow
zwrotnych (pozytywnej oceny). Ten sposdb motywacji powinien stanowi¢ zachete do dalszej
pracy. Umozliwi tez opanowanie podstawowych umiejetnosci koniecznych do dalszego

ksztatcenia.
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Dla dzieci zdolnych dostepne sg zadania ic¢wiczenia trudniejsze, odwotania do
zasobow Internetu, pozwalajgce im rozwijaé¢ kreatywnos¢, umiejetnosci i wiedze.
Ocenianie w procesie ksztatcenia matematycznego na Il etapie edukacyjnym powinno
sprawdzac, w jakim stopniu dziecko umie zastosowac w praktyce przekazywang wiedze.
Nalezy stwarza¢ dzieciom duzo okazji do zdobycia ocen czgstkowych, oceniajac:
e aktywnosc¢ na lekcji, zaangazowanie,
e odpowiedzi ustne,
e prace klasowe, sprawdziany, kartkowki,
o wypowiedzi, poprawnos¢ stosowania pojec i termindéw matematycznych,
e Cwiczenia i zadania wykonywane podczas lekcji,
e ¢wiczenia i zadania sprawdzajgce umieszczone na platformie,
e céwiczenia i zadania domowe,
e umiejetnos¢ rysowania z wykorzystaniem przyrzgdéw geometrycznych,
e sposoéb wspétpracy w zadaniach zespotowych,
e udziat w projekcie grupowym,
e przygotowanie do zajec,

e prowadzenie zeszytu przedmiotowego.

Nauczyciel powinien zwréci¢ szczegolng uwage na to, czy dziecko samodzielnie
rozwigzuje zadania, a jego dziatania sg Swiadome i wynikajg z wiedzy i nabytych
umiejetnosci.

Podczas pracy przy komputerze (tablecie) mozna oceniaé odpowiedzi na pytania
zwigzane z ¢éwiczeniem. Nalezy zwrdcié uwage na sposob formutowania odpowiedzi,
posiadang wiedze i rozumienie uzywanych pojec.

Udziat dzieci w pracach i zabawach grupowych pozwala na sprawdzenie i ocene
nabytych przez nie kompetencji oraz podsumowanie oméwionych tresci nauczania. Przy
ocenie nalezy uwzgledni¢ wktad pracy, zaangazowanie i umiejetnosc pracy w zespole.

Zadania sprawdzajgce umieszczone na platformie MATI sg precyzyjnie sformutowane,
zrozumiate dla dziecka i utatwiajg obiektywng ocene.

Nauczyciel powinien przygotowac jasne kryteria oceny oraz odpowiednig punktacje za
wykonanie danego polecenia.

Mechanizmy zaimplementowane w cyfrowej platformie edukacyjnej MATI opracowanej

w ramach projektu ,e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania”
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powinny utatwi¢ nauczycielkom i nauczycielom sprawdzanie iocenianie prac domowych,
¢wiczen, testow i innych aktywnosci dzieci realizowanych z wykorzystaniem platformy.

W standardowych ustawieniach platformy edukacyjnej MATI umozliwiamy dzieciom
wielokrotne proby rozwigzania zadania (z informacjg zwrotng) i metode najwyzszej oceny
dla ¢éwiczen utrwalajgcych, prac domowych. W przypadku klaséwek, sprawdzianow
ustawione sg ograniczenia miedzy innymi czasu na rozwigzanie zadania i liczby prob.

Ustawienia te moga by¢ zmienione przez nauczyciela prowadzgcego zajecia.
Propozycja kryteriow oceniania podsumowujgcego

Ocene celujgca otrzymujg uczennice i uczniowie, ktorzy uzyskali petng wiedze
i umiejetnosci wynikajgce z podstawy programowej, obejmujgce zakres programu,
a w szczegolnosci:
* biegle postugujg sie zdobytymi umiejetnosciami, rozwigzujagc matematyczne
problemy teoretyczne i praktyczne;
* potrafig rozwigzywac¢ zadania nietypowe o podwyzszonym stopniu trudnosci;
* potrafig wskazaé zastosowania poznanej wiedzy matematycznej w praktyce (zyciu
codziennym);
* umiejg wybierac, tgczy¢ i celowo stosowac rozne metody do rozwigzywania zadan
i problemoéw praktycznych;
* systematycznie wykorzystujg szkolng platforme e-learningowg do poszerzenia
wiedzy i umiejetnosci;
* poprawnie i terminowo rozwigzujg testy i zadania sprawdzajgce znajdujgce sie na
platformie;
* systematycznie rozwigzujg zadania dodatkowe znajdujgce sie na platformie
i wskazane przez nauczyciela;
* potrafig poprawnie stosowaé pojecia matematyczne;
* pomagajg innym uczniom w rozwigzaniu probleméw zwigzanych z nauka
matematyki;
* biorg udziat i odnoszg sukcesy w konkursach przedmiotowych;

* wyrozniajg sie aktywnoscig, systematycznoscig i obowigzkowoscig.

Ocene bardzo dobra otrzymujg uczennice i uczniowie, ktorzy w stopniu bardzo

dobrym opanowali tresci przewidziane realizowanym programem, a w szczegolnosci:
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umiejg wybierac, taczy¢ i celowo stosowac rozne metody do rozwigzywania zadan
i probleméw praktycznych;
potrafig rozwigzywac¢ zadania ztozone;
potrafig poprawnie stosowac pojecia matematyczne;
systematycznie wykorzystujg szkolng platforme e-learningowg do poszerzenia
wiedzy i umiejetnosci;
poprawnie i terminowo rozwigzujg testy i zadania sprawdzajgce znajdujgce sie na
platformie i wskazane przez nauczyciela;
rozwigzujg zadania dodatkowe znajdujgce sie na platformie;
dostrzegajg praktyczne zastosowania zdobywanej wiedzy matematycznej;
wyrdzniajg sie aktywnoscig, systematycznoscig i obowigzkowoscia;

biorg udziat w konkursach przedmiotowych.

Ocene dobra otrzymujg uczennice i uczniowie, ktérzy opanowali w stopniu dobrym

tresci zawarte w realizowanym programie nauczania, a w szczegolnosci:

potrafig zastosowa¢ odpowiednig metode do rozwigzywania typowych zadan;
wykorzystujg szkolng platforme e-learningowg do poszerzenia wiedzy
i umiejetnosci;

terminowo rozwigzujg wiekszos¢ testow i zadan sprawdzajgcych znajdujgcych sie
na platformie otrzymujgc ocene 4;

majg swiadomos$é, ze wiedze matematyczng mozna zastosowaé w innych
dziedzinach;

znajg podstawowe pojecia matematyczne;

sg systematyczni.

Ocene dostateczng otrzymujg uczennice i uczniowie, ktérzy opanowali

w podstawowym stopniu tresci zawarte w podstawie programowej, a w szczegolnosci:

potrafig postugiwac sie podstawowymi pojeciami matematycznymi;

potrafig rozwigzywa¢ elementarne zadania w zakresie objetym programem
nauczania;

potrafig skorzysta¢ ze szkolnej platformy e-learningowej;

rozwigzujg testy i zadania sprawdzajgce znajdujgce sie na platformie otrzymujac

najczesciej ocene dostateczng;

Program nauczania matematyki na Il etapie edukacyjnym - wyd. 2 - czerwiec 2015 . 44



UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

g e W CITIP

Projekt wspolfinansowany ze $rodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

* majg $wiadomosé, ze wiedze matematyczng mozna zastosowaé w innych

dziedzinach.

Ocene dopuszczajaca otrzymujg uczennice i uczniowie, ktorzy tresci przewidziane
w podstawie programowej opanowali w stopniu umozliwiajgcym kontynuowanie nauki,
wykazujg pewne braki, jednak:
* potrafig samodzielnie lub z pomocg nauczyciela rozwigza¢ proste, typowe zadania
matematyczne;
* potrafig skorzystaC ze szkolnej platformy edukacyjnej samodzielnie lub przy
pomocy rodzica, kolegi, nauczyciela;
* zadania umieszczone na szkolnej platformie edukacyjnej wykonujg przy pomocy
rodzica, kolegi, nauczyciela;

* Zznajg podstawowe pojecia matematyczne.

Jesdli uczen nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajgcg — otrzymuje ocene
niedostateczna.

Mozliwos¢ $ledzenia na biezgco postepow dziecka pozwoli na odpowiednio wczesng
wilasciwg reakcje nauczyciela, rodzicow, szkoly stuzgcg ustaleniu przyczyn trudno$ci

i wdrozeniu stosownych dziatan wspierajgcych.
Mamy nadzieje, ze prowadzenie lekcji matematyki zgodnie z opracowanym przez nas

programem, z wykorzystaniem zasobdw umieszczonych na platformie MATI przygotowanej

w ramach projektu, pozwoli na osiggniecie bardzo dobrych wynikéw nauczania matematyki.
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IX. Zalacznik - szczegétowy rozklad materiatu

Program nauczania matematyki na Il etapie edukacyjnym - wyd. 2 - czerwiec 2015 r.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

47



i KAPITAL LUDZKI

WPe)

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOEECZNY

o

Projekt wspoffinansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
e-Matemalyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa IV

nr

godz.

cele operacyjne

cele operacyjne

cele operacyjne

dziat j
tematu | 9218 temat lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi: korelacja podstawa
« zakres wiedzy i umiejetnosci jakie
. . , zdobedzie w klasie czwartej;
JelklazarEEmy Sifp Ueme « zasady oceniania na lekcjach
1 matematyki przy pomocy 1 Y matematyki: ] « zalogowa¢ sie na platformie MATI i korzystaé z zasobow platformy Zajecia komputerowe.
platformy cyfrowej? . y i
« sposob korzystania z platformy
MATI
ar . * pojecie jednostki na osi A . . Zajecia komputerowe, historia i
Os liczbowa i uktad L . . . " * przedstawia¢ liczby naturalne na osi liczbowej; A
2 , 2 * pojecie osi liczbowej liczbowe;j . , A - . spoteczenstwo, przyroda, 1.2
wspoétrzednych L - . « odczytywac¢ wspétrzedne punktdw zaznaczonych na osi liczbowej S i
* pojecie zakresu osi liczbowej zajecia techniczne.
* znaczenie potozenia cyfry w > TG i Zajecia komputerowe, historia i
. . . . liczbie; - porownywac liczby; . . spoteczenstwo, przyroda,
3 Poréwnujemy liczby naturalne 1 * znaki <,=,> . ¥ . -~ « wskazywac liczby najmniejsze i najwigksze w zbiorze; L y . 1.3
« zwigzek miedzy wielkoscig « porzadkowa liczby zajecia techniczne, wychowanie
liczby a ilo$cig cyfr w liczbie fizyczne.
* nazwacé elementy dziatan;
» dodawac i odejmowaé pamigciowo liczby w zakresie 100; o T
p o . . . Zajecia komputerowe, historia i
. . L L - . - « sprawdza¢ poprawno$¢ wykonania dziatania; N
4 Liczymy w pamieci - dodawanie i 2 * pojecia sktadnika i sumy, « role liczby 0 w dodawaniu i . dodawaé | odeimowaé wyrazenia dwumianowane: spoteczenstwo, przyroda, 21
odejmowanie odjemnej, odjemnika i réznicy odejmowaniu . I Jmo 4 L . zajecia techniczne, wychowanie ’
* rozwigzywac réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadomag fizvezne
wystepujgca po jednej stronie réwnania (poprzez zgadywanie, dopetnianie ¥ :
lub wykonanie dziatania odwrotnego)
Zajecia komputerowe, historia i
S . o . . A P * powiekszac¢ lub pomniejszac liczby o dang liczbe naturalng; spoteczenstwo, przyroda, oA,
? . .
5 O ile wiecej, o ile mniej? 2 zasady dodawania i odejmowania poréwnywanie réznicowe - rozwiazywat zadania tekstowe dotyczace poréwnari réznicowych zajecia techniczne, wychowanie 2.1;2.6;14.0
< fizyczne.
F — . -
< * pamieciowo mnozy¢ w zakresie 100;
g *» pamieciowo dzieli¢ liczby dwucyfrowe przez jednocyfrowe lub dwucyfrowe
E * pojgcie czynnika i iloczynu, w zakresie 100;
o || (i e o G dzielnej, dzielnika i ilorazu; ey —— » mnozy¢ liczby przez 0 oraz 1; Zajecia komputerowe, historia i
6 = ymy l:izielznie 2 * niewykonalno$¢ dzielenia przez ° )tljzieleniu « sprawdza¢ poprawnos$¢ wykonanych dziatan; spoteczenstwo, przyroda, 23
g zero * rozwigzywac¢ zadania tekstowe zwigzane z zakupami; zajecia techniczne.
E * rozwigzywac réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadomg
2 wystepujaca po jednej stronie réwnania (poprzez zgadywanie, dopetnianie
ﬁ lub wykonanie dziatania odwrotnego)
= o . . . . Zajecia komputerowe, historia i
o L . RS . . L * pomniejszac i powigksza¢ dang liczbe n razy; H .
7 = lle razy wigcej, ile razy mniej? 2 « zasady mnozenia i dzielenia * poréwnywanie ilorazowe  rozwiazywaé zadania tekstowe dotyczace poréwnan ilorazowvch spoteczenstwo, przyroda, 2.3;2.6
'-'ZJ qzyw! yezace p Y zajecia techniczne.
3
< . L
g . algc?rytml dqdawar?la ! . - . - » dodawac i odejmowac liczby z zerami na koncu;
£ |c ¢ d bie rad odejmowania dziesigtkami, setkami, | « korzysci ptyngce z umiejetnosci . V6 i dzielic 10.100.1000:
8 < 2y nasza pamige da sopie rade 1 tysigcami; pamieciowego wykonywania mnozyc | dzielic przez 10, § , Zajecia komputerowe 22;23;25
= z duzymi liczbami? + algorytm mnozenia i <‘:|zielenia liczb dziatan na duzveh liczbach » mnozy¢ i dzieli¢ przez liczby z zerami na koncu; ’ e
E 9 . . Y * rozwigzywac zadania tekstowe zwigzane z monetami i banknotami
N z zerami na koncu
o
- « zapis potegi; « zapisywac¢ kwadraty i sze$ciany liczb oraz potegi wyzszego stopnia;
9 Potegowanie liczb 2 * pojecia potegi Il i Ill stopnia i ich « zwiazek potegi z iloczynem « oblicza¢ kwadraty i sze$ciany liczb; Zajecia komputerowe, przyroda. 2.10
charakterystyczne nazwy * rozwigzywac zadania tekstowe dotyczace poteg
« Ze reszta jest mniejsza od > UGS G IO 2 Rt Zajecia komputerowe, zajecia
10 Dzielenie z reszta 2 * pojecie reszty z dzielenia diielnika ) « sprawdza¢ poprawnos¢ wykonania dzielenia z reszta; I¢ tecEniczne »zae 2.4
* rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem dzielenia z resztg :
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Rozktad materiatu klasa IV

godz.

cele operacyjne

cele operacyjne

cele operacyjne

nr . .
dziat
tematu | 9218 temat lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi: korelacja podstawa
: koIemo;c wykonyyvama QZlaI'an, L « oblicza¢ warto$ci wyrazen arytmetycznych stosujgc reguty dotyczace
gdy nie wystepujg nawiasy; « dlaczego wazne jest P . o . e
« Koleinosé wykonvwania dziatan rzestrzeqanic zasad kolejnosci wykonywania dziatan; Zajecia komputerowe, historia i
11 Kolejnos$¢ wykonywania dziatan & ! ykonywania X ’ P 9 L « tworzy¢ wyrazenia arytmetyczne na podstawie tresci zadan i oblicza¢ ich spoteczenstwo, przyroda, 2.1
gdy wystepujg nawiasy; dotyczacych kolejnosci wartosci aiecia techniczne
« kolejno$¢ wykonywania dziatan, wykonywania dzialan . A . Lo L - ie ’
Gay v atepUjamawiasyibotai « zapisywac¢ podane stownie wyrazenia arytmetyczne i oblicza¢ ich warto$ci
. ) . ) . zz.a rozwigzanie wielu zagadnien * rozwigza¢ zadanie tekstoyve dotyczqml:e poréwnan réznicowych i Zajscialkomputerowe, historiali
. zasady rozwiazywania zadan zycia codziennego wymaga ilorazowych; H .
12 Zadania tekstowe 3 . f o . s . spoteczenstwo, przyroda, 2.12;14.0
tekstowych analizy danych i * rozwigza¢ zadanie tekstowe osadzone w kontekscie praktycznym; S )
) s = - ) . zajecia techniczne.
przeprowadzenia obliczen * oceni¢ sensownos¢ rozwigzania
13 26 Powtorzenl’e, -spr-awdzmn, 3
omowienie
14 Punkt, prosta, pétprosta, odcinek, 1 * zna podstawowe pojecia i figury : rozt’1m|e pojecla. « rozpoznawac podstawowe figury geometryczne; Zajecia komputerowe, przyroda, 1
tamana, krzywa geometryczne [PRSiE, (REJSREEE), @Rl * rysowac¢ podstawowe figury geometryczne zajecia techniczne, plastyka e
’ tamana ’ :
: pOJQCI.erlgtha;; éekga(iéilve.menty; * rozréznia¢ poszczegolne rodzaje katdw;
15 Katy 1 = Crosty, ostry) rozwarty . rysowac’po‘szczegolne rqdzaje katow; . Zajgua- komput‘erowe, przyroda, 8.1:8.3: 8.4
= el T * narysowac wielokat o okreslonych katach; zajecia techniczne, plastyka.
_ vSkIes?;’ypw;puk{y * rozwigzywa¢ zadania zwigzane z zegarem
 mierzy¢ katy w skali stopniowej;
* rysowac katy o danej mierze;
16 Mierzenie, poréwnywanie i 2 « iednostke miary kata « okresla¢ miarg stopniowg poszczegoélnych rodzajéw katéw; Zajecia komputerowe, przyroda, 8.2:85
rysowanie katéw ) ¢ vxa « oblicza¢ miary katéw przylegtych; zajecia techniczne, plastyka. B
« oblicza¢ kat migdzy wskazéwkami zegara o petnych godzinach;
» wyznacza¢ miary katéw wklestych
+ pojecia prostych prostopadiych i * rozpoznawac proste i odcinki prostopadte oraz proste i odcinki réwnolegte;
Wzajemne potozenie prostych i « zapis symboliczny prostych P Jﬁdcinﬁ(éwyrosﬁo ad’r‘;/ch' * rysowac proste i odcinki prostopadte oraz proste i odcinki rownolegte; T ——
17 odcinkéw. Rysowanie prostych 2 prostopadtych i prostych - p P P « okresla¢ wzajemne potozenia prostych i odcinkdw na ptaszczyznie; iecla put » przy ! 72,73
A X * pojecia prostych réwnolegtych i . . . . . PR zajecia techniczne, plastyka.
prostopadtych i réwnolegtych. réwnolegtych o rozwigzywaé zadania tekstowe zwigzane z prostopadtoscia i
odcinkéw réwnolegtych . .
m réwnolegtoscig prostych
E « zamienia¢ jednostki dtugosci;
= . . - « jednostki dtugosci; R . *» mierzy¢ dtugosci odcinkéw; —
18 g Rysowanie, mierzenie i 1 « zaleznosci pomiedzy jednostkami * mozliwo$¢ stosowania - rysowaé odcinki danej diugosci: Zajecia komputerowe, przyroda, 74
e} poréwnywanie odcinkéw P réznorodnych jednostek dtugosci . . i o zajecia techniczne, plastyka. !
b dtugosci * mierzy¢ dlugos$¢ tamanej;
o « rysowac¢ tamane danej diugosci
>
% « bojecie wielokata: « nazwac¢ wielokat na podstawie jego cech;
19 Q Wielokaty. Rysowanie 2 . elemeitjewielok t()v? oniaz ich * narysowac wielokat o okreslonych cechach; Zajecia komputerowe, przyroda, 9.1
w wielokatow. ¥ nazws * na podstawie rysunku okresli¢ punkty nalezace i nienalezgce do wielokata [ zajecia techniczne, plastyka. :
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nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa IV

nr

godz.

cele operacyjne

cele operacyjne

cele operacyjne

dziat j
tematu | 9218 temat lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi: korelacja podstawa
o s sttt luaeE . rozpoznac’wsrod czwqrokatow prostokaty i kw'adraty-;
Ao A , * narysowac prostokat i kwadrat o danych wymiarach;
° W EEeEE ey ke « ze kazdy kwadrat jest « wskazywac réwnolegte i prostopadte boki prostokata i kwadratu; Zajecia komputerowe, przyroda
20 Prostokaty i kwadraty 2 prostokata i kwadratu; Y ) Y . 9 p P . P a_ ! J@‘_ . p . - przy ! 9.4;9.5
A ’ . a prostokgtem « oblicza¢ obwody prostokata i kwadratu; zajecia techniczne, plastyka.
* sposob obliczania obwodow - .
rostokatow i kwadratow « oblicza¢ bok kwadratu przy danym obwodzie;
p 4 « oblicza¢ bok prostokata przy danym obwodzie i dlugosci drugiego boku
. . * sposéb obliczania obwoddéw « oblicza¢ obwody wielokgtéw ztozonych z kilku prostokatow; Zajecia komputerowe, przyroda,
21 Obwody wielokgtéw 1 P A e A B . 111
prostokatéw i kwadratow « postugiwacé sie programem LOGO w kresleniu figur geometrycznych zajecia techniczne, plastyka.
« rozpozna¢ wsréd figur ptaskich kota i okregi;
« pojecia kofa i okregu; * wskazywac pqszczegolne elementy w okrelguAl w kole;
. i P . . » rysowaé koto i okrag o danym promieniu; -
. . « elementy kota i okregu; * r6znice migdzy kotem i b Lo ) . . Zajecia komputerowe, przyroda,
22 Kofa i okregi 1 P . X * rysowac¢ promienie, cieciwy i $rednice okregow lub kot; N . 9.6
« zalezno$¢ miedzy dtugoscia okregiem . . X ; . . zajecia techniczne, plastyka.
B y * rozwigzywac¢ zadania zwigzane z kotem, okregiem, prostokatem i
promienia i Srednicy .
kwadratem;
« wykorzystywa¢ cyrkiel do poréwnywania dtugosci odcinkéw
23 16 Powtorzenl’e, 'spr'awdzwn, 3
omoéwienie
o ! . N - - « dziesigtkowy system o
24 SR daesgtkowy [Ty 1 zale;np ¢ wartosq cyfry od jej zapisywania liczb; + odczytuje i zapisuje liczby wielocyfrowe LR k_o m_puterovye, [PeyieEk), 1.1
naturalne wielocyfrowe miejsca w zapisie liczby - . " zajecia techniczne.
* réznice pomiedzy cyfra a liczbg
» dodawac¢ pisemnie liczby;
25 Dodawanie pisemne 2 « algorytm dodawania pisemnego | * zasady rachunkéw pisemnych . . )y pgwekszac liczby o liczby paturalne; o X Zajecia k_om_puterovye, przyroda, 22
« rozwigzywaé zadania tekstowe z zastosowaniem dodawania pisemnego; zajecia techniczne.
* rozwigzywac kryptarytmy *
» odejmowac pisemnie liczby;
* sprawdza¢ poprawno$¢ odejmowania pisemnego;
* poréwnywanie réznicowe: ° [PRITAIERZE1S ey © ety EAMEle: Zajecia komputerowe, przyroda
26 Odejmowanie pisemne 3 « algorytm odejmowania pisemnego P v P ’ * rozwigzywac zadania tekstowe dotyczgce poréwnan réznicowych; Ie omp Ve, przy § 22
zasady rachunkéw pisemnych . A § . . . zajecia techniczne.
* rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem odejmowania
pisemnego;
« rozwigzywac kryptarytmy*
"'ZJ « algorytm mnozenia pisemnego * mnozy¢ pisemnie liczby naturalne przez liczbe naturalng jednocyfrows,
27 E Mnozenie pisemne 4 przez liczby J.edr_locy_/frowe; + zasady rachunkéw pisemnych dwucyfrowa |Ub trzycyfrowa?; Zajecia k_o m_puterovye, przyroda, 23
7} « algorytm mnozenia pisemnego * powigkszac liczby n razy; zajecia techniczne.
: przez liczby wielocyfrowe * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem mnozenia pisemnego
z
< | Mnozenie pisemne przez liczby z « algorytm mnozenia pisemnego z'asady AV (2 duz’ych mnozye plsemnn? przez’h(.:zby zakonc.zone AR Zajecia komputerowe, przyroda,
28 N A A 1 g . X liczbach, zasady rachunkéw * powigkszac liczbe n razy; L . 2.3
[a] zerami na koncu przez liczby zakonczone zerami R . A . . P zajecia techniczne.
pisemnych * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem mnozenia pisemnego
« dzieli¢ pisemnie liczbynaturalne przez liczbe naturalng jednocyfrows;
. N . . o . L X + sprawdza¢ poprawnos¢ dzielenia pisemnego; L
Dzielenie pisemne przez liczby « algorytm dzielenia pisemnego * poréwnywanie ilorazowe; s . i Zajecia komputerowe, przyroda,
29 i 2 " . L » wykonywac¢ dzielenie z resztg; . . 2.3
jednocyfrowe przez liczby jednocyfrowe + zasady dzatan pisemnych S zajecia techniczne.
» pomniejszac¢ liczbe n razy
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nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa IV

nr . godz. cele operacyjne cele operacyjne cele operacyjne .
dziat
tematu | 9218 temat lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi: korelacja podstawa
. « dzieli¢ pisemnie liczby naturalne przez liczbe naturalng dwucyfrowa oraz
é trzycyfrows;

30 ﬁ Dzielenie pisemne przez liczby 3 « algorytm dzielenia pisemnego * poréwnywanie ilorazowe,; : spraw?z\;ickg(:]p\rl‘a;\:éngzsi(;l(;lgezn::s;;tse.mnego; Zajecia komputerowe, przyroda, 23
o wielocyfrowe przez liczby wielocyfrowe « zasady dziatan pisemnych Y y' X A _a’ zajecia techniczne. .
< * pomniejszac liczbe n razy;
= * rozwigzywac zadania tekstowe dotyczace poréwnan ilorazowych;
fj « rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem dzielenia pisemnego
<
S

: koée(j;(:]si;: \‘x;’:t(:;:){ﬁ;:gﬂ:?an’ « oblicza¢ wartosci wyrazen arytmetycznych stosujac reguty dotyczace
A . A * kolejno$¢ wykonywania dziatan, * potrzebe rozumienia . . kolgjnosm wykonywania d2|a!an; N . Zajecia komputerowe, przyroda,
31 Kolejno$é wykonywania dziatan 2 . o ) ) * rozwigzywaé zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan tgcznych; o . 2.1
gdy wystepujg nawiasy; przyswajanego materiatu . o | i L ST zajecia techniczne.
+ kolejnos€ wykonywania dziatar * na podstawie tresci zadan tworzy¢ wyrazenia arytmetyczne i oblicza¢ ich
gdy wystepujg nawiasy i potegi RN
* obliczy¢ przy pomocy kalkulatora potegi liczb;
» wykonywa¢ dodawanie, odejmowanie, mozenie i dzielenie liczb przy
32 Dziatania matematyczne na 1 « klawisze funkcyjne i zasade * korzysci wynikajgce z pracy z pomocy klakulatora; Zajecia komputerowe, przyroda, 2023
kalkulatorze obstugi kalkulatora kalkulatorem i bez kalkulatora » madrze (nie do wszystkich zadan) uzywac¢ kalkulatora, postugiwac sie zajecia techniczne. -
réznymi kalkulatorami (kalkulator szkolny, w telefonie komérkowym, w
komputerze, tablecie)
* ze rozwigzanie wielu zagadnien « rozwigza¢ zadanie tekstowe dotyczgce poréwnan réznicowych i
33 Rozwigzywanie zadan 2 « zasady rozwiazywania zadan zycia codziennego wymaga ilorazowych; Zajecia komputerowe, przyroda, 14.0
tekstowych tekstowych analizy danych i * rozwigza¢ zadanie tekstowe osadzone w kontekscie praktycznym; zajecia techniczne. :
przeprowadzenia obliczen * oceni¢ sensowno$¢ rozwigzania
34 24 Powtorzenl’e, .spr.awdzwn, 3
omoéwienie

* zalezno$¢ migedzy prostotg

Liczby i ich zapisywanie w historii zapisu (minimum znakéw - * nazwac rézne systemy zapisywanial liczb (m.in.:arabski, rzymski, Zajecia komputerowe, historia i

35 y Iudzkie‘? cywilizac'i 1 « rzne systemy zapisywania liczb maksimum mozliwosci), a dziesigtkowy); spoteczenstwo, przyroda, 1.5
) eyw ] popularnoscig danego systemu « zapisac¢ proste liczby w réznych systemach zajecia techniczne.
liczb

* zalezno$¢ migedzy prostotg
zapisu (minimum znakéw - Zajecia komputerowe, historia i

36 Wiasne systemy zapisu liczb* 1 * rézne systemy zapisywania liczb maksimum mozliwosci), a « stworzy¢ wiasny system zapisywania liczb spoteczenstwo, przyroda,

popularnoscig danego systemu zajecia techniczne, plastyka.
liczb
. : cyfry rzymsk?e_pozyval_ajace * rzymski system zapisywania * zapisa¢ za pomocg cyfr rzymskich liczby mniejsze od 30; PRSI komp Ui, (WS
37 System rzymski 2 zapisac liczby mniejsze i wigksze od " e L . P spoteczenstwo, przyroda, 15
liczb « odczyta¢ liczby mniejsze od 30 zapisane za pomocg cyfr rzymskich L '
30 zajecia techniczne.
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Rozktad materiatu klasa IV

nr

godz.

cele operacyjne

cele operacyjne

cele operacyjne

dziat j
tematu | 9218 temat lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi: korelacja podstawa
w « podziat roku na kwartaty, miesigce
Z i dni; L - « postugiwac si¢ zegarami tradycyjnym i elektronicznym;
N ) . ’
O « liczbe dni w poszczegdinych potrzebe‘ um|ejetnosgl « oblicza¢ uptyw czasu zwigzany z kalendarzem; L e
> L R korzystania z zegarka i T, . X Zajecia komputerowe, historia i i
= . miesigcach; h * oblicza¢ uplyw czasu zwigzany z zegarem; H 1.5;
38 X Jednostki czasu, kalendarz 2 . ! kalenarza; . . H . spoteczenstwo, przyroda,
< « podziat na tygodnie, doby, . . - * wykorzystywanie obliczen uptywu czasu w praktycznych sytuacjach np.: s X 12.3;12.4
o . . H * rozny sposob przedstawiania N X . . . X zajecia techniczne.
o godziny, minuty i sekundy oraz wyznaczanie dnia tygodnia po uptywie okreslonego czasu;
AP . . uplywu czasu . A o . A
< zaleznosci pomiedzy nim; « zapisywac¢ miesigce i wieki cyframi rzymskimi
& * pojecie wieku
N
g » zamienia¢ masy wyrazane w réznych jednostkach;
Q * podstawowe jednostki masy; * porownywac masy ciat wyrazane w réznych jednostkach; Frevef Fetmr i
o) . ! - Py . R . . A L . X . . Zajecia komputerowe, historia i
Jednostki masy - przeliczanie i * zaleznosci pomigdzy » mozliwo$¢ stosowania * zapisywac wyrazenia dwumianowane przy pomocy jednej jednostki; H
39 . . 2 s : . - X A . . . spoteczenstwo, przyroda, 12.7
poréwnywanie podstawowymi jednostkami masy; | réznorodnych jednostek masy « postugiwacé sig jednostkami masy stosownie do potrzeb; o i
L . h ) ) " - zajecia techniczne.
* pojecia: masa brutto, netto, tara * rozwigzywac zadania tekstowe zwigzane z zastosowaniem wazenia w
praktyce
« zamienia¢ dtugosci wyrazane w réznych jednostkach; L o
. - . . . . i s s . - i -~ . P . . Zajgcia komputerowe, historia i
20 Jednostki dtugosci - przeliczanie i 2 * podstawowe jednostki dtugosci i * mozliwos¢é stosowania « poréwnywac odlegtosci wyrazane w réznych jednostkach; P S S ——— 126
poréwnywanie zaleznos$ci migdzy nimi réznorodnych jednostek diugosci * zapisywac wyrazenia dwumianowane przy pomocy jednej jednostki; potecze > przy ’ ’
L ) o f zajecia techniczne.
* postugiwac sie jednostkami dtugosci stosownie do potrzeb
* narysowac odcinek w skali; . B
. N . > - o o .. | Zajecia komputerowe, historia i
Mapy i plany, skala - L . . . . « obliczy¢ rzeczywistg dtugos¢ odcinka, gdy dana jest jego dtugos$¢ w skali; H
41 L " 3 * pojecie mapy i planu oraz skali * potrzebe stosowania skali N e " " L : s spoteczenstwo, przyroda, 13.0
odczytywanie informacji « obliczy¢ dtugo$¢ odcinka w skali, gdy dana jest jego rzeczywista dtugosé¢; o i
p zajecia techniczne.
« wyznaczy¢ skale
42 16 Powtorzenl’e, .spr.awdzwn, 3
omoéwienie
T — . . * mierzy¢ pola figur kwadratami jednostkowymi, tréjkgtami jednostkowymi | Zajecia komputerowe, historia i
O . . . . * pojecie pola jako liczby L H
43 < Pole figury, jednostki pola 1 * pojecie kwadratu jednostkowego o itp. ; spoteczenstwo, przyroda, 11.2
Z kwadratéw jednostkowych . obliczaé e Ini * Pl sl . D [
S oblicza¢ wymiary figur wypetnionych kwadratami jednostkowymi zajecia techniczne, plastyka.
&
E * pojecie jednostki pola « oblicza¢ pola prostokatéw i kwadratéw;
= « jednostki pola; powierzchni; * oblicza¢ dtugos¢ boku kwadratu, znajgc pole kwadratu; Zajecia komputerowe, historia i
44 8 Pole prostokata 2 « algorytm obliczania pola *réznie miedzy jednostkg » oblicza¢ dtugos¢ boku prostokata, znajac pole i dtugos¢ drugiego boku; spoteczenstwo, przyroda, 11.2
o prostokata i kwadratu diugosci i jednostka pola * oblicza¢ pola figur ztozonych z kilku prostokatow; zajecia techniczne, plastyka.
% powierzchni * oblicza¢ pole prostokata w sytuacjach praktycznych
o
o
< . ) i Lo o
< _ o « jednostki pola; potrz_e_zbe znajomosm_]edn_ost_ek « zamieniad jednostki pola: Zajecia komputerowe, historia i
45 o Przeliczanie jednostek pola & . ; pola i ich zastosowanie w zyciu . . . » . spoteczenstwo, przyroda, 11.3
o « gruntowe jednostki pola . * poréwnywac pola figur wyrazonych w réznych jednostkach N .
codziennym zajecia techniczne, plastyka.
46 9 Powtorzenl’e, .spr.awdzu-m, 3
omoéwienie
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e-Matemalyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa IV

nr . godz. cele operacyjne cele operacyjne cele operacyjne )
dziat
tematu temat lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi: korelacja podstawa
* pojecie utamka jako czesci
eeliesal * pojecie utamka jako wynik « zaznaczac¢ czes$¢ figury okreslong utamkiem lub cze$¢ zbioru
* budowe utamka zwyktego; . . . . ., . o
o N o podziatu catosci na réwne czesci; skonczonego opisanego utamkiem;
* pojecie liczby mieszanej jako S . M . - P PPN . X
P o . * pojecie liczby mieszanej; « za pomocg utamka opisywac czes¢ figury lub cze$¢ zbioru skonczonego; Lo
. - . sumy czesci catkowitej i utamkowej; . K R L ; . . | Zajecia komputerowe, przyroda, X
47 Utamki zwykte i liczby mieszane 2 L L . * ze, utamek jak kazda liczbe, « oblicza¢ uptyw czasu podany przy pomocy utamka lub liczby mieszanej; o . 4.1;4.7
* pojecie osi liczbowe;j ; . - . B o L i - zajecia techniczne.
- . . . mozna przedstawi¢ na osi « zamienia¢ dlugos$ci oraz masy wyrazone czescig innej jednostki;
* pojecie utamka jako ilorazu dwéch . . ) - L . A i
- X liczbowej « zaznaczaé utamki zwykte i liczby mieszane na osi liczbowe;
liczb naturalnych; . . L . L .
. . - + odczytywa¢ utamki zwykte i liczby mieszane zaznaczone na osi liczbowe;j
* spos6b wytgczania catosci z
utamka
. . - . « odréznia¢ utamki wiasciwe od niewtasciwych;
* pojecie utamkow witasciwych i . . Lo o L PR
X - X « algorytm zamiany liczb * zamienia¢ catosci na utamki niewtasciwe; L
. - niewfasciwych; A X o ! . e Zajecia komputerowe, przyroda,
48 Utamki niewtasciwe 1 . . mieszanych na utamki « zamienia¢ liczby mieszane na utamki niewtasciwe; . . 45
« algorytm zamiany liczb . . . X PO o s . zajecia techniczne.
. e - niewfasciwe * zaznacza¢ utamki wiasciwe i niewtasciwe na osi liczbowej
w mieszanych na utamki niewtasciwe
o
4
E « poréwnywacé utamki zwykte o réwnych mianownikach;
N A « porownywac utamki zwykte o réwnych licznikach;
& A A ) A « zasady i réznice w A i ) ) P— e -
X * sposob poréwnywania utamkoéw o . . . * poréwnywac liczby przedstawione w postaci utamkéw niewtasciwych i liczb L
= A . . - o poréwnywaniu utamkéw o tych . X Zajecia komputerowe, przyroda, X
49 < Poréwnywanie utamkow 1 jednakowych licznikach lub ) - mieszanych; o . 4.4;412
N . ; samych mianownikach lub tych A X , . o zajecia techniczne.
5 mianownikach A * sprowadzaé utamki dowspolnego mianownika;
samych licznikach . A X g , . .
* rozwigzywaé zadania tekstowe z zastosowaniem poréwnywania utamkow
zwyklych
Rozszerzanie i skracanie L . i « skracac i rozszerza¢ utamki zwykte;
. * pojecie utamka nieskracalnego; . s . . . . . . .
utamkow, L . |+ utamek mozna zapisa¢ na wiele « zapisywac utamki zwykte w postaci nieskracalnej; Zajecia komputerowe, przyroda,
50 . . 3 « algorytm skracania i rozszerzania : . ) R . . S . o . 4.3
Sprowadzanie utamkéw do . sposobow « poréwnywac utamki o réznych mianownikach i licznikach; zajecia techniczne.
., X . utamkow zwyktych . . .
wspolnego mianownika * rozwigzywac kryptarytmy
* spos6b dodawania utamkéw } . . . . .
o n " » dodawa¢ utamki zwykte o jednakowych mianownikach; -
Dodawanie utamkoéw zwyktych o zwyktych o jednakowych . ; - . . . Zajecia komputerowe, przyroda,
51 X ) . 2 : ; * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem dodawania utamkow . . 5.1
jednakowych mianownikach mianownikach zajecia techniczne.
zwyktych
. . . . . L . . « odejmowac utamki zwykte o tych samych mianownikach;
. . . * spos6b odejmowania utamkow » odejmowanie jako dziatanie . . . o -
Odejmowanie utamkoéw zwyktych - - « odejmowac¢ utamki od catosci; Zajecia komputerowe, przyroda,
52 - X ; 3 zwyklych o jednakowych odwrotne do dodawania; ] . . . . . . . . . 5.1
o jednakowych mianownikach . ; . NP * rozwigzywac zadania z zastosowaniem odejmowania utamkéw zwyktych; zajecia techniczne.
mianownikach * poréwnywanie réznicowe ) X ) . P
* rozwigzywac zadania tekstowe na poréwnywanie réznicowe
Powtérzenie, sprawdzian,
53 | 15 HELIX 3
omoéwienie
. . « dwie postaci o mianownikach 10, pozyeyiny ukl_ad dZ'eS'atk,o‘.Ny z * zapisywac i odczytywac utamki dziesietne;
Co to jest utamek dziesietny? . rozszerzeniem na czesci ! I e . o
. . X 100, 1000 itd.; X « zaznaczaé utamki dziesietne na osi liczbowej; Zajecia komputerowe, przyroda, X
54 Utamki o mianownikach 10, 100, 2 . - utamkowe; L P . X 4.1;4.7
L . * nazwy rzedéw po przecinku; . s . » zamienia¢ utamki dziesigtne na zwykte zajecia techniczne.
1000 na osi liczbowe;j. I S - « utamek, jak kazdg liczbe mozna
* pojecie osi liczbowej . L K
przedstawi¢ na osi liczbowej
* pojecie wyrazenia - e P — . i o . . . " .
55 Wyrazenialdwumianowane 2 ednomianowanesali mgz!lyvosc przec?z_atawuanla’ zastosowac utamki dgleSIQtng do zamiany wyrazen dwumianowanych na | Zajecia kpmputerowe, przyroda, 46
. dtugosci i masy w rézny sposob jednomianowane i odwrotnie zajecia techniczne.
m dwumianowanego
2 . 2 . . . . .
,_,"J- Poréwnywanie utamkéw « algorytm poréwnywania utamkoéw * pojecie nieistotnych zer po porownywac' ulamkl_dZ|IeS|_etne,_ Zajecia komputerowe, przyroda,
56 = L 1 o : « porzagdkowac utamki dziesietne; . . 412
n dziesigetnych dziesietnych przecinku . . A S - zajecia techniczne.
w « zapisywac¢ utamki dziesigtne z pominieciem zer nieistotnych
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e-Matemalyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa IV

nr " godz. cele operacyjne cele operacyjne cele operacyjne .
dziat
tematu | 9218 temat lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi: korelacja podstawa
§ « zasady dodawania pisemnedo z * pamieciowo i pisemnie dodawa¢ utamki dziesigtne;
57 é Dodawanie utamkéw 2 « algorytm dodawania pisemnego uwg lednieniem Z stemug * powigkszac¢ utamki dziesietne o utamki dziesietne; Zajecia komputerowe, przyroda, 5.2
< dziesigtnych utamkow dziesigtnych ge ozveyine Z * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem dodawaniem utamkoéw zajecia techniczne. ’
= pozycyjneg dziesietnych
Program nauczania matematyki na Il etapie edukacyjnym - wyd. 2 - czerwiec 2015 r. 54




i KAPITAL LUDZKI

. WP

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOEECZNY

Projekt wspoffinansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

e-Matemalyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa IV

nr . godz. cele operacyjne cele operacyjne cele operacyjne .
dziat
tematu | 9218 temat lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi: korelacja podstawa
» odejmowac pamigciowo i pisemnie utamki dziesietne;
« pomniejsza¢ utamki dziesigtne o utamki dziesigtne;
* sprawdzac¢ poprawno$¢ odejmowania;
58 Odejmowanie utamkéw 3 « algorytm odejmowania pisemnego « Doréwnywanie réznicowe * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem odejmowania utamkéw | Zajecia komputerowe, przyroda, 52
dziesigtnych utamkow dziesigtnych p YW dziesietnych; zajecia techniczne. :
* rozwigzywac zadania tekstowe na poréwnywanie réznicowe;
« oblicza¢ wartosci prostych wyrazen arytmetycznych z uwzglgdnieniem
kolejnosci dziatan i nawiasow
59 13 Powtorzenlle, 'spr'awdzmn, 3
omowienie
>
< . PO * rozpoznac¢ szesciany i prostopadtosciany wsrod figur przestrzennych;
= * pojecie prostopadioscianu; . ) . P L L
(%} PV . « zasady nazewnictwa figur « wskazac¢ elementy budowy prostopadtoscianu; Zajecia komputerowe, zajecia
60 | » Prostopadtoscian i szescian 1 * elementy budowy . N o . 10.2
w rostopadiosciany przestrzennych » wskaza¢ w prostopadtoscianie $ciany prostopadte i rownolegte oraz techniczne, plastyka.
y, P krawedzie prostopadte i rownolegte na modelu i na rysunku
> —
=z * pojecie siatki figury il PO P
< * pojecie siatki prostopadtoscianu przestrzennej i zasady jej ° REETES S SR PEEEEY ey Zajecia komputerowe, zajecia
61 O Siatki prostopadtoscianow 2 poje X « wykona¢ model prostopadtoscianu i szescianu; . ! 10.3, 10.4
0 tworzenia oo P . o techniczne, plastyka.
S * rozpoznac siatke szescianu i prostopadtoscianu
a
E « oblicza¢ pola powierzchni sze$cianow;
(o] . . . . o . . . . . « oblicza¢ pola powierzchni prostopadto$cianéw na podstawie narysowanej L L
62 et Pole powierzchni 3 * sposob obliczania pdl powierzchni | « pojecie pola powierzchni figury siatki oraz rvsunku w perspektywie: Zajecia komputerowe, zajecia 1.4
8 prostopadtos$cianu prostopadfoscianéw i sze$cianéw przestrzenne . , . Y persp y T . . techniczne, plastyka. ’
© * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem poél powierzchni
o prostopadtoscianéw
63 9 Powtorzenl’e, .spr.awdzu-m, 3
omowienie
128 128
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Projekt wspolfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa V

L temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'y]ne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
« zakres wiedzy i umiejetnosci,
O czym bedziemy sie uczy¢ na jakie zdobedzie w klasie piatej; . A . . A A .
1 lekcjach matematyki? 1 . zasady oceniania na lekcjach zalogowac sie na platformie MATI i korzystaé z zasob6w platformy Zajecia komputerowe.
matematyki
Zapisywanie liczb naturalnych w « zasady stownego zapisywania | * zasady pozycyjnego zapisu 2l @ TR i |
2 pisy . . Y 1 ) y 9 . p yw yP y vineg P « zapisywac cyframi i stowami liczby do 1 000 000 spoteczenstwo, przyroda, zajecia 1.1
systemie dziesigtnym i odczytywania liczb liczb -
techniczne.
Lo ’ . « przedstawia¢ liczby naturalne na osi liczbowej;
* pojecie jednostki na osi ) . . - . A
liczbowej; » odczytywaé wspétrzedne punktéw na osi liczbowej; * odczytywaé
L o . wspotrzedne punktéw w uktadzie wspéirzednych; L P
- . . . . * pojecie zakresu osi liczbowej; . . L . | Zajecia komputerowe, historia i
Os$ liczbowa i uktad * pojecie osi liczbowej; . . * na podstawie wspotrzednych danych punktéw ustala¢ jednostke na osi . L .
3 i 1 . * znaczenie potozenia cyfry w ) . spoteczenstwo, przyroda, zajecia 1.2;1.3
wspotrzednych e znaki <,=,> NN liczbowej; -
liczbie; . L ; . e . techniczne.
. . . - « porownywac liczby, poréwnywac¢ sumy i réznice liczb bez wykonywania
« zwigzek miedzy wielkoscig . R A . At
" Mt S dziatan; « porzgdkowac liczby, podawac liczby najmniejsze i najwieksze w
liczby a iloscig cyfr w liczbie .
zbiorze
» dodawac, odejmowac¢, mnozy¢ i dzieli¢ w pamigci;
* mnozy¢ i dzieli¢ przez 10, 100, 1000 ... ;
"5 y pOjQC!a sk'ladnllka ' sumy . " N " o ) wykonywac dzuyalenle’ Z'r(.ES.Zta; A . Zajecia komputerowe, historia i
. L odjemnej, odjemnika i réznicy; |+ potrzebe wykonywania dziatan « rozwigzac¢ zadania dotyczgce poréwnan réznicowych i ilorazowych; . .
4 <—(‘ Rachunki pamieciowe 2 L S L A . - spoteczenstwo, przyroda, zajecia 21
2 * pojecia czynnika i iloczynu, pamigciowych « wykonywaé obliczenia dotyczgce zakupdw; techniczne
=) dzielnej, dzielnika i ilorazu * rozwigzywac réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadoma ’
:: wystepujacg po jednej stronie rownania (poprzez zgadywanie, dopetnianie
E lub wykonanie dziatania odwrotnego)
i}
N . . * prawo t3cznosci i « zalety praw tgcznosci i Zajecia komputerowe, historia i
O Upraszczanie dziatan ; . A A " - A a oy f A A A - n A~
5 5 S ——— 1 przemiennosci dodawania i przemiennosci dodawania i « stosowac prawa tgcznosci i przemiennosci dodawania i mnozenia spoteczenstwo, przyroda, zajecia 2.5
Y yezny mnozenia; odejmowania techniczne.
. . Zajecia komputerowe, historia i
f 7 Al At f * przydatnos$¢ szacowania n A {3 n A~
6 Szacowanie wynikéw dziatan 1 * pojecie szacowania L . » szacowac wyniki dziatan spoteczenstwo, przyroda, zajecia 212
dziatan w zyciu codziennym "
techniczne.
’ L Zajecia komputerowe, historia i
Pisemne dodawanie i e (o An f A = f n A~
7 : ) 1 « algorytmy dziatan pisemnych » dodawac i odejmowac pisemnie spoteczenstwo, przyroda, zajecia 2.2
odejmowanie -
techniczne.
Zajecia komputerowe, historia i
8 Pisemne mnozenie i dzielenie 2 « algorytmy dziatan pisemnych * mnozy¢ i dzieli¢ pisemnie spoteczenstwo, przyroda, zajecia 2.3
techniczne.
« koleinosé wykonvwania Zajecia komputerowe, historia i
9 Kolejnos¢ dziatan 2 g dzial{arﬁ YW « obliczy¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego spoteczenstwo, przyroda, zajecia| 2.10; 2.11
techniczne.
: potrnge rqzquywan@ « zastosowac wygodne strategie rozwigzania zadania; Zajecia komputerowe, historia i
. zadania w kilku etapach; A — . ; " o P .
10 Zadania tekstowe 2 + potrzebe weryfikad « stosowac dziatania pisemne w rozwigzywaniu zadan tekstowych, w tym |spoteczenstwo, przyroda, zajecia| 2.12; 14.0
P M acy dotyczgcych poréwnan réznicowych i ilorazowych techniczne.
otrzymanego wyniku
1 17 Powtorzenl’e, 'spr.awdzmn, 3
omoéwienie
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e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa V

| dziat temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'y]ne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
12 Liczby pierwsze i liczby ziozone 1 * pojecie liczby _plemszej i liczby . zg liczby O i 1 nle.sa ani . p’odac przyklgdy |ICZI? p|erwszy(?h; Zajecia kpmputerowe, przyroda, 28
zlozonej pierwsze ani ztozone « podac¢ przyktady liczb ztozonych ztozonych zajecia techniczne.
« sprawdzi¢, czy liczba dzieli si¢ przez 2,5,10,100 oraz 3 9;
5 Cechy podzielnosci przez 2, 5, SESE [t T przgz 2 5 * sposo6b okreslania ’ p.o’dac prz.y!da.d 57297 pod.2|elnej Pl 2Al( ) 5’10’100’3.’9); Zajecia komputerowe, przyroda,
13 . 1 10,100 oraz przez 3 9; . S * uzupeti¢ w zapisie liczby brakujace cyfry tak, aby otrzymana liczba byta o . 2.7
; 10, 100 oraz przez 3 i 9 . . podzielnosci liczby ) . . zajecia techniczne.
= * ceche podzielnos$ci przez 4 podzielna przez: 2,5,10 oraz 3 9;
§ * sprawdzi¢, czy dany rok jest przestepny*
=) o
14 'E Wielokrotnosci i NWW 1 * pojecie wielokrotnosci liczby | e pojecie wielokrotnoéci liczby » wskazywac¢ wielokrotnosci liczb gaes kpmputerom{e, PR 2.8
= zajecia techniczne.
m —
15 (N_, Dzielniki i NWD 1 * pojecie dzielnka liczby * pojecie dzielnka liczby » wskazywac dzielniki liczb CAIIEE kpmputerom{e, PETEE 2.8
= zajecia techniczne.
g * pojecie rozkfadu liczby na
16 g Rozktad liczby na czynniki 1 czynniki pierwsze; * metode znajdowania rozktadu * roztozy¢ na czynniki pierwsze liczbe naturalng; Zajecia komputerowe, przyroda, 29
7} pierwsze * spos6b znajdowania rozktadu liczby na czynniki pierwsze « zapisac¢ liczbg, majac jej rozktad na czynniki pierwsze zajecia techniczne. :
g liczby na czynniki pierwsze
* pojecie wspolnego dzielnika i
17 NWW i NWD w zadaniach 2 NWD liczb; * metode znajdowania NWW « znalez¢ NWW i NWD liczb; Zajecia komputerowe, przyroda, 28
tekstowych * pojecie wspolnej NWD liczb « zastosowa¢ NWW i NWD w rozwiazywanu zadan tekstowych zajecia techniczne. :
wielokrotnosci i NWW liczb
18 10 Powtorzenl’e, .spr.awdzu«m, 3
omoéwienie
_ * podstawowe _polec:la i figury * podstawowe .pOJeaa i figury « postugiwaé sie przyrzadami geometrycznymi: o
Podstawowe figury geometryczne: punkt, prosta, geometryczne: punkt, prosta, . ) . Zajecia komputerowe, przyroda,
19 1 A ; A ] * rozpoznawac podstawowe figury geometryczne; - . 71
geometryczne potprosta, odcinek, tamana, kat, | potprosta, odcinek, tamana, kat, . ) zajecia techniczne.
. . . A * rysowaé podstawowe figury geometryczne
rodzaje katéw rodzaje katéow
« jednostki dtugosci; . -~ . * rozpoznac i rysowacé proste i odcinki prostopadte i réwnolegte;
L . .. | *pojecie doktadnos$ci pomiaru ) . - s o ; 8
* pojecie prostej prostopadte;j i oy  mierzy¢ dtugo$ci odcinkéw z doktadnoscig do 1 milmetra; L
. s . - dtugosci; A . ) . Zajecia komputerowe, przyroda,
20 Proste i odcinki 2 réwnolegtej; f . « narysowac odcinek o podanej dtugosci; o . 7.2
Lo . « zasady zamiany jednostek . . - L . o . . zajecia techniczne.
* pojecie i metode wyznaczania g * poréwnywac dtugosci odcinkdw wyrazone w réznych jednostkach;
- . dtugosci . ] PP
odlegtosci punktu od prostej « znajdowac odlegto$¢ miedzy punktem a prostg
* pojecia: kat, ramie kata,
wierzchotek kata; « wskazac wierzchotek i ramiona kata;
. . . . . * jednostke miary katow; . . . « mierzy¢ katy mniejsze od 180°; Zajecia komputerowe, przyroda,
21 Mierzenie katéw. Rodzaje katow 1 . v ; * metode mierzenia katéw . f s o - " 8.1-8.5
« rodzaje katéw: ostry, prosty i * rysowac kat o mierze mniejszej niz 180°; zajecia techniczne.
rozwarty oraz wypukly i « rozpoznac kat ostry, prosty i rozwarty
wklesty*
* pojecia: katy przylegte, katy * pojecia: katy przylegte, katy
wierzchotkowe, katy wierzchotkowe, katy . . . e
. o N * rozpozna¢ katy wierzchotkowe, przylegte i odpowiadajgce;
Katy przylegte, wierzchotkowe, odpowiadajgce; odpowiadajgce; n el n ; —_—
. . . X o . « stosowac¢ wtasnosci katéw wierzchotkowych, przylegtych, Zajecia komputerowe, przyroda,
22 odpowiadajgce i 2 * wtasnosci katow » wtasnosci katow o . . . T ; o . 8.6
) . ' ) odpowiadajgcych i naprzemianlegtych do obliczenia miary brakujacego zajecia techniczne.
naprzemianlegte wierzchotkowych, przylegtych, | wierzchotkowych, przylegtych, bt
odpowiadajgcych, odpowiadajgcych, &
naprzemianlegtych naprzemianlegtych
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Projekt wspolfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa V

L temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'yjne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
* pojecia: wielokat, bok,
wierzchotek oraz przekatna . .
wielokata; IR e g 2 « rozpoznac i nazwac wielokaty; Zajecia komputerowe, przyroda
23 Wielokaty 1 | Wielokala, liczbg wierzchotkow, bokow i poznac i nazwac ay: Jecia komp /e, przyroda, 9.1
« zalezno$¢ pomiegdzy liczbg . . * obliczy¢ obwod wielokata zajecia techniczne.
N ; P katow wielokata
bokow, liczbg wierzchotkdw i
liczba katow w wielokacie
* nazwy tréjkatéw;nazwy bokéw ot . . . s .
o w tréjkatach prostokatnych; zwuq'ze?k nazwy terJ_kqta z rozpozna¢ i nazywaé tréjkaty ostl_'olfqtne, prc_;stoke?tne i rozwartokatne, Zajecia komputerowe, przyroda,
24 Rodzaje tréjkatow 1 . . dtugoscig bokéw i miarami réwnoboczne i rbwnoramienne; - . 9.1
* nazwy bokéw w tréjkgtach n - n P (AT zajecia techniczne.
. . katow trojkata * narysowac poznane rodzaje tréjkatow
réwnoramiennych
Konstruowanie tréjkgta o danych [P ED LS . « zasady wykonywania . lfc?nst'rtfowac “OJ"?‘ ° tr;ech danych bOK?Ch;. . - Zajecia komputerowe, przyroda,
25 w 1 * przybory do wykonywania 5 « ustala¢ mozliwo$¢ zbudowania tréjkata (na podstawie nieréwnosci - . 9.2
= bokach P - konstrukgcji o zajecia techniczne.
N onstrukcji tréjkata)
S * twierdzenie o sumie katow w
‘,;" tréjkacie;
‘2 » wtasnosci katow w tréjkacie > Gl SV Ml W « stosowac twierdzenie o sumie katéw trdjkata; 7 T —
26 o Miary katéw w tréjkgtach 2 réwnoramiennym i Aczeg @ o « ustala¢ mozliwos$¢ istnienia tréjkata o danych katach; Ie omp 'e. przy ’ 9.3
o . . tréjkgcie wynosi 180 o . . PR zajecia techniczne.
< réwnobocznym; * rozwigzac¢ zadania z zastosowaniem witasnosci tréjkatow
z » wiasnosci katow w tréjkacie
E prostokgtnym
=) o :
) * pojecia: kwadrat, prostokat; | .. . . . L . . . .
27 o Prostokaty i kwadraty 1 o (el faEnlet | réznice migdzy prostokgtem a rozpognac i nazywa¢ kwadrat i qustokat, . Zajecia kpmputerom{e, przyroda, 04
prostokata kwadratem * narysowac prostokgt o danych dtugosciach bokéw zajecia techniczne.
* pojecia: réwnolegtobok, romb; | < réznice migdzy prostokatem, . - o . - . .
28 Roéwnolegtoboki i romby 1 * wtasnosci réownolegtoboku i | kwadratem, réwnolegtobokiem i rozpoznac | nazywac ekt romtf, narysowac rownolegfobok; | Zajecia kp mputerowe, e 9.4
 narysowac romb o danych dtugosciach przekatnych zajecia techniczne.
rombu rombem
« twierdzenie o sumie katow w
czworokatach;
29 Miary katéw w réwnoleglobokach 1 . \fvlasnosm katow w . zalezn’osm miedzy katamiw |« oblicza¢ miary katéw w rownoleglol?okach korzystajac z wtasnosci katéw | Zajecia kpmputerom{e, przyroda, 95
réwnolegtobokach; réwnolegtoboku przylegtych i wierzchotkowych zajecia techniczne.
« wlasnosci przekatnych w
rombie
* pojecia trapez, podstawy
trapezu, Ta”“e tra;’)ez.u; * zwiazek nazwy trapezu z jego ‘ rozpoznacll nazywac rodzgje trapezgw.; Zajecia komputerowe, przyroda,
30 Trapezy 1 * rodzaje trapezéw; PR * narysowac poznane rodzaje trapezéw; . . 9.5
o wiasnosciami L . zajecia techniczne.
« wlasnosci przekatnych w « obliczy¢ obwdd trapezu
trapezie rbwnoramiennym
« twierdzenie o sumie katow w
BT ECT « zaleznosci miedzy kgtami w Zajecia komputerowe, przyroda
31 Miary katow w trapezach 1 * wtasnosci katow w dowolnym cazy ka « oblicza¢ miary brakujgcych katéw w trapezach Ie omp /e, przy ’ 9.5
. . trapezie zajecia techniczne.
trapezie, trapezie prostokatnym
i trapezie rownoramiennym
. . o rorafteraie & . o rorflerefie & . . e . Zajecia komputerowe, przyroda,
32 Figury przystajace 1 pojecie figur przystajacych pojecie figur przystajacych rozpoznac figury przystajace zajecia techniczne. 9.5
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e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa V

L temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'yme ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
« wlasnosci trojkatow i « rozpoznaé poznane rodzaje czworokatéw wsrod innych figur;
33 Czworokaty i ich wtasnosci 2 ) C.ZW(.”qutOW; . Lo " fysowac poznane czworo’katy; . Zajecia kp mputerom{e, przyroda, 9.5;11.6
* zwigzki miarowe katow w « wymieni¢ wtasnosci poznanych czworokatéw oraz stosowac je w zajecia techniczne.
tréjkatach i czworokatach rozwigzywaniu zadan tekstowych
* pojecie okregu, kota, srodka
kota, promienia kota, cieciwy,
$rednicy;
. : wza!emne po’fo.zenlle okregovy, * roznice pomiedzy kotem a PIEETEE ,' okrag o’dgnym.pro.mllen.lu 2 sredr.ncy; Zajecia komputerowe, przyroda,
34 Kofo i okrag 2 wzajemne potozenie okregu i : * zaznacza¢ promien, srednice i cieciwe okregu; o . 9.6
. okregiem . PR . L : zajecia techniczne.
prostej; » wykorzystywac wiasnosci két i okregéw w zyciu codziennym
* zalezno$¢ pomigdzy
dtugos$ciami promienia i
$rednicy
35 2 Powtorzem'e, _spr_awdnan, 3
omoéwienie
* pojecie utamkdéw wiasciwych i ) . ” o .
. . . . . « opisywac cze$c¢ catosci jako utamek;
niewtasciwych; « algorytm zamiany liczb . A . - . . . . .
. . ) ) . A ) « zapisywac¢ utamek niewtasciwy w postaci liczby mieszanej i odwrotnie; | Zajecia komputerowe, przyroda,
36 Utamki zwykte i liczby mieszane 1 « algorytm zamiany liczb mieszanych na utamki n " A ._ - " 4.5
) . . - « zaznaczac¢ utamki na osi liczbowej; zajecia techniczne.
mieszanych na utamki niewtasciwe . X . .
. . « odczytywac utamki zaznaczone na osi liczbowej
niewtasciwe
37 Utamek jako iloraz 1 ° ITEHRTEEE zap!sanla CAEIETE « zapisywac iloraz liczb w postaci utamka i odwrotnie ZEREE kpmputerowe, SITELE) 4.2
w postaci utamka zajecia techniczne.
* pojecie utamka L .
o . : « skaracanie i rozszerzanie Lt . o
Rozszerzanie i skracanie nieskracalnego; ) L * rozszerzy¢ i skroci¢ utamki; Zajecia komputerowe, przyroda,
38 . 1 o utamka nie zmienia jego o ) ) o . 43
utamkow » algorytm skracania i ] « skroci¢ utamki do utamka nieskracalnego zajecia techniczne.
. . wartosci
rozszerzania utamkow zwyklych
. . . * réznice w poréwnywaniu * poréwnywac¢ utamki o jednakowych mianownikach lub licznikach;
* spos6b poréwnywania ? . . . ’ } o o
. . . A . S utamkoéw o tych samych « poréwnywa¢ utamki o ré6znych mianownikach, sprowadzajac je do Zajecia komputerowe, przyroda,
39 Poréwnywanie utamkoéw 2 utamkéw o réwnych licznikach . ) ) . . L . ) 54
) ) mianownikach lub tych samych dowolnego wspdélnego mianownika lub licznika; zajecia techniczne, muzyka.
lub mianownikach - ) . L ) -
licznikach « porzgdkowanie utamkéw w kolejnosci rosngcej lub malejgcej
Dodawanie i odejmowanie » metode dodawania i * metode dodawania i . . . . . . . L
n ; f 1 7 f ] n » dodawac i odejmowac utamki o jednakowych mianownikach; Zajecia komputerowe, przyroda,
40 utamkow o jednakowych 2 odejmowania utamkéw zwyktych|odejmowania utamkow zwyktych . . . P X . . . . 5.1
; ) ; ) : ; . : * rozwigzywac zadania tekstowe, réwniez z z poréwnywaniem réznicowym zajecia techniczne.
m mianownikach o jednakowych mianownikach | o jednakowych mianownikach
|
Dodawanie i odejmowanie » metode dodawania i » metode dodawania i * sprowadzac utamki do wspolnego mianownika; —
E n o ; ] p " 0 n an h . A e " . . Zajecia komputerowe, przyroda, .
41 <] utamkow o réznych 2 odejmowania utamkéw zwyktych|odejmowania utamkoéw zwyktych » dodawac i odejmowac utamki o réznych mianownikach; e (Celter 4.4;51
3 mianownikach o réznych mianownikach o réznych mianownikach * rozwigzywac zadania tekstowe, réwniez z poréwnywaniem réznicowym Ie ’
= — - -
5 Mnozenie utamkéw przez liczby * metode mnozenia utamkéw * metode mnozenia utamkow o * pomnozyc ularr)ek.pr‘zez |ICZ’b¢ naturglnq_, Zajecia komputerowe, przyroda,
42 =) 1 ’ . * rozwigza¢ zadanie tekstowe, réwniez z poréwnywaniem ilorazowym oraz s ) 5.1
naturalne zwyktych przez liczby naturalne | zwyktych przez liczby naturalne . zajecia techniczne.
dotyczace zakupow
43 Obliczanie utamka danej liczby 2 . metod_e;.obllczanla ulamka . metod_ﬁ;_obllczanla ulamka _ oo ol_)llczyc utamek Ilc;by; _ _ Zajecia kpmputerom{e, przyroda, 55
danej liczby naturalnej danej liczby naturalnej * rozwigzywac zadania tekstowe na obliczanie utamka liczby zajecia techniczne.
. - n . P n *pomnozy¢ utamki zwykte i liczby mieszane; L
44 Mnozenie utamkow zwyklych 2 metode mnozenia utamkow metodg mnozenia utamkow « podnies¢ utamek do potegi drugiej i trzeciej; Zajecia kgmputerowe, przyroda, 5.1
zwyktych zwyktych . . S . zajecia techniczne.
srozwigzac zadanie tekstowe z mnozeniem utamkow
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e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa V

" Gziat temat godz. cele operacyjne cele operacyjne cele operacyjne Korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
45 Dzielenie utamkow przez liczby 1 --n?ggglecjzz?gn?:m;;ng;v * metode dzielenia utamkéw * poda¢ odwrotnos¢ liczby naturalnej i ulamka zwyktego; Zajecia komputerowe, przyroda, 5.1
naturalne 2wykdtych ?)rzez liczby naturalne zwyklych przez liczby naturalne « podzieli¢ utamek zwykly i liczbe mieszang przez liczbe naturalng zajecia techniczne. ’
. . . » metode dzielenia utamkow » metode dzielenia utamkéw . -'pod2|e!|c ey zwykle_ ' Ilcz_by e e Zajecia komputerowe, przyroda,
46 Dzielenie utamkéw zwyktych 2  rozwigzaé¢ zadanie tekstowe z dzieleniem utamkdéw, réwniez z - ] 5.1
zwyktych zwyktych ) ) L zajecia techniczne.
zastosowaniem poréwnania ilorazowego
» metode wykonywania dziatan | * metode wykonywania dziatan ) oin.czyé’w?rtoéé W yrg e arytmetycz_n ych, W "t"’.ryc'.‘ wystepuia ulam_ki;
na utamkach zwyktych; na utamkach zwyktych; RS eI ) (LI 0 Bl 2)ea [0 [ S e e LI e A ) Zajecia komputerowe, przyroda
47 Dziatania na utamkach zwyktych 2 N N N N po jednej stronie réwnania (poprzez zgadywanie, dopetnianie lub . L | 5,3;5,6;5,7
« kolejnos¢ wykonywania * kolejnos¢ wykonywania . ) : . zajecia techniczne.
i dziatar wykonanie dziatania odwrotnego);
* rozwigza¢ zadania z zastosowaniem dziatan na utamkach
48 29 Powtorzem’e, .spr.awdzu«m, 3
omoéwienie
* pozycyjny uktad dziesigtkowy z
* dwie postaci utamka o rozszerzeniem na czgsci * podac¢ przyktady utamkow dziesigtnych i wskaza¢ utamki dziesigtne w
49 Zapisywanie utamkow 1 mianowniku 10, 100, 1000 itd; utamkowe; zbiorze liczb; Zajecia komputerowe, przyroda, 41
dziesietnych * nazwy rzedéw po przecinku; « utamek, jak kazda liczbe * zapisac i odczyta¢ utamki dziesietne; zajecia techniczne. :
* pojecie osi liczbowej mozna przedstawi¢ na osi « odczyta¢ i zanacza¢ utamki dziesietne na osi liczbowej
liczbowej
50 Poréwnywanie utamkoéw 1 + algorytm poréwnywania * pojecie nieistotnych zer po : skr.acicr:c’)lv\rlzzsz:gzue:;:mulfcrpzli(ésiz|;se|<.gtne; Zajecia komputerowe, przyroda, 5.4
dziesietnych utamkow dziesigtnych przecinku . porownyw PRI . zajecia techniczne. :
« porzgdkowaé utamki dziesietne w kolejnosci rosngcej lub malejacej
51 Rézne sposoby zapisywania 1 .;g:é?ﬁ;zn\gaxznfi * mozliwo$¢ przedstawiania | * zastosowac¢ utamki dziesigtne do zamiany wyrazen dwumianowanych na | Zajecia komputerowe, przyroda, 46
dtugosci i masy J dwumianowanego dtugosci i masy w rézny sposéb jednomianowane i odwrotnie zajecia techniczne. :
2 | dodawania i dy zapisu pi
= Dodawanie i odejmowanie a_gorytm_ odawania | zasady zapisu ;_)lsemne_g(.) Zajecia komputerowe, przyroda, X
52 wr X o 2 odejmowania pisemnego dodawania i odejmowania; o . 52;5.8
» utamkéw dziesietnych a o n P o zajecia techniczne.
it utamkow dziesietnych * poréwnywanie réznicowe
N
< — . L « algorytm mnozenia utamkéw | e algorytm mnozenia utamkéw —
53 E O Tl Ol e 1 dziesietnych przez 10, 100, dziesietnych przez 10, 100, * mnozy¢ utamki dziesigtne przez 10, 100, 1000 ... Zeiced kprqputerowe, przyroda, 52;5.8
3 przez 10, 100, 1000... 1000 1000 zajecia techniczne.
=
’ . . L « algorytm dzielenia utamkow « algorytm dzielenia utamkoéw L
54 DEEEMDUENLETCHESED | dziesietnych przez 10, 100, dziesietnych przez 10, 100, « dzieli¢ utamki dziesietne przez 10, 100, 1000 ... LETAER BRI, I, | o g
przez 10, 100, 1000... 1000 1000 zajecia techniczne.
 algorvim mnozenia utamkéw | « algorvtm mnozenia utamkéw | mnozy¢ utamki dziesigtne przez liczby naturalne w pamieci i sposobem
Mnozenie utamkéw dziesietnych 9 Tyt ) 9 .ry. . pisemnym; Zajecia komputerowe, przyroda, i
55 . 1 dziesietnych przez liczby dziesietnych przez liczby . . . PR . N . . 52;5.8
przez liczby naturalne AT - * rozwigza¢ zadanie tekstowe, réwniez z poréwnywaniem ilorazowym oraz zajecia techniczne.
dotyczace zakupow;
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e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa V

" Gziat temat godz. cele operacyjne cele operacyjne cele operacyjne Korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
* zasady zapisu pisemnego * mnozy¢ utamki dziesietne w pamigci (proste przyktady) i sposobem
56 Pisemne mnozenie utamkoéw 2 « algorytm mnozenia utamkoéw mnozenia; pisemnym; Zajecia komputerowe, przyroda, 5.2
"'z‘ dziesietnych dziesietnych » metode ustalania miejsca * rozwigza¢ zadanie tekstowe, réwniez z poréwnywaniem ilorazowym oraz zajecia techniczne. :
E" przecinka w otrzymanym wyniku dotyczace zakupow;
7]
S _ _ ) o - algorytm dzielenia ulamkéw « algorytm dzielenia utamkéw dzieli¢ utamki dziesietne przez liczby na.turalne w pamigci i sposobem o
57 o | Dzielenie utamkéw dziesietnych 1 dziesietnych przez liczby dziesietnych przez liczby pisemnym; Zajecia komputerowe, przyroda, 5.2 5.8
>3 przez liczby naturalne naturalne naturaine * rozwigza¢ zadanie tekstowe, réwniez z poréwnywaniem ilorazowym oraz zajecia techniczne. -
<Et dotyczace zakupéw
ad . doialic A vt . .
S5 _ _ _ ) _ _ . « potrzebe rozszerzania dzielnej dzieli¢ utamki dziesietne w pamlem (p.roste przyktady) i sposobem o
58 Pisemne dzielenie utamkow 2 « algorytm dzielenia utamkow i dzielnika tak, aby otrzymaé pisemnym; Zajecia komputerowe, przyroda, 5258
dziesigtnych dziesietnych . ) " * rozwigzac¢ zadanie tekstowe, réwniez z poréwnywaniem ilorazowym oraz zajecia techniczne. -
dzielenie przez liczbe naturalng .
dotyczace zakupow
59 Szacowanie wynikéw dziatan na 1 T~ * przydatnos$¢ szacowania Y T — Zajecia komputerowe, przyroda, 5.9
utamkach dziesietnych poje dziatan w zyciu codziennym Y ’ zajecia techniczne. :
* zasade zamiany utamka » zamieni¢ utamek dziesietny na utamek zwykty;
zwyktego na utamek dziesietny » zamieni¢ utamek zwykly na dziesietny;
60 Dziatania na utamkach zwyktych i 2 metodg dzielenia licznika przez | i G 2 el « poréwnac utamek zwykty z utamkiem dziesietnym; Zajecia komputerowe, przyroda, 5.3 56 5.7
dziesietnych mianownik; gorytmy » wykona¢ dziatania na utamkach; zajecia techniczne. U
* zasade zamiany utamka « obliczy¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajgcego utamki zwykte
dziesietnego na utamek zwykty i dziesietne
* zalezno$¢ pomiedzy utamkiem ° IMEEREIDVES SNy 21 UENT e e -0k Zajecia komputerowe, przyroda
61 Procenty a utamki 2 * pojecie procentu A proceiter); * interpretowa¢ 100% danej wielkosci jako catos¢; Ie - cig technic’zr’:e y ’ 121
P * zapisywac utamki w postaci procentéw Ie )
62 21 Powtorzem’e, _spr_awdnan, 3
omoéwienie
oF A . * pojecie miary pola jako liczby
63 P Wy 1 — 1 . zal{eezirl)oéitik;?l:;y ’r)I:)(IeTr’em kwadratéw jednostkowych; « zamienia¢ jednostki pola; Plastyka, zajecia techniczne, 13
P Jego eazy » metode zamiany jednostek « zastosowac¢ odpowiednig jednostke pola do sytuacji zyciowe;j przyroda. ’
kwadratowym, arem i hektarem pola
« obliczy¢ pole kwadratu, prostokata oraz pole figury bedace sumg lub
wzor na obliczanie pola el el SN T Plie il 1o Plastyka, zajecia techniczne
64 Pole prostokata i kwadratu 1 rostokata i kwaertu « obliczy¢ pole kwadratu o danym obwodzie; ’ rieroda ’ 1.2
P 4 » wyznaczy¢ dtugos¢ boku kwadratu na podstawie jego pola; przy ’
« narysowac prostokat o danym polu
* pojecie wysokosci « narysowac wysokosci réwnolegtoboku;
65 Pole réwnolegioboku 2 réwnolegtoboku; * spos6b wyprowadzenia « obliczy¢ pole réwnolegtoboku, majgc dane diugosci podstawy i wysokosci | Plastyka, zajecia techniczne, 12
% 9 * wzor na obliczanie pola wzoréw na pole réwnolegtoboku réwnolegtoboku; przyroda. ’
o réwnolegtoboku i rombu * narysowaé réwnolegtobok o danym polu
[
5 * spos6b wyprowadzenia
g » wzér najobliczanie pola wzoréw na pole rombu; * obliczy¢ pole rombu, majac de'me dlugo'sc_l przekgtnych rombu lub Plastyka, zajecia techniczne,
66 Pole rombu 1 A o « zaleznos¢é wyboru wzoru na dtugosci boku i wysokosci rombu; . 11.2
9 obliczanie pola rombu od * narysowaé¢ romb o danym polu pray ’
danych
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Projekt wspolfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa V

| dziat temat godz. cele.operacy]rle ce.le operac'y]ne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
. » wzor na obliczanie pola * sposéb wyprowadzenia wzoru * narysowac wysokosci tréjkata; Plastyka, zajecia techniczne,
67 Pole tréjkata 2 . o L o . o . - 1.2
trojkata na pole trojkata « obliczy¢ pole tréjkgta majgc dane dtugosci boku i wysokosci przyroda.
* wzor na obliczanie pola * spos6b wyprowadzenia wzoru | * obliczy¢ pole trapezu majgc dane dtugosci podstaw i wysokosci trapezu; Plastyka, zajecia techniczne,
68 Pole trapezu 2 . 11.2
trapezu na pole trapezu « narysowac trapez o danym polu przyroda.
« wykona¢ rysunek pomocniczy do zadan tekstowych;
69 Pola wielokatéw - rozwigzywanie 2 » metody obliczania pdl » metody obliczania pol * rozwigzac¢ zadanie tekstowe zwigzane z polem poznanych czworokatéw i | Plastyka, zajecia techniczne, 112
zadan poznanych czworokatow poznanych czworokgtow trojkatow; przyroda. ’
 zamienia¢ jednostki pola
70 14 Powtorzenl’e, .spr.awdzu«m, 3
omoéwienie
« podac¢ przyktad liczby dodatniej i ujemnej; Zajecia komputerowe, historia i
71 Liczby ujemne na osi liczbowe;j 1 * pojecie liczby ujemnej « odczytywac na diagramach stupkowych dane o wartosciach dodatnich i |spoteczenstwo, przyroda, zajecia 3.1
ujemnych; techniczne.
* odczyta¢ temperature na termometrze;
* pojecie liczba przeciwna; Y — * zaznaczy¢ i odczyta¢ liczby ujemne na osi liczbowej; Zajecia komputerowe, historia i
72 Poréwnywanie liczb catkowitych 1 * pojecia liczby catkowite i liczby ec’:llkowity;' « podac¢ przyktady liczb ujemnych i liczb do nich przeciwnych; spoteczenstwo, przyroda, zajecia 3.2;47
w naturalne yen; * poréwnac liczby catkowite; techniczne.
E « podac¢ liczby catkowite w kolejnosci rosngcej lub malejacej
S « zasade dodawania liczb * zasade dodawania liczb
é catkowitych o tych samych catkowitych o tych samych » dodawac liczby catkowite o jednakowych i ré6znych znakach; Zajecia komputerowe, historia i
73 o Dodawanie liczb catkowitych 1 znakach; znakach; « stosowa¢ dodawanie liczb catkowitych do rozwigzywania prostych zadan |spoteczenstwo, przyroda, zajecia 3.5
E « zasade dodawania liczb + zasade dodawania liczb tekstowych w sytuaciji praktycznej techniczne.
(N_, catkowitych o réznych znakach | catkowitych o réznych znakach;
=
. . » odejmowac liczby catkowite; L e
« zasade zastgpowania « zasade zastgpowania i . D . . . Zajecia komputerowe, historia i
. . . : . . . . . « stosowa¢ odejmowanie liczb catkowitych do rozwigzywania prostych n A~
74 Odejmowanie liczb catkowitych 1 odejmowania dodawaniem odejmowania dodawaniem . " . spoteczenstwo, przyroda, zajecia 3.5
’ . ) . . N zadan tekstowych w sytuacji praktycznej -
liczby przeciwnej liczby przeciwnej; PR techniczne.
* wyznacza¢ réznice temperatur;
« zasade ustalania znaku « zasade ustalania znaku » pomnozy¢ i podzieli¢ liczby catkowite; L e
L Lo . ) ) . . . . . S . O - Zajecia komputerowe, historia i
Mnozenie i dzielenie liczb iloczynu liczb catkowitych; iloczynu liczb catkowitych; « obliczy¢ kwadrat i szeScian liczby catkowitej; n A~
75 . 2 . f . f L p R . - spoteczenstwo, przyroda, zajecia 3.5
catkowitych « zasade ustalania znaku ilorazu | » zasade ustalania znaku ilorazu| < obliczy¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego, w ktorym wystepuijg liczby ;
§ K f . . techniczne.
liczb catkowitych liczb catkowitych catkowite
Liczby catkowite — zadania « zasady wykonywania dziatan | * zasady wykonywania dziatan | < stosowac dziatania na liczbach catkowitych do rozwigzywania prostych Zajecia Ifomputerowe, hlstorla ! .
76 1 . . : . . . spoteczenstwo, przyroda, zajecia | 3,5; 14.1-14.6
tekstowe na liczbach catkowitych na liczbach catkowitych zadan tekstowych w sytuacji praktyczne P S,
77 10 Powtorzenl’e, .spr.awdzmn, 3
omoéwienie
« wskaza¢ w otoczeniu przedmioty w ksztatcie prostopadtoscianu i
* pojecie prostopadtoscianu i - . szescianu;
SN * réznice miedzy S . DA - Lo .
2] " A szescianu; A » wskaza¢ wierzchotki, krawedzie i $ciany prostopadtoscianu Przyroda, zajecia techniczne,
78 Prostopadtosciany i sze$ciany 1 prostopadto$cianem a PR 10.2
* elementy budowy -~ prostopadfos$cianu; plastyka.
A szescianem i n S -
prostopadtoscianu » wskazaé krawedzie prostopadte i rownolegte prostopadtoscianu;
« wskaza¢ Sciany prostopadte i rownolegte
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Projekt wspolfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa V

| dziat temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'yjne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
* pojecie graniastostupa
prostego; L.
. A « zalezno$¢ nazwy A . . . . . L '
Przyktady graniastostupow « elementy budowy . » wskazaé w otoczeniu przedmioty w ksztatcie graniastostupa prostego; Przyroda, zajecia techniczne,
79 1 ) . graniastostupa od ksztattu o . L . 10.2
prostych graniastostupa prostego; odstaw » wskaza¢ wierzchotki, krawedzie i $ciany graniastostupa prostego plastyka.
* nazwy graniastostupéw P Y
E * pojecie siatki graniastostupa;
=)
>
o « rozpoznac siatke prostopadtoscianu;
'J, . boiccie siatki * narysowac siatke prostopadtoscianu;
< s . . poje . . * sposéb rysowania siatek * rozpoznac siatke graniastostupa prostego; Przyroda, zajecia techniczne,
80 Z Siatki graniastostupéw 2 prostopadtoscianu i . A . ) ' 10.3
< ! graniastostupow * narysowac siatke graniastostupa prostego; plastyka.
o graniastostupa n ; .
® « wykona¢ model graniastostupa;
« narysowac graniastostup w perspektywie;
* spos6b obliczania pdl « oblicza¢ pola powierzchni prostopadto$cianéw na podstawie narysowane;j
81 Pole powierzchni 2 powierzchni * pojecie pola powierzchni figury siatki oraz bez rysunku siatki; Przyroda, zajecia techniczne, 14
prostopadtoscianu prostopadtoscianow i przestrzennej * rozwigzywac zadania tekstowe z zastosowaniem pol powierzchni plastyka. ’
szescianow prostopadtoscianow
Objetosé bryty. Jednostki * pojecie objetosci bryty; « zaleznosci miedzy jednostkami « stosowac jednostki objetosci; Przyroda, zajecia techniczne,
82 2 h 1.3
objetosci « jednostki objetosci objetosci » zamieniac jednodstki objetosci plastyka.
83 Objetosé prostopadioscianu 2 * wzor na Ob|lCZ€r‘I’Ie. objetosci * wzor na obIlczenllel objetosci . -Iobllczy'c objetosé prostopadiosuang i sztlasc'lanu; . Przyroda, zajecia techniczne, 114
prostopadtoscianu prostopadtoscianu « rozwigzaé¢ zadanie tekstowe osadzone w realiach zycia codziennego plastyka.
84 13 Powtorzem’e, _spr_awdzmn, 3
omoéwienie
131
* tematy nieobowigzkowe
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e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa VI

| giat temat godz. cele.operacy]r]e ce.le operac'y]ne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
a « zakres wiedzy i umiejetnosci
W | O czym bedziemy sie uczy¢ na jakie zdobedzie w klasie sz6stej;
1 = 1 o e « zalogowac¢ sie na platformie MATI i korzystaé z zasob6w platformy Zaj ecia komputerowe
<£ matematyce? » zasady oceniania na lekcjach
matematyki
« koniecznos$¢ rysowania figur
* pojecia punkt, prosta, geometrycznych przy pomocy * rozpoznawac proste prostopadte i rownolegte;
. . potprosta, odcinek, proste odpowiednich przyrzadoéw; * rozpoznawac odcinki prostopadte i rownolegte; Zajecia komputerowe, przyroda, | 7.1,7.2,7.4,
2 Proste i odcinki 1 . - ] A S . e .
réwnolegte, proste prostopadte, | < symboliczny zapis prostych * rysowaé proste prostopadte i rownolegte; zajecia techniczne, plastyka. 7.5
odcinki prostopadte i rownolegte| (odcinkéw) prostopadtych i * rysowaé proste réwnolegte odlegte od siebie o dany odcinek
réwnolegtych
* pojecia - kat, ramieg kata,
wierzchotek kata, rodzaje katow
(ostry, prosty, rozwarty,
polpeiny, peiny,wypukly, « mierzyé katy;
wklgsty)
. X ’ « rysowac katy o danej mierze;
* rodzaje katow ze wzgledu na . : A
w wzajemne potozenie (katy * zwigzki miarowe ° EFREHTEY 0 [EE 22 [, Zajecia komputerowe, przyroda
3 = Katy 1 . . i . « stosowaé wtasnosci katéw przylegtych, wierzchotkowych, e ) ’ ’ 8.0,11.6
N przylegte, wierzchotkowe, poszczegolnych rodzajéw kgtow O ) ) . L ; zajecia techniczne, plastyka.
> o odpowiadajacych i naprzemianlegtych do obliczania miary brakujgcego
N odpowiadajgce kata:
":" EERIEE El * oblicza¢ miary katéw pomi <‘:|z wskazéwkami zegara
‘2 « wiasnosci katoéw przylegtych, Yy Katow pomiedzy g
E wierzchotkowych,
< odpowiadajgcych i
= naprzemianlegtych
>
% * pojecie okregu, kota, srodka
&) kota, promienia kota, cigciwy,
) n .
Srednicy; A . I . L
. L . A . * rysowac koto i okrgg o danym promieniu lub $rednicy; L
- » wzajemne potozenie okregéw, | e« réznice pomiedzy kotem a . T RN . Zajecia komputerowe, przyroda,
4 Okregi i kota 1 " . . :  zaznacza¢ promien, Srednice i cieciwe okregu; o ) 9.6
wzajemne potozenie okregu i okregiem . PR . .. : zajecia techniczne, plastyka.
} . s .  wykorzystywac wtasnosci kot i okregdéw w zyciu codziennym
prostej, zalezno$¢ pomiedzy
dtugos$ciami promienia i
Srednicy
* pojecie wielokata, przekatnej
wielokata;
« zalezno$¢ pomiedzy liczbg
bokoéw, liczbag wierzchotkéw i . PP B}
A n A . * rozpoznawac rodzaje tréjkgtow i czworokatow;
liczbg katéw w wielokgcie; . i o -
PP « narysowac poszczegolne rodzaje trojkatow i czworokgtdw;
* nazwy trojkatow i . e Py .
v * pochodzenie nazw « obliczy¢ obwdd wielokata; L
. L. . czworokatow; . Ci e . . ) P . Zajecia komputerowe, przyroda, | 9.1, 9.3, 9.4,
5 Wielokaty i ich wtasnosci 2 . o poszczegdlnych trojkatow i » wyznaczy¢ miary brakujgcych katéw w tréjkacie i czworokacie e .
* nazwy bokéw w tréjkatach A n ; " " . n P f zajecia techniczne, plastyka. | 9.5, 11.1,11.6
n wielokgtow wykorzystujgc twierdzenie o sumie katéw w tréjkacie i czworokacie,
prostokgtnych, nazwy bokéw w P . - . .
o . . wiasnosci wielokatow oraz wiasnosci katéw przylegtych, wierzchotkowych,
rojkatach rownoramiennych, odpowiadajgcych i naprzemianlegtych
wiasnosci trojkatow i P Jacy P S
czworokatow;
« zwigzki miarowe katow w
tréjkatach i czworokatach
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e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa VI

| giat temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'yjne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
z « obliczy¢ pole kwadratu, prostokata oraz pole figury bedace suma lub
h . A . * pojecie miary pola jako liczby réznicg pol kwadratéw i prostokatow;
) * jednostki miary pola; o . . o L . L
A . h kwadratow jednostkowych; » wyznaczy¢ dtugos$¢ boku kwadratu na podstawie jego pola; Zajecia komputerowe, przyroda, .
6 m Pole prostokata 1 * wzor na obliczanie pola . ) L o . . o . o ) 11.2;11.3
) * metode zamiany jednostek « obliczy¢ dtugo$¢ boku prostokata, znajac jego pole i dtugos$¢ drugiego zajecia techniczne, plastyka.
< prostokata i kwadratu .
E pola boku;
< * zamienia¢ jednostki pola;
z
> * spos6b wyprowadzenia
g wzoréw na pole réwnolegtoboku « narysowac¢ wysokosci réwnolegtoboku;
7 o Pole réwnolegloboku | rombu 1 . yvzor na obllcza_nle pola . rllrombu; * obliczy¢ pole rownolegtoboku', majgc dane d.lugosm podstawy i wysokosci Zajelual komput_erowe, przyroda, 11.2:11.3
uw réwnolegtoboku i rombu « zaleznos¢ wyboru wzoru na réwnolegtoboku; zajecia techniczne, plastyka.
obliczanie pola rombu od * obliczy¢ pole rombu, majac dane dtugosci przekgtnych rombu;
danych
* narysowac wysokosci tréjkata;
« obliczy¢ pole trojkata;
- * wzor na obliczanie pola * spos6b wyprowadzenia wzoru * majgc dane dtugosci boku i wysokosci; Zajecia komputerowe, przyroda, .
8 Pole trojkata 2 o o L PN . - o . . e . 11.2;11.3
tréjkata na pole trojkata « obliczy¢ wysokos¢ tréjkgta, majgc dang dtugosc boku tréjkata i jego pole; zajecia techniczne, plastyka.
« obliczy¢ dlugos$¢ boku tréjkata, majac dang wysokos$¢ prostopadta do
boku i pole tréjkata
9 Pole trapezu 2 * wzor na obliczanie pola * Spos6b wyprowadzenia wzoru | | obliczy¢ pole trapezu majgc dane dlugosci podstaw i wysokosci trapezu Zajelmal komput_erowe, przyroda, 11.2;11.3
trapezu na pole trapezu zajecia techniczne, plastyka.
10 14 Powtorzenl’e, .spr.awdzmn, 3
omoéwienie
* rodzaje utamkéw, terminologie,
pojecia utamka wtasciwego i
niewtasciwego; * pojecie utamka jako czesci
1 T um— 1 . p(_)Jeqe liczby r_nleszane’J; ‘ o calosm_; _ « zaznaczy¢ i odczytaé na' osi Ilcz_bovyej _ulamek zwykly i dziesietny; Zaje_clal komput_erowe, przyroda, 41:47
* pojecie utamka jako czesci * pojecie utamka jako ilorazu « zastosowac utamki w zyciu codziennym zajecia techniczne, plastyka.
catosci; dwoch liczb naturalnych
* pojecie utamka jako ilorazu
dwoch liczb naturalnych
* zaznaczy¢ i odczyta¢ na osi liczbowej liczbe naturalng i utamek
« algorytm mnozenia i dzielenia dziesietny;
. - utamkow liczb naturalnych i « wykona¢ w pamigci kazde z czterech dziatan na liczbach naturalnych i Ch Ao
Rachunki pamigciowe na , .. . L . ) - 1.2;2.1;2.3;
) . utamkéw dziesigtnych przez 10, | « potrzebe wykonywania dziatan utamkach dziesigtnych; Zajecia komputerowe, przyroda, ) o
12 liczbach naturalnych i 2 o L . . " . L . . L R 24;2.11;4.7;
L 100, 1000 itd.; pamigciowych « obliczy¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajgcego dziatania na zajecia techniczne, plastyka.
utamkach dziesigtnych L . A . . . 5.8
* kolejnos¢ wykonywania liczbach naturalnych i utamkach dziesietnych;
dziatan « zastosowaé dziatania na liczbach naturalnych i utamkach dziesietnych w
rozwigzywaniu zadan tekstowych
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nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa VI

| giat temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'y]ne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
» wykonac pisemnie kazde z czterech dziatan na liczbach naturalnych i
Dziatania pisemne na liczbach « algorytmy dziatan pisemnych L) 61D G2 R Gy B
P ) g : Y p y « potrzebe wykonyania dziatan | « obliczy¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajgcego dziatania na | Zajecia komputerowe, przyroda, | 2.2, 2.11, 5.2;
13 naturalnych i utamkach 2 na liczbach naturalnych i ) . ) oo . o )
S L pisemnych liczbach naturalnych i utamkach dziesietnych; zajecia techniczne, plastyka. 5.8
dziesietnych utamkach dziesietnych s . ] . .
« zastosowaé dziatania na liczbach naturalnych i utamkach dziesietnych w
rozwigzywaniu zadan tekstowych
* algorytm skracania i
rozszerania utamka zwyktego;
« algorytm zamiany utamka rozszerzyé i skroci¢ utamek zwykty;
niewtasciwego na liczbe « wykona¢ kazde z czterech dziatan na utamkach zwyktych;
Dziatania na utamkach mleszarja; . « algorytm skracania i ° [ L BB S N A £ E T e .zaW|eraJacego GEEENE T Zajecia komputerowe, przyroda, | 2.11,4.3,4.7,
14 2 « algorytm zamiany liczby ) . utamkach zwyktych; o )
zwyktych f ) rozszerania utamka zwyktego; L L . zajecia techniczne, plastyka. 5.1,
w mieszanej na utamek « obliczy¢ utamek danej liczby;
§ niewtasciwy; « zastosowac dziatania na utamkach zwyktych w rozwigzywaniu zadan
w « algorytmy wykonywania tekstowych
E czterech dziatan na utamkach
B4 zwykiych
E d i tamk
N zasadg zamiany u gm .a « znalez¢ rozwinigcie dziesigtne utamka zwyktego;
O zwyktego na utamek dziesigtny f n n ; P . .
3 . o « zasade zamiany utamka « stosowac skrécony zapis rozwiniecia dziesietnego;
R . metodg dzielenia licznika przez . . . h ! . e o
15 Rozwiniecia dziesietne 1 ———— zwyktego na dziesigtny metodag » poréwnywac liczby zapisane w postaci utamkoéw dziesietnych Zajecia komputerowe, przyroda, 410 5.6:5.7
utamkoéw zwyktych L S dzielenia licznika przez skonczonych i nieskonczonych okresowych; zajecia techniczne, plastyka. o
* pojecie utamka dziesietnego ) . . L L .
X Lo . mianownik; » poda¢ dowolng cyfre rozwinigcia dziesietnego okresowego na podstawie
skonczonego i nieskonczonego n "
skréconego zapisu
okresowego
R QI E utgmka » zamieni¢ utamek dziesietny na utamek zwykty;
zwyktego na utamek dziesigtny . L : .
. . . o « zamieni¢ utamek zwykty na dziesietny; L 4.8-4.10;
Dziatania na utamkach metodg dzielenia licznika przez o n n ] A . Zajecia komputerowe, przyroda, .
16 S 1 . - « algorytmy dziatah na utamkach * poréwnaé utamek zwykty z utamkiem dziesietnym; o ) 4.12;
zwyktych i dziesietnych mianownik; . P . zajecia techniczne, plastyka. .
. * poréwnac réznicowo utamki 53;54
+ zasade zamiany utamka o " ! ; .
L « wykona¢ dziatania na liczbach wymiernych dodatnich;
dziesietnego na utamek zwykty
Rozwigzywanie zadan . g . . . . . . o
17 tekstowych z zastosowaniem 2 - algorytmy dziatari na utamkach |+ algorytmy dziatar na utamkach zastosowac dziatania na liczbach wymiernych dodatnich w rozwigzywaniu Zajelmal komput.erowe, przyroda, | 2.11, 4.8, 4.9,
A zadan tekstowych zajecia techniczne, plastyka. 4.10,
dziatan na utamkach
L . * zwigzek potegowania z « obliczy¢ kwadrat i szescian liczby wymiernej dodatniej; L
- A 711 * pojecie potegi; " . Foer o rfThofhm [F . Zajecia komputerowe, przyroda,
18 Potegowanie liczb i silnia 1 BN iloczynem; * obliczy¢ silnie liczby naturalnej; o . 2.10, 2.1
* pojecie silni ) I L " L N ) zajecia techniczne, plastyka.
* zwigzek silni z iloczynem « obliczy¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego potegi
19 Szacowanie wynikéw dziatan 1 * pojecie szacowania ; przy]datr}os‘c szaco_wama » szacowac wyniki dziatan Zajelmal komput_erowe, przyroda, 212
dziatan w zyciu codziennym zajecia techniczne, plastyka.
* pojecie przyblizenia i . L . .
20 Zaokraglanie liczb 2 zaokraglenia; « zasady zaokraglania liczb zaokrag‘h’c o) nat_ura_lna ClCEICED [deell Zajelmal komput_erowe, e leet) 14,411
- « zaokragli¢ utamek dziesigtny do danego rzedu zajecia techniczne, plastyka.
« algorytm zaokraglania liczb
« dziatanie podstawowych (T " " : " P " ;
X ! . . « wykonac obliczenia (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, .
klawiszy kalkulatora; « zalety i wady korzystania z . . Zajecia komputerowe, przyroda,
21 Kalkulator 1 . ) ) L potegowanie) przy pomocy kalkulatora; e ) 22,23
« dziatanie klawisza pamigci kalkulatora N iy - zajecia techniczne, plastyka.
« obliczy¢ przy pomocy kalkulatora warto$¢ wyrazenia arytmetycznego
kalkulatora
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Rozktad materiatu klasa VI

| giat temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'y]ne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
22 19 Powtorzem’e, .spr.awdzmn, 3
omoéwienie
« jednostki czasu;
. * liczbe dni miesigcy; * konieczno$¢ wprowadzenia lat . -'zbadac, czy dany_rok Jest przestepny; R Przyroda, zajecia techniczne, .
23 Kalendarz i czas 2 « zasady dotyczace lat « obliczy¢ uptyw czasu pomiedzy dwoma wydarzeniami; L 12.3;12.4
; przestepnych S ) plastyka, historia.
przestepnych; « zamieni¢ jednostki czasu
* zasady okreslania wieku
« Koniecznosé stosowania  zamieni¢ jednostki dtugosci;
Jednostki ditugosci i jednostki « jednostki dtugosci; - . * zamieni¢ jednostki masy; Przyroda, zajecia techniczne,
24 =z 1 ) ) réznorodnych jednostek . - ] ; . . 4.6,12.5,12.7
it masy * jednostki masy D « zapisa¢ wyrazenie dwumianowane w postaci utamka dziesietnego i plastyka.
= dtugosci i masy ;
N odwrotnie
a
O
() a q A
< * narysowac odcinek w skali;
25 = Skala na planach i mapach 2 * pojecie skali i planu « potrzebe stosowania skali : obl!czytlz rzecz;fv’vlsta qtugosc odf:lnka, gdy d.ana.JestJego diugosc w Sk?','f PTG zajemg teghmczne, 12.8
E * obliczy¢ dtugos$¢ odcinka w skali, gdy dana jest jego rzeczywista dtugosé; plastyka, historia.
s * wyznaczy¢ skalg
=
Odczytywanie informacji z tabel - o potrzebe stosowanla_l . * odczytac i |nterpretowac informacje przed.stawmne w tabelach, Przyroda, zajecia techniczne,
26 L . 2 * pojecie diagramu diagraméw do przedstawiania diagramach, mapach; L 13.1,13.2
i diagramoéw ” A plastyka, historia.
danych « przedstawi¢ dane w postaci diagramu stupkowego
. * potrzebe stosowania - )
27 Odcz_ytywanle SR 2 * pojecie wykresu wykreséw do przedstawiania « odczytac i interpretowac informacje przedstawione na wykresach IR E zajemq technlczne, 13.2
przedstawionych na wykresach danych plastyka, historia.
28 12 Powtorzem’e, _spr_awdzmn, 3
omoéwienie
. . . « zalezno$¢ pomigdzy droga, L i . Przyroda, zajecia techniczne,
[7) . .
29 2 Droga 1 symbol i jednostki drogi predkoscia | czasem obliczy¢ droge pokonang z dang predkoscig i w danym czasie wychowanie fizyczne. 12.9
(3] — - o
"~ » symbol i jednostki predkosci; . s s . o T ” . ” ; . . L .
30 5 Predkosé 1 « algorytm zamiany jednostek zaleznosc'pf)rr_nedzy droga, obliczy¢ predko$¢, majac dane dtugo$¢ pokonanej drogi i czas, w ktérym | Przyroda, zajeplaltechmczne, 129
o predkoscig i czasem droga zostata pokonana wychowanie fizyczne.
o predkosci
74
a
31 ko) Czas 1 » symbol i jednostki czasu ’ zaleznosc'pf)rr_nedzy droga, |, obliczy¢ czas, w ktérym zostata pokonana dana droga z dang predkoscig Przyroda, zaJe.maltechmczne, 12.9
Z predkoscig i czasem wychowanie fizyczne.
X
a o « symbole drogi, predkosci i s . - ’
r - .
32 o !Droga, plredkostlz, czas 2 czsu oraz zalezno$¢ pomiedzy zaleznosc’p'onjledzy droga, * rozwigza¢ zadanie tekstowe zwigzane z predkoscia, drogg i czasem FHTaoE, zaJef:laltechnlczne, 12.9,14.0
o |rozwigzywanie zadan tekstowych nimi predkoscia i czasem wychowanie fizyczne.
33 7 Sprawdzian, omoéwienie 2
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nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa VI

mn:ram dziat temat | godz. cele.operacy]rle ce.le operac'y]ne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
ekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
* pojecia: graniastostup,
34 Rozpoznawanie bryt 1 ostrostup, waIeF:, stozek,’ku_la; « zalezno$¢ nazwy od ksztattu |« rozpoznac¢ i nazwac granlasto’sl’up_y proste, ostrostupy, walce, stozki i kule | Przyroda, zajecia techniczne, 101
* nazwy graniastostupow i bryty wsréd innych bryt plastyka.
ostrostupow
* pojecie prostopadfoscianu i * wskaza¢ w otoczeniu przedmioty w ksztalcie prostopadtoscianu;
szescianu; » wskaza¢ wierzchotki, krawedzie i $ciany prostopadtoscianu;
* elementy budowy » metode obliczania pola * narysowac siatke prostopadtoscianu;
prostopadto$cianu; powierzchni i objetosci » wykona¢ model prostopadtoscianu; L .
2 ; 2 RN S ) o . Przyroda, zajecia techniczne,
35 Prostopadtosciany i sze$ciany 3 * pojecie siatki prostopadtoscianu; « narysowac prostopadtoscian w perspektywie; lastyka 10.2,11.4
prostopadto$cianu; « zasade zamiany jednostek « obliczy¢ pole powierzchni prostopadioscianu; P ’
» wzdr na obliczenie objetosci pola i objetosci « zamieni¢ jednostki pola i objetosci;
prostopadtoscianu; * rozwigzaé¢ zadanie tekstowe osadzone w realiach zycia codziennego
« jednostki pola i objetosci zwigzane z polem i objetoscig prostopadtoscianu
: polemergc;)rsezglaos.toslupa » wskazaé w otoczeniu przedmioty w ksztatcie graniastostupa prostego;
> P 90  wskaza¢ wierzchotki, krawedzie i $ciany graniastostupa prostego;
< * elementy budowy s o ) . . .
> . : . * zaleznos$¢ nazwy od ksztattu  rozpoznac siatke graniastostupa prostego; Przyroda, zajecia techniczne,
36 1% Graniastostupy proste 2 graniastostupa prostego; o ) ! 10.3, 10.4
o ; A podstawy * narysowac siatke graniastostupa prostego; plastyka.
* nazwy graniastostupow; . ) .
BN : . « wykona¢ model graniastostupa;
" Pojecie siatki graniastosiupa | * narysowac¢ graniastostup w perspektywie;
pola powierzchni 4 9 P W perspektywie;
. . » wskaza¢ w otoczeniu przedmioty w ksztalcie ostrostupa;
* pojecie ostrostupa; - . L .
. s » wskaza¢ wierzchotki, krawedzie i $ciany ostrostupa; . .
* elementy budowy ostrostupa; | +zalezno$¢ nazwy od ksztattu o ) Przyroda, zajgcia techniczne,
37 Ostrostupy 2 - * narysowac siatke ostrostupa prostego; 10.3,10.4
* nazwy ostrostupow; podstawy . . plastyka.
BN » wykona¢ model ostrostupa;
* pojecie siatki ostrostupa . .
* narysowac ostrostup w perspektywie;
. . . » metode obliczania pola » metode obliczania pola Lo .
Pole powierzchni graniastostupa . ; ) - . . . - L . . . . Przyroda, zajecia techniczne,
38 ) . 2 powierzchni graniastostupdw i | powierzchni graniastostupéw i « obliczy¢ pole powierzchni graniastostupa i ostrostupa prostego
i ostrostupa n n plastyka.
ostrostupow ostrostupow
* pojecie objetosci bryty; « obliczy¢ objeto$¢ graniastostupéw i ostrostupdw prostych;
39 Objetos¢ graniastostupa i 2 « jednostki objetosci; « zasade zamiany jednostek « zamieni¢ jednostki objetosci; Przyroda, zajecia techniczne, 115
ostrostupa*®  zasade zamiany jednostek objetosci « rozwigza¢ zadanie tekstowe osadzone w realich zycia codziennego plastyka. ’
objetosci; zwigzane z polem i objeto$cig granistostupdéw i ostrostupdw prostych
40 15 Powtorzenl’e, .spr.awd2|an, 3
omoéwienie
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nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa VI

| giat temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'y]ne ) cel.e operaq'/Jne ' korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
« interpretowa¢ 100% danej wielkosci jako catos¢, 50% - jako potowe, 25%
jako jedng czwartg, 10% - jako jedng dziesiata, a 1% - jako setng czes¢
. . . . danej wielkosci liczbowej;
* pojecie procentu; * pojecie procentu; » zamieni¢ utamek na procent; Przyroda, zajecia techniczne
41 Procenty a uftamki 2 » metode zamiany utamka na » metode zamiany utamka na L P ’ y  2ale ’ 4.1;121
.  zamieni¢ procent na utamek; plastyka, zajecia komputerowe.
procent; procent N ) .
« obliczyé¢, jaki utamek figury zostat zamalowany;
« obliczyé, jaki procent figury zostat zamalowany;
« zamalowaé wskazanv procent fiaurv
42 > Jaki to procent? 1 OB P E I B2 ) plsteeaiEiianiaing « okresli¢, jakim procentem jednej liczby jest druga liczba; R Z.aJe.CIa Loy
[ procent procent plastyka, zajecia komputerowe.
4
[}
Q . Lo * sposdb przedstawiania danych LR EE MR EED CEE prze.dstawmne WEEGRITEE Przyroda, zajecia techniczne,
43 o Diagramy procentowe 1 * pojecie diagramu o procentowych; o 13.1,13.2
o w formie diagramu ” . e . . plastyka, zajecia komputerowe.
* « gromadzi¢ dane i przedstawia¢ je w postaci diagramu stupkowego;
« obliczy¢ procent danej liczby;
44 Obliczanie procentu danej 2 » metode obliczania procentu * pojecie podwyzki (obnizki) o « obliczy¢ cene towaru po podwyzce (obnizce) o dany procent; Przyroda, zajecia techniczne, 122
liczby danej liczby dany procent « obliczy¢ procent danej wielkosci w przypadkach osadzonych w plastyka, zajecia komputerowe. ’
kontekscie praktycznym
45 Obllcz_anle_ Il_czby, gd): dany 2 * metode wy_znggzma liczby na | « metode wy_zn_ac_znla liczby na « obliczyé liczbe na podstawie danego jej procentu Przyroda, zgjeqa techniczne,
jest jej procent podstawie jej procentu podstawie jej procentu plastyka, zajecia komputerowe.
. . . » wykonywac oliczenia procentowe;
46 11 Powtorzenl’e, .spr.awdzmn, 3 * rozwigzywaé nieskomplikowane zadania tekstowe w przypadkach 12.1;12.2
omoéwienie o : : M
osadzonych w kontekscie praktycznym, korzystajac z ilustraciji.
« wskaza¢ zastosowania liczb ujemnych;
» zaznaczac¢ liczby catkowite na osi liczbowej;
Lo . . « odczytywac liczby catkowite zaznaczone na osi liczbowej;
* pojecie liczby ujemnej; . - . . L .
. Lo o . . * metode poréwnywania liczb « odczytywac temperature na termometrze; Przyroda, zajecia techniczne,
47 Liczby dodatnie i ujemne 2 * pojecie liczb przeciwnych; . - . . L . 3.1-34
. o . catkowitych « podac liczbe przeciwng do danej; zajecia komputerowe, historia.
* pojecie wartosci bezwzglednej e . L "
* zaznaczy¢ liczby przeciwne na osi liczbowej;
« poréwnac liczby catkowite;
» wyznaczy¢ warto$é bezwzgledna liczby catkowitej
w
E « zasade dodawania liczb + zasade dodawania liczb
= catkowitych o tych samych catkowitych o tych samych * oblicza¢ sume liczb catkowitych; . .
o L . . . . L : . . . | Przyroda, zajecia techniczne,
48 X Dodawanie liczb catkowitych 1 znakach; znakach; « stosowa¢ dodawanie liczb catkowitych do rozwigzywania prostych zadan S - 3.5
| - _— " } zajecia komputerowe, historia.
< « zasade dodawania liczb * zasade dodawania liczb tekstowych w sytuacji praktycznej
g catkowitych o réznych znakach | catkowitych o réznych znakach
m
s « zasade zastepowania « zasade zastepowania « oblicza¢ réznice liczb catkowitych; - .
= . - . . . . . . . . . . . . . Przyroda, zajecia techniczne,
49 - Odejmowanie liczb catkowitych 1 odejmowania dodawaniem odejmowania dodawaniem « stosowa¢ odejmowanie liczb catkowitych do rozwigzywania prostych S L 3.5
3 ; . ; ; ; a - ; zajecia komputerowe, historia.
liczby przeciwnej liczby przeciwnej zadan tekstowych w sytuacji praktycznej
+ oblicza¢ iloczyn i iloraz liczb catkowitych;oblicza¢ kwadrat i szescian
* zasade ustalania znaku « zasade ustalania znaku liczby catkowitej;
50 Mnozenie i dzielenie liczb 2 iloczynu liczb catkowitych; iloczynu liczb catkowitych; « oblicza¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego, w ktérym wystepuijg liczby Przyroda, zajecia techniczne, 35
catkowitych « zasade ustalania znaku ilorazu |« zasade ustalania znaku ilorazu catkowite, stosujgc odpowiednig kolejnos¢ wykonywania dziatan; zajecia komputerowe, historia. i
liczb catkowitych liczb catkowitych « stosowac dziatania na liczbach catkowitych do rozwigzywania prostych
zadan tekstowych w sytuacji praktycznej
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e-Matematyka i zajecia komputerowe — skuteczne programy nauczania
nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa VI

| giat temat godz. cele.operacy]rle ce.le operac'y]ne ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
51 7 Sprawdzian, oméwienie 1
L o + odczyta¢ wyrazenia algebraiczne;
* Pojecie sumy, roznicy, * potrzebe zapisywania wyrazen * zapisa¢ wyrazenie algebraiczne;
52 Woyrazenia algebraiczne 2 iloczynu, ilorazu, kwadratu i P : - . . o " Zajecia komputerowe. 6.1,6.2
- . . algebraicznych * zapisac proste wyrazenie algebraiczne na podstawie informaciji
szescianu wyrazen -
osadzonych w kontekscie praktycznym
53 R wal_‘tosm wyrazen 2 * pojecie _wartosm Ilgzbowej : metod(_g qbllczanla_W&artosm * obliczy¢ warto$¢ wyrazenia algebraicznego Zajecia komputerowe. 6.2
algebraicznych wyrazenia algebraicznego wyrazen algebraiczych
‘E’: * pojecie wyrazu sumy
< algebraicznej, pojecie X . "
= wspélczynnika liczbowego « wskaza¢ wyrazy sumy algebraicznej;
S Upraszczanie wyrazen . . * potrzebe upraszczania » wskaza¢ wspolczynnik liczbowy wyrazu sumy algebraicznej; -
54 o) B 2 wyrazu sumy algebraicznej, ., . X . - . Zajecia komputerowe. 6.2
I algebraicznych Aot n . wyrazen algebraicznych » wskaza¢ wyrazy podobne w sumie algebraicznej;
pojecie wyrazéw podobnych; A
- " A * zredukowa¢ wyrazy podobne
w » metode redukcji wyrazen
E algebraicznych
% * metode mnozenia sumy * metode mnozenia sumy * pomnozy¢ sume algebraiczng przez liczbe;
= L . . . : . . . ; . . s . . ‘
55 ks Mnoze.me i dzielenie §um 2 algebralczne! przgz liczbe; algebralczne! prze; liczbe; ) pO(.iZIe.hC sume e'llgebralczpa p.rzez.hczbe, 3 Zajecia komputerowe. 6.0
w algebraicznych przez liczby * metode dzielenia sumy » metode dzielenia sumy * upraszczac¢ wyrazenia algebraiczne zawierajgce iloczyny i ilorazy sum
g algebraicznej przez liczbe algebraicznej przez liczbe algebraicznych przez liczby
56 < Sprawdzian Wyrazenla 1 Zajecia komputerowe.
> algebraiczne
]
57 E Réwnanie |’I|czba.speln|ajqca 2 _ * pojecie réwnania; s potrzebe opisywania §ytuaq| w . spra\'/vdzm,lczy d_ang liczba spelnla réwnanie; Zajecia komputerowe. 6.2:6.3
E réwnanie * pojecie rozwigzania réwnania postaci réwnania » odgadnaé rozwigzanie nieskomplikowanego réwnania
« metode réwnari * rozwigzac réwnania pierwszego stopnia z jedng n|<_aW|adomq_ wystepulaca
. . . . . po jednej stronie réwnania (poprzez zgadywanie, dopetnianie lub
f I a rébwnowaznych; * metode réwnan . ) . . L
58 Rozwigzywanie réwnan 3 L . . . wykonanie dziatania odwrotnego); Zajecia komputerowe. 6.3
* pojecie réwnania sprzecznego réwnowaznych R - - ..
L . * rozwigza¢ réwnanie wymagajgce przeksztatcen;
i tozsamosciowego PR o ]
 podac¢ zbiér rozwigzan réwnania
* potrzebe utozenia réwnania i « zapisac tre$¢ zadania tekstowego przy pomocy réwnania;
59 Zadania tekstowe 3 rozwigzania go w celu « sprawdzi¢, czy rozwigzanie réwnania spetnia warunki zadania; Zajecia komputerowe. 14.1-14.6
rozwigzania zadania tekstowego * rozwigza¢ zadanie tekstowe przy pomocy réwnania
60 20 Powtorzenl’e, .spr.awd2|an, 3
omoéwienie
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nr WND-POKL.03.03.04-00-204/12

Rozktad materiatu klasa VI

| giat temat godz. cele.operacyjrle ce.le operac'yme ) cel.e operacyjne ] korelacja podstawa
tematu lekcyjne Uczennica, uczen zna: Uczennica, uczen rozumie: Uczennica, uczen potrafi:
Metoda konstrukcji * pojecie konstrukcji; . * przenie$¢ odcinek; Lo
. . « zasady wykonywania A . NP Zajecia komputerowe, plasyka,
61 geometrycznych, przenoszenie 1 * przybory do wykonywania 5 « skonstruowac odcinek bgdacy sumg odcinkow; e )
L - konstrukgcji . : O s zajecia techniczne.
odcinkéw konstrukgcji « skonstruowac¢ odcinek bedacy réznicg odcinkow;
. . . . * przenies¢ kat; Lo
62 Przenoszenie katéw 1 TGS konstlrukcyjrnego metode konst_rukcyj’nego « skonstruowac kat bedacy sumg katow; Zajecia Ifon_wputerovlve, plasyka,
przenoszenia katéw przenoszenia katow R . L zajecia techniczne.
LéJ « skonstruowac kat bedacy réznica katow;
N
(>'.) « skonstruowac prostg prostopadta do danej prostej przechodzaca przez
E » metode konstruowania » metode konstruowania dany punkt; L
w 2 . . . . . A . . . Zajecia komputerowe, plasyka,
63 Proste réwnolegte i prostopadte 2 prostych réwnolegtych i prostych réwnolegtych i « skonstruowac prostg réwnolegta do danej prostej przechodzacg przez L )
= ) zajgcia techniczne.
(e} prostopadtych prostopadtych dany punkt;
L A .
o « skonstruowac prostokat, romb, réwnolegtobok, trapez.
L
(E » wyznaczy¢ konstrukcyjnie srodek odcinka, podzieli¢ odcinek na 2, 4, 8 itd.
=) . . . R . . . » metode konstruowania réwnych czesci; L.
64 & |Symetralna odcinka i dwusieczna 2 pOJegle_symetra_IneJ 0gcmka, symetralnej odcinka i - skonstruowac romb o danych przekatnych; Zajecia Ifon_wputerovlve, plasyka,
= kata * pojecie dwusiecznej kata . - o L o zajgcia techniczne.
g dwusiecznej kata * podziali¢ kat na dwie réwne czesci;
S « skonstruowac katy o mierze 90°, 45°,30°,150°
x
« sprawdzi¢, czy z danych trzech odcinkéw mozna zbudowaé tréjkat;
« skonstruowac tréjkat o danych bokach;
65 Konstrukcje tréjkatow 2 . wg.runek konstruowalnosci * metode ’k.onsrtruowanla « skonstruowac trojkat o danych dw_oc_h bokach i kacie zawartym miedzy | Zajecia Ifon?puterovlve, plasyka, 9.2
tréjkata o danych bokach tréjkatow nimi; zajecia techniczne.
« skonstrowac tréjkat o danych dwoch katach i boku lezgcym miedzy tymi
katami
66 1 Powtorzenl’e, .spr.awd2|an, 3
omoéwienie
) Punkty w uktadzie pojecie UKI?dL,J vs_/spolrzednych, . . narysowac ukla'd wspolrzednyc.h, Zajecia komputerowe, plasyka,
67 > . 1 * numeracjg ¢wiartek uktadu | ¢ pojecie uktadu wspéirzednych « odczyta¢ wspéirzedne punktu; L )
z wspotrzednych R n n zajecia techniczne.
2 a wspotrzednych * zaznaczy¢ punkty o podanych wspétrzednych
68 § E' Poruszanie sig¢ w uktadzie 1 Zajecia komputerowe, plasyka,
2 s wspotrzednych zajecia techniczne.
a « zastosowanie jednostek . . s . . . . . L
69 & | Dlugosci odcinkéw i pola figur 2 diugosc i pola w ukladzie wyznaczy¢ dlulgostl: odcmk? réwnolegtego d_o osi ufdadu wspotrzednych; | Zajecia Iforr_lputerovlve, plasyka,
£ . « obliczy¢ pole wielokata w uktadzie wspétrzednych zajecia techniczne.
wspotrzednych
70 6 Powtorzem’e, 'spr.awdzmn, 2
omoéwienie
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