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Wstep

Pragnglbym przywrocié pedagogice bardziej zrozumialq postac,
W ktorej mieszajq si¢ ze sobq wahania i zuchwalstwa, obawy i bly-
skawice, tecze, Smiech, a takze tzy. Umieszczam je na nowo w cen-
trum stawania si¢ cztowieka. Moim zadaniem, zresztq, bedzie nie ty-
le powtarzanie po wielu innych ludziach prawd od dawna znanych,
ile ozywienie i nasycenie nimi dziatalnosci w naszych klasach.*

C. Freinet

Uczenie si¢ jest wpisane w zycie kazdego cztowieka, a od tego,
jakich nauczycieli spotkamy na poczatku swojej drogi edukacyjnej, w jaki
sposob beda oni realizowali swojg zawodowg misje, zalezy nasze postrze-
ganie uczenia przez cate zycie.

Nauczyciel, organizujac przestrzen edukacyjng, musi by¢ $wiadom
faktu, ze zdolno$¢ uczenia rozwija si¢ przez pierwsze lata zycia cztowieka
| ze tworzac wlasciwe Srodowisko uczenia matym dzieciom jestesmy w Sta-
nie wzbudzi¢ w nich entuzjazm poznawania, ktory przerodzi si¢ w realizacj¢
modelu ustawicznego ksztatcenia.

Ponizsze opracowanie poswigcone jest metodom aktywizujacym,
ktére moga stanowi¢ doskonate narzedzie w rekach nauczycieli. Nalezy je
oczywiscie stosowac jak najczesciej w celu osiggnigcia pozadanych efek-
tow, ale zawsze ze swiadomoscig skutkoéw, jakie niesie nieodpowiedzialne

eksperymentowanie.

! Cyt. za E. Filipiak, H. Smolinska-Rebas, Od Celestyna Freineta do edukacji zintegro-
wanej w poszukiwaniu modelu wczesnej edukacji, czyli jak organizowac sytuacje edu-
kacyjne wyzwalajgce aktywnos¢ wilasng dziecka, Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Peda-
gogicznej, Bydgoszcz 2000, s. 41.



Publikacja sktada si¢ z cze¢$ci wprowadzajacej, w ktorej poza usta-

leniami terminologicznymi zaprezentowano wiele metod i technik aktywi-
zujacych, ilustrujac je przyktadami. Druga czes¢ zawiera dwanascie scena-
riuszy zaje¢, dwa scenariusze projektow edukacyjnych i jeden scenariusz
spotkania z rodzicami. Scenariusze zawieraja przyktady zastosowan metod
i technik aktywizujacych w réznych sytuacjach edukacyjnych w edukacji

przedszkolnej i wczesnoszkolnej.



1 . Metody aktywizujace

Wedtug Jeannette Vos:

UCZYSZ SIE poprzez to,
e CO Wwidzisz,
® CO styszysz,
e CO wyczuwasz smakiem,
® co wyczuwasz wechem,
e czego dotykasz,
e CO robisz,
® co sobie wyobrazasz,
e CO wyczuwasz intuicyjnie,
e co czujesz.’?

Dlatego tak wazne jest wykorzystywanie w edukacji wielu rozwia-
zan metodycznych, bedacych gwarancja trafnosci wybranych metod
i form, a co za tym idzie — efektywnosci catego procesu dydaktycznego.

Nauczycielowi nie wystarczy jednak sama znajomo$¢ szeregu me-
tod i technik, niepoglebiona znajomoscia podstaw psychologii czy peda-
gogiki grup. Wykorzystanie metod aktywizujacych uruchamia caty spek-
takl emocji, pozytywnych i negatywnych wrazen. W swoistym teatrum
aktywnosci uczniow, stymulowanym przez nauczyciela, to on powinien
by¢ swiadomym rezyserem catego widowiska i bra¢ odpowiedzialno$¢ za
jego skutki.

Mowi sig, ze nadmiar metod tradycyjnych moze spowodowaé co
najwyzej nude i zniechecenie, ale Zle zastosowane metody aktywizujace

moga wytworzy¢ W dzieciach trudne do odblokowania bariery. Metody

2 Cytat z prowadzonych przez Jeannette Vos miedzynarodowych warsztatow na temat
rewolucji w uczeniu, zrodto: G. Dryden, J. Vos, Rewolucja w uczeniu, Wydawnictwo
Zysk i S-ka, Poznan 2003, s. 30.



aktywizujace wyzwalaja energi¢, ktora musi by¢ poprawnie skanalizo-
wana, nie wolno bowiem naraza¢ dzieci na niekontrolowane efekty rywa-
lizacji, krytyczne (ale niekonstruktywne) oceny.

Wazne jest, aby nauczyciel stosujac metody aktywizujace, zdajac
sobie sprawg z ich wielokontekstowosci, poza poznaniem technik (instruk-
cji), przewidywat zachowania grupy oraz odczucia poszczegolnych osob.
Tylko wtedy bedzie moégl bezpiecznie przeprowadzi¢ uczniéw przez
sciezke edukacji.

RADY PRAKTYKA

e Pamigtaj o dynamice grupy — na poczatku nie stosuj losowego po-
dzialu na grupy, pozwol, aby uczniowie klasy lepiej si¢ poznali,
niech czujg si¢ bezpiecznie w grupach dobranych samodzielnie.

e Przydzielaj role (zadania), z jednej strony tak jak chciatyby dzie-
ci, ale rowniez w sposob umozliwiajgcy im zmierzenie si¢ Z no-
wymi zadaniami (czg¢sto nie do konca na poczatku akceptowany-
mi) —wzmacniaj je wtedy pozytywnie.

e Naucz dzieci nagradza¢ pracg grupy, np. oklaskami wyrazajacymi
uznanie.

e Pamigtaj o wytworach pracy — s3 one bardzo cenne dla autoréw —
eksponuj je, np. na $cianach klasy (nigdy nie niszcz ich na oczach
dzieci).

¢ (Od najmtodszych lat ucz dzieci udzielania prawdziwej i obiektywnej
informacji zwrotnej (feedback jest bardzo trudng czynnoscia).

e Dbaj o bezpieczenstwo kazdego cztonka grupy.
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Ustalenia terminologiczne

»Metoda — to systematycznie stosowany sposob postepowania prowa-
dzacy do uzyskania zatozonego wyniku, na dany sposob postgpowania
sktadajg sie czynnosci myslowe i praktyczne, odpowiednio dobrane
i realizowane w ustalonej kolejnosci’™.

,»Technika — to jeden ze sposobéw prowadzenia zajg¢ w ramach jakiej$
metody, stanowi uszczegdtowiony element metody dotyczacy okreslone-
go fragmentu nauczania — uczenia si¢™.

,Metody aktywizujgce — to sposob dziatan grupy i prowadzacego umoz-
liwiajacy aktywne uczenie sig¢, czyli uczenie si¢ przez dziatanie i prze-
zywanie™.

,Srodki dydaktyczne” — to przedmioty oddziatujace na zmysty uczniow
I ulatwiajgce bezposrednie i posrednie zdobywanie wiedzy o rzeczywi-
stosci. Zaliczamy do nich przedmioty materialne i majace wymiar sym-
boliczny, biorace udzial w poznaniu rzeczywistosci. Sg czgsciag Srodowi-

ska, w ktorym ma miejsce proces nauczania®,

Podziat metod

W dydaktyce wystepuje dos¢ duzy chaos terminologiczny, a pO-
dziat metod jest czesto niekonsekwentny.

3 B. Borowska, V. Panfil, Metody aktywizujgce w edukacji biologicznej, chemicznej i eko-
logicznej, Wydawnictwo TEKST, Bydgoszcz 2001, s. 7

* Ibidem, s. 7.

® Ibidem, s. 7.

® M. Lelonek, T. Wrébel (red.): Praca nauczyciela i ucznia w klasach 1-3, WSiP, War-
szawa 1990.
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Najpopularniejsza koncepcje podzialu metod aktywizujacych,
przyjazna stosowaniu W edukacji wczesnoszkolnej, prezentuje Jadwiga
Krzyzewska, proponujac podzial metod aktywizujgcych w oparciu o kry-
terium spelnienia przez nie celu dydaktycznego’: metody integracyjne,
tworzenia i definiowania poje¢, hierarchizacji, tworczego rozwiazy-
wania probleméw, pracy we wspélpracy, ewaluacyjne. J. Krzyzewska
swoj katalog metod 1 technik aktywizujacych rozszerza o kolejne: my-
Slenia tworczego, grupowego podejmowania decyzji, dyskusji, gier
dydaktycznych, planowania, diagnozy, przyspieszonego uczenia sie,
gdzie jednak kryterium podziatu juz nie jest tak ostre®.

Najczesciej stosuje si¢ podzial metod aktywizujacych w oparciu
0 rodzaj aktywno$ci uruchamianej poprzez dang metod¢. Wedtug tego
kryterium wyrdznia si¢ m.in. metody dyskusji, metody dramowe, me-
tody aktywnoS$ci kreatywnej, gry dydaktyczne, metode projektu.
Specyficznym sposobem uczenia si¢ jest zabawa, ktorg trudno zakwali-
fikowa¢ do wymienionych wcze$niej metod, aczkolwiek moze ona za-
wiera¢ elementy kazdej z nich. Czasami taczy si¢ zabawy z grami dydak-
tycznymi, ale pedagodzy zabawy zwracajg uwage na fakt, ze zabawa nie
zawiera elementu rywalizacji, tak charakterystycznego dla gier dydak-
tycznych. W ponizszej pracy scharakteryzowane zostang takze metody
ewaluacyjne, przydatne do oceny zastosowanych metod i technik, oraz
tzw. uczenie si¢ we wspolpracy.

W praktyce na jednej jednostce lekcyjnej stosuje si¢ czasami kilka

metod aktywizujacych, a stosowane techniki w zaleznosci od edukacyj-

" I. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, ¢z.1, AU
OMEGA, Suwatki 1998.
8 J. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji, cz.2, Suwatki 2000.
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nego kontekstu przyjmuja rézne znaczenia. Ta réznorodno$¢ i barwnosé

mozliwosci stanowi dla nauczyciela wielkg wartos¢, ale i wyzwanie.

Charakterystyka wybranych metod i technik

Metody dyskusiji

,Dyskusja to sztuka wyrazania Swojego zdania, argumentacji
I trening szacunku dla przekonan innych. Powinna uczy¢ dyscypliny for-
mutowania mysli i dyscypliny czasowe;j™.

Dyskusja moze mie¢ charakter wolny (wszyscy na rownych pra-
wach biorg w niej udziat) i moze by¢ kierowana (panclowa): Kilka osob
(ekspertow) dyskutuje na forum, a pozostali sg obserwatorami, dopiero
po zakonczeniu pierwszej czgsci moga zadawac pytania i konfrontowaé
swoje zdanie z opinig ekSpertow.

Techniki dyskusji:

1. Metaplan jest technikg polegajaca na graficznym zapisie dyskusji.
Na arkuszu papieru zaznacza si¢ kolejne pytania, na ktore odpo-
wiedzi pomagaja znajdowac rozwigzania problemu.

Pytania: Jak jest? Jak powinno by¢? Dlaczego nie jest tak, jak by¢

powinno?

% M. Taraszkiewicz, Jak uczyé lepiej, czyli refleksyjny praktyk w dziataniu, CODN,
Warszawa 1999, s. 99.
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@ to problem]

m -

Dlaczego nie jest tak,

jak powinno by¢?

[ WNIOSKI J Karteczki pisane przez

uczestnikow z odpowie-

dziami na poszczegdlne pytania.

2. Akwarium — dyskutuja tylko wybrane osoby, pozostali sg obser-
watorami, zabierajg gtos dopiero po zakonczeniu pierwszej czgsci.

3. Debata korespondencyjna — nauczyciel dzieli klas¢ na dwuoso-
bowe zespoty, podaje problemowy temat. Kazdy z czlonkow ze-
spotu ma reprezentowa¢ odmienny poglad na omawiany temat.
Swoje argumenty uczniowie kolejno zapisujg na kartce papieru.
Podsumowanie nalezy do nauczyciela, ktory m.in. koordynuje pre-

zentacj¢ najlepszych, zdaniem uczniéw, pomystow.
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Metody dramowe

Drama jest jedna z metod aktywizujacych, ktore pomagaja two-
rzy¢ model nauczania zintegrowanego, ucza poznawac¢ $wiat za pomocg
dziatania. Do jej niewatpliwych zalet nalezy rozwijanie fantazji, wy-
obrazni, ale i wrazliwosci emocjonalnej, a takze plastyki ciala. Metoda ta
poprzez mozliwo$¢ wcielania si¢ w rozne role uczy empatii, wtasciwych
reakcji, szczegélnie w trudnych sytuacjach, a poprzez przezycie czyni
wiedzg¢ bardziej trwala.

Wedlug Anny Dziedzic ,,drama jest metoda wspierajgca naucza-
nie przedmiotowe, utatwiajaca rozwdj zdolnosci umystowych. Ale drama
jest przede wszystkim metoda catosciowego wszechstronnego rozwijania
osobowosci 1 doskonalenia komunikacji interpersonalnej. Jest metoda
wychowania moralnego™*®.

Brian Way podzielit ¢wiczenia dramowe na te, ktore rozwijaja
zmysty (stuchu, smaku, wechu, wzroku i dotyku), wyobraznie, spraw-
no$é fizyczna (ruch) i porozumienie miedzyludzkie (mowe)™.

Anna Dziedzic wyr6znia nastepujace techniki dramowe: ,,typowe
role (rozmowy w rolach, wywiad, etiuda pantomimiczna, improwizacje),
konwencje rzezby, obrazu i filmu (zywy obraz, stop-klatke) oraz techniki
plastyczno-manualne (rysunki, plany, makiety, muzeum, kostiumy, modele,
przedmioty), ¢wiczenia glosowe i pisemne’™?.

Na kolejnych stronach podajemy przyktady zastosowan réznych
technik dramy.

0 A, Dziedzic, Drama a wychowanie, Wydawnictwo CODN, Warszawa 2000, s. 9.
11, Way, Drama w wychowaniu dzieci i mlodziezy, WSiP, Warszawa 1995, s. 1609.

12 A, Dziedzic, J. Pichalska, E. Swiderska, Drama na lekcjach jezyka polskiego, WSIP,
Warszawa 1992, s. 29.
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Techniki improwizacji

1.

Etiuda pantomimiczna

Pantomima polega na odgrywaniu w sposob niewerbalny réznych
rol. Wykorzystuje si¢ do tego mimike, gesty, ruchy.

Przyktad: pomagamy mamie w pracy w ogrodku. Dzieci losujg ob-
razki, na ktorych narysowane sg rézne czynno$ci wykonywane
w ogrodku, np.: podlewanie roslin, wysiewanie nasion, zrywanie ja-
blek, grabienie li§ci. Zadanie dziecka polega na niewerbalnym
przedstawieniu (za pomoca mimiki, gestéw, ruchu) wylosowanej
czynno$ci opisanej na kartce.

Improwizacja werbalna

Czytamy fragment opowiesci o Kubusiu Puchatku dotyczacy jego
wizyty w domku (norce) Krolika. Mis po ,,miodnej uczcie” utyka
W norce.

Zadanie: dzieci zastanawiaja si¢, Co pomyslat sobie wtedy Kubu$
Puchatek. Przygotowujg tzw. tunel mysli, postanawiajgc pomoc mi-
siowi, wspierajac go psychicznie, dodajac mu otuchy, przypominajac
0 zdrowym zywieniu.

Improwizowana scenka

Waznym elementem tej techniki jest przydzial uczniom rol oraz pre-
zentacja ogélnej tematyki scenki. Zadaniem dzieci jest przygotowanie
scenki w taki sposob, aby zawierata poczatek akcji, punkt kulmina-
cyjny i zakonczenie. Aby lepiej wizualizowa¢ jej przebieg, moga ko-
rzysta¢ z kostiumow, elementow scenografii. Po zakonczeniu ¢wicze-
nia zarowno aktorzy, jak i widzowie dzielg si¢ refleksjg na temat swo-

ich odczuc.
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. Rozmowa telefoniczna

Dwoje dzieci sadza si¢ na krzesetkach ustawionych tylem do
siebie. Maja za zadanie przeprowadzi¢ rozmowg telefoniczna.
Pierwsze zacheca drugie do podjscia na sanki, drugie odmawia, zda-
jac sobie sprawe z niebezpieczenstwa samodzielnej wyprawy i stara
si¢ przekona¢ partnera do rezygnacji z pomyshu.

e W autobusie

Wyznacza si¢ troje dzieci jako odtworcow glownych rol: star-
szej kobiety, Ali i Macka, pozostate dzieci sg pasazerami. Do autobu-
su, ktorym jedzie wielu podroznych, w tym Ala i Maciek, wchodzi
staruszka. Wszystkie miejsca sg zajgte. Ala wyglada za okno, przegla-
da ksiazke, stara si¢ nie zauwaza¢ kobiety. Maciek zwalnia swoje
miejsce 1 zaprasza na nie starszg panig. Co sadzisz o zachowaniu Ali
I Macka? Jak powinny zachowac si¢ dzieci?
Gry
Dzieci bawig si¢ z wyobrazonymi przedmiotami (np. udaja, ze jez-
dza na tyzworolkach, kotysza do snu misia), znajduja si¢ w wyobra-
zanych sobie sytuacjach (reaguja na goraca par¢ z garnka, zachwyca-
ja si¢ widokiem 1gki). Inny rodzaj gry polega na wyobrazaniu sobie
| prezentowaniu przez dzieci za pomocg gestow i mimiki catych pro-
cesow (,,powstawanie kwiatka z nasionka”).
Rola nauczyciela w pracy ta metoda jest bardzo wazna, poza organi-
zowaniem sytuacji edukacyjnej, musi on caty czas troszczy¢ si¢ 0 bez-
pieczenstwo uczestnikow, a w sytuacji kiedy bedg rozwazane sytuacje
zagrozenia (konfliktowe, negatywne), musi kierowa¢ uwage uczniow

na rozwigzania pozytywne, poprawne.

17



Poniewaz opisuje si¢ ponad dwadziescia technik dramy, wazne jest, aby
nauczyciel miat Swiadomo$¢ dostosowania wyboru techniki do potrzeb

rozwojowych dzieci oraz stopnia zaawansowania grupy.

Metody aktywnosci kreatywnej

Metodom aktywnosci kreatywnej poswigcona jest pedagogika twor-
czosci, ktora niestety nie jest zbyt popularna w polskiej szkole. Warto byto-
by siegngé¢ po Swietne programy (Porzgdek i przygoda. Lekcje tworczosci,
Zywioly. Lekcje tworczosci w nauczaniu poczqtkowym — K. Szmidt iin.)
i rozwija¢ tworcze myslenie i dziatanie dzieci.

Niektore techniki aktywno$ci kreatywnej czgsto zalicza si¢ do
tzw. innych form artystycznych wchodzacych w sktad metod dramowych
(uktadanie opowiadan, tworzenie melodii do tekstow — i odwrotnie).

M. Taraszkiewicz do technik aktywnosci kreatywnej zalicza:
1. Kkreatywne pisanie (zmiana zakonczenia ksigzki czy filmu, list do
bohatera kreskowki, wierszyki, fraszki);
2. kreatywne mowienie (¢wiczenia rozwijajace ekspresj¢ werbalng
— przygotowywanie przemowien z okazji Pierwszego Dnia Wio-
sny, Dnia Pierwszego Sniegu);
3. kreatywne myslenie (tworzenie listy zastosowan popularnych
przedmiotow);
4. Kreatywne dzialanie®.
Dzialalnos$¢ artystyczna dzieci zazwyczaj jest tez tworcza.

Ponizej kilka przyktadéw zastosowan roznych technik aktywnos$ci kre-

atywnej.

13 M. Taraszkiewicz, Jak uczyé lepiej? czyli refleksyjny praktyk w dzialaniu, CODN,
Warszawa 1999, s. 110-117.
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Tworzymy list¢ zastosowan roznych przedmiotow.

Zastosowanie miotly (propozycje dzieci):

e do latania dla czarownic,

e do grania w quidditcha dla uczniow w Hogwarcie,

e do zamiatania pokoju,

e do przygotowania Marzanny,

e do suszenia kietbasy wiejskiej.
Zastosowanie lejka (propozycje dzieci):

e do przelewania mleka,

e do wycinania pierogow z ciasta,

e jako czubek na choinke,

e do rysowania kotek,

e jako tuba,

e jako kapelusz.

Rysujemy godlo naszego kraju

Marianka — lat 4
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= Rozia — lat 5

Jas—lat 3

Wyjas$nianie definicji

Zadaniem dzieci jest zaproponowanie jak naj$mieszniejszych definicji.
Przyktadowe hasta:

SCIANNICZKA — s§limak chodzacy po $cianie, popielniczka na $cianie;
Z¥E OBRUS — obrus ztozony w kostke, obrus ktorego nie da si¢ wypraso-
wac, ztoty obrus (haftowany zlotg nitka);

POMARTANCZA - taficzaca pomarancza, pomarancza dla Marty;
SZAFROK - szlafrok w szafie, pokrowiec na szafe;

OKULDERKI — ,kocyki na oczach” (ciemne okulary), kotdra do ,,okula-

nia” (,,opatulania si¢”).
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Burza mozgow

Do przeprowadzania tworczych ¢wiczen czgsto stosuje si¢ technike burzy
moézgoéw (brain storming, fabryka pomystow, metoda Osborne’a), zalicza-
na tez czasami do metod dyskusji lub gier dydaktycznych. Jest to technika
stosowana w grupie osob. Przez pewien czas s3 wymyslane i spisywane
pomysty, nawet te najbardziej niedorzeczne czy futurystyczne. Dopiero
sposrod nich wybiera si¢ te najbardziej wartosciowe.

Zadanie dotyczace wskazania jak najdtuzszej listy zastosowan da-
nego przedmiotu mozna zaaranzowac w nastepujacy sposob:

1. Uczniowie samodzielnie na kartkach wypisuja zastosowania np. spi-
nacza do kartek.

2. Po chwili prosimy, aby z kolega/kolezanka siedzaca obok wymie-
nili pomysty i stworzyli wspolng listg.

3. Nastepnie polecamy, aby kazda para polaczyta si¢ z inng, tworzac
czworki 1 znowu zbierata na wspolnej kartce wszystkie pomysty.

4. Nastepnie prosimy o dobranie si¢ czworek w 6semki, ewentualnie
pb6zniej taczymy 6semki w szesnastki.

5. Kiedy w klasie sg juz tylko dwie grupy — prosimy jedng z nich
0 odczytanie swoich pomystow, druga w tym czasie na swojej liscie
odkresla powtarzajace si¢ pomysty, na koncu odczytuje tylko wska-
zania niepowtarzajace si¢.

Wynik jest zawsze bardzo ciekawy, a efekty uzyskane dzigki sy-
nergii moga by¢ punktem wyjscia do rozwazan nad efektywnos$cia pra-
Cy zespolowej.

W przedstawionej powyzej propozycji zastosowano technike kuli
Snieznej polegajaca na zbieraniu 1 weryfikowaniu w kolejnych etapach

propozycji poszczegolnych osob, par, czworek, 6semek itd.
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Gry dydaktyczne

,, Termin »gry dydaktyczne« obejmuje zarowno réznego rodzaju in-
scenizacje, jak i gry operacyjne bedace ¢wiczeniami, w ktorych wystepuje
element wspotzawodnictwa i zabawy. Charakteryzuje je duza sita oddzia-
tywania na osobowo$¢ ucznia, dzigki czemu stanowig bardzo skuteczny
$rodek nauczania™?. L. Gawrecki zwraca uwage na fakt, ze ,,gra dydak-
tyczna stawia ucznia w sytuacji zadaniowej, zmusza go do maksymalnej
inwencji 1 do aktywnosci, do samodzielnego poszukiwania sposobu roz-
wigzania problemu, bedacego istota gry. (...) W literaturze (...) mozna
niekiedy znalez¢ inng interpretacj¢ gier dydaktycznych. (...) Rozumie si¢
pod tym pojeciem pojedyncze gry, polegajace na rozwigzywaniu rdznego
rodzaju rebuséw, uktadanek, krzyzowek, lamigtowek itp.”*>.

Istotne, ze w wielu klasyfikacjach gra dydaktyczna pojawia si¢ ja-
ko metoda (przyktad metody aktywizujacej), ale czasami gre traktuje si¢
jako $rodek dydaktyczny. Oczywiscie ten podziat wcale nie musi si¢ wy-
klucza¢. Wystarczy bowiem wykorzysta¢ gre planszowa ($rodek dydak-
tyczny) w grze ,,Wyscig ortlow”, gdzie bedzie ona elementem w wigkszej
rywalizacji uczniowskich zespotow.

H. Gulinska, powolujac si¢ na podzial Karpinskiego™®, wyrdznia

nastepujace grupy gier:
1. gry quizowo-turniejowe;

Y H. Gulinska, Srodki dydaktyczne i ich wykorzystanie w nauczaniu chemii [w:] A. Bure-
wicz, H. Gulinska, Dydaktyka chemii, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 1993, s. 305.
> L. Gawrecki, Gry dydaktyczne w nauczaniu poczgtkowym, Wydawnictwo ODN,
Kalisz 1987, s. 7.

18 W. Karpinski, Srodki dydaktyczne w nauczaniu chemii, WSiP, Warszawa 1988, cyt.
za: H. Gulinska, op.cit., s. 306.
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2. gry typu rozgrywek umystowych: rebusy, logogryfy, krzyzéwki,
zagadki;

3. gry planszowe: gry w oparciu o plansze, domina, karty;

4. gry w gieldzie pomystow: skojarzenia, tworcze dyskusje®’;

5. gry sytuacyjne i symulacyjne: analizy réznych sytuacji problemo-
wych'®; gry sytuacyjne maja charakter fikcyjny, a gry symulacyjne
maja charakter autentycznoécilg;

6. gry inscenizacyjne: zabawy w teatr — np. inscenizacje fragmentow
legend®.

Anna Galska-Krajewska podkresla, ze ,,pomigdzy poszczegdlnymi

grami brak ostrych granic, wystgpuja gry o charakterze posrednim”?.

Metoda projektu

U matych dzieci obserwuje si¢ naturalng ciekawos$¢ poznawczg
I nastawienie do badania otoczenia. Dlatego w dziatania badawczo-poszu-

kiwawcze doskonale wpisuje si¢ metoda projektow.

Propozycja ogolnej struktury projektu:
1. Okreslenie tematu — problemu (z inicjatywy nauczyciela lub dzieci).
2. Wspdlne okreslenie sposobéw jego rozwigzywania (zbadania).
Okreslenie operacyjne dziatan, przydzielenie zadan.

3. Aktywnos¢ badawcza dzieci.

' Ta kategoria nie jest do konca przejrzysta, gdyz cze$¢ tych propozycji mozna
zakwalifikowa¢ do metod aktywnosci kreatywnej lub metod dyskusji.

18 Czes¢ z tych propozycji mozna zakwalifikowaé do metod dramy.

¥y, Gulinska, op.cit, . 306.

20 przyktady: Malgorzata Baranska, muzyka: Andrzej Filar, Bajdobrzenie na szkolnej
scenie, E. Drzal, |. Skibinska-Czechowicz, Inscenizacje w nauczaniu zintegrowanym,
Wyd. Harmonia, Gdansk 2004.

L A, Galska-Krajewska, K. Pazdro, Dydaktyka chemii, PWN, Warszawa 2000, s. 111.
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4. Przygotowywanie prezentacji zdobytej wiedzy w formie rysunkow,
makiet, inscenizacji itp.

5. Zakonczenie projektu — prezentacja wynikow. Wiekszos¢ projektow
konczy si¢ wydarzeniem kulminacyjnym, ktoérego czescia jest wy-
stawa prac dziecigcych, przedstawienie itp., ktore zostaja w tym
momencie wyeksponowane.

6. Analiza i ocena pracy dzieci oraz efektow (ewaluacja). To rowniez
czas na autorefleksje nauczyciela.

Szczegotowa struktura projektu, wraz z okre§leniem aktywnosci
dzieci, nauczyciela i rodzicow, zostata przedstawiona przez L.G. Katz

i S.C. Chard (1989)*,

Tabela 1. Porownanie migdzy zajgciami zaplanowanymi przez nauczyciela a metoda
projektow

Klasyczne zajecia Projekt

czas trwania dtuzszy, zalezny od rodzaju

czas trwania krtszy projektu: kilka tygodni, a nawet dtuzej

temat realizowany wedtug programu na- temat modyfikowany wedtug zaintereso-
uczania wan dzieci

temat realizowany wedtug scenariusza realizacja modyfikowana jest po kazdym
nauczyciela etapie dziatan

temat realizowany glownie poza prze-

temat realizowany w Klasie lekcyjnej strzeni lekcyjna

w realizacje¢ projektu moga wiaczac si¢

w procesie uczestniczy nauczyciel i dzieci | . . ;
inne osoby, np. rodzice, eksperci

wykorzystywana jest gtownie aktywno$é
badawcza, ale w razie potrzeby urucha-
miane sg inne (spontanicznie)

wykorzystywane sg rézne aktywnosci —
ale $cisle zaplanowane

Zrodto: opracowanie wlasne na podstawie J. Helm, L. Katz, Mali badacze, metoda pro-
jektu w edukacji elementarnej, tab. 1.2., s. 17.

,Nauczyciele, ktorzy znajag metode projektow, czesto z dobrym

skutkiem wykorzystuja pewne jej aspekty (np. prace konstrukcyjne, ry-

22 Cyt. za: J. Helm, L. Katz, op.cit., s. 25.
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sunek z obserwacji czy dokumentacji) w innych zajeciach edukacyjnych.
Z tego powodu niektore dzialy i bloki tematyczne sprawiaja wrazenie
projektéw, cho¢ nimi nie sg. Aby sta¢ si¢ projektami, musiatyby zawierac¢
okreslone cechy: dziecigcg inicjatywe, podejmowanie decyzji przez dzie-
ci oraz ich zaangazowanie. W przypadku braku tych elementéw nie nale-
zy oczekiwac, ze dziatanie poznawcze ujawni wyjatkowe zalety charak-
terystyczne dla metody projektow. Zalety projektu ujawniajg si¢ tylko
woweczas, gdy mali uczestnicy sg zaciekawieni i zaabsorbowani tematem
i gdy oprocz tego maja mozliwo$¢ inicjowania dziatan oraz badania
i rozwijania tego, co ich interesuje”?.

W metodzie projektow rola nauczyciela nabiera specjalnego cha-
rakteru: aby wilasciwie zarzadzac¢ projektem, musi on sta¢ si¢ animatorem
I organizatorem dziatan, ekspertem w dziedzinie, ktorej projekt dotyczy
I koordynatorem projektu. Animacja dziatah wymaga kreatywnos$ci i umie-
jetnosci inspirowania swoimi pomystami wszystkich uczestnikéw pro-
jektu. Aby koordynacja projektu przebiegata sprawnie, konieczne jest
posiadanie przez nauczyciela umiej¢tnosci organizacyjnych i komuni-
kacyjnych. Prawdziwym wyzwaniem jest zdobywanie jak najwigkszej
liczby sojusznikéw dla idei projektowego dziatania (rodzicow, innych
nauczycieli, sponsoréw, ekspertow z roznych instytucji).

Duza trudnoscig dla wielu nauczycieli jest zaakceptowanie faktu
konieczno$ci pewnych modyfikacji w trakcie trwania projektu i w efek-
cie nieprzewidywalno$ci rezultatow. Trud organizacyjny i mnogo$¢ za-
dan, za ktére jest odpowiedzialny nauczyciel, brak mozliwo$ci perma-

nentnego monitorowania dziatan projektowych (cze$¢ zadan moze by¢

2 |bidem, 5.18-19.
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realizowana poza Srodowiskiem szkolnym), wreszcie obawa przed poraz-
ka, czgsto zniechgca nauczycieli do podjecia tej metody.

Warto zwrdci¢ uwage na fakt, ze metoda ta pozwala na wlaczenie
rodzicéw do podejmowanych przez dziecko dziatan. Dla rodzicow jest to
tez swoisty eksperyment, w ktorym poznajg swoje dziecko w innych sy-
tuacjach edukacyjnych, a dodatkowo ucza si¢ od nauczyciela technik
zadawania pytan, rejestrowania spostrzezen, ktore stanowig kapitalny

potencjat zachecajacy do czynnej nauki w domu.

Zabawa

Pedagogika zabawy wyrosta na gruncie poszukiwan nowych, atrak-
cyjnych i skutecznych sposobow edukacji, opartych na kilku podstawowych
zasadach: dobrowolno$¢ uczestnictwa, wykorzystanie mozliwych pozio-
méw komunikacji, zastosowanie réznorodnych srodkéw wyrazu, brak rywa-
lizacji, wywotywanie pozytywnych przezy¢. W naszym kraju pedagogike
zabawy popularyzuje od wielu lat Polskie Stowarzyszenie Pedagogow Za-
bawy ,,Klanza”, majace swoja siedzib¢ w Lublinie i osrodki w calym kraju.

Jednym z bardziej znanych rekwizytow, ktorymi postuguje sie
pedagogika zabawy, jest kolorowa chusta w ksztalcie kota, symbolizujg-
cego wspolnote 1 pozytywng wiez pomiedzy trzymajacymi jg osobami.
Zywa kolorystyka zacheca do kreatywnosci, a duza liczba miejsc, w kto-
rych mozna ja uchwyci¢, umozliwia aktywny udziat w zabawie wszyst-
kim dzieciom. Po s$rodku chusty znajduje si¢ otwor, ktory wykorzysty-
wany jest do réznorodnych celow. Moze by¢ ,,oknem na $wiat”, ,bilar-
dowa kieszenia”, ,,studnia” itp.?* Zabawy z chusta maja zazwyczaj cha-

rakter integracyjny i doskonale nadaja si¢ do budowania zespotu.

24 <http://pedagogikazabawy.pl/pedagogika-zabawy,212.html> [data dostepu: 20.04.2011].
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Zrédlo: archiwum whasne, nauczyciele podczas kursu Nauczyciel-wychowawca prowa-
dzonego przez autorke.

Przyktadowe zabawy:

7.

WSszyscy uczestnicy tapia za uchwyty chusty. Nastepnie osoba pro-
wadzaca zabawe podaje komendy:

— chusta jest taflg lustra, prosze jq delikatnie podnies¢ ponad gltowy,
a potem ostroznie potozy¢ na ziemi,

— chusta jest powierzchnig jeziora, robimy na niej fale (potem na
chuste kladzie sie misia i poleca si¢ tak operowad chustq, aby mis
Z niej nie spadf).

Osoba prowadzaca podaje komendy, wywotani uczestnicy maja za
zadanie szybko przebiec pod chusta i znalez¢ sobie nowe miejsce:

— 0soby o niebieskich oczach,

— wszystkie osoby w spodniach,

— dzieci, ktore majg krotkie wiosy.
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Pedagodzy zabawy proponuja tez zabawy fabularne, ktore realizuje
si¢ przez kilka godzin. Do jednej z ciekawszych zabaw nalezy ,,Cwier¢-
land”. Zabawa moze by¢ realizowana w duzej sali, ale takze w plenerze.
Ponizsza propozycja moze by¢ przeprowadzana w kazdym z tych miejsc,
ale trzeba pamigtac, ze wymaga ona do$¢ duzej przestrzeni. Udzial w za-
bawie biorg zarowno dzieci, jak i ich rodzice. Wczesniej dzieci i rodzice

otrzymujg zaproszenie o nastgpujgcej tresci:

Serdecznie zapraszam na wyprawe do Cwierélandu, ktérq roz-
poczniemy 16 stycznia br. o godz. 16.00 w swietlicy szkolnej. Do wypra-
wy trzeba sie dobrze przygotowac: nalezy ubraé sie w stroj W zielonym
kolorze® i zabraé ze sobq zielong bibulke, tkaniny oraz warzywa i owoce

koloru zielonego.

Kiedy dzieci wraz z rodzicami pojawiaja si¢ w sali, juz przy
drzwiach wita ich kartka, na ktorej jest napisane, ze majg znalez¢ swoj
kat sali (identyfikowany kolorem wskazanym w zaproszeniu). Znakiem
rozpoznawczym jest kolor soku, jaki stoi na stole w jednym z czterech
katow sali (zotty, zielony, czerwony), w przypadku koloru niebieskiego —
karton dowolnego soku jest oklejony niebieskim papierem. Cata sala po-
dzielona jest wyraznie zaznaczonymi granicami na cztery czgsci. W ka-

zdej czesci znajduje si¢ kolejna informacja-list:

Kraina jest okrggta jak nalesnik, a poniewaz sklada sie¢ z czterech
krajow, nosi nazwe Cwierélandu. W pierwszym kraju wszystko jest zielo-
Ne: domy, ulice, samochody, telefony, dorosli, a takze i dzieci. W drugim
kraju wszystko jest czerwone: drzewa, ksiqzki, cukierki, dorosli, a takze

dzieci. W kraju trzecim wszystko jest zotte: miotly, ptoty, kwiaty, drzewa,

% W innych zaproszeniach prosimy o rekwizyty kolejno czerwone, niebieskie i zotte.
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dorosli, a takze dzieci. W czwartym kraju wszystko jest niebieskie: lampy,
samochody, lodowki, rowery, dorosli, i takze dzieci®®

O godz. 17.00 przybedzie Krol Cwierélandu. Udekorujcie Wasz
kraj za pomocg kolorowych tkanin i papierow na przyjazd Krola, przygo-
tujcie okrzyk i piosenke o Waszym Kraju.

Dzieci pod kierunkiem i przy wsparciu rodzicow realizujg zadania.

Punktualnie o godz. 17.00 przyjezdza krol/krolowa (zaprzyjaznio-
ny nauczyciel lub rodzic) ze swoim giermkiem/marszatkiem (ktorego role
odgrywa wychowawca klasy). Giermek sygnalizuje trabka wjazd krola,
a nastgpnie prowadzi calg uroczystos¢. Dzieli si¢ ze wszystkimi informa-
cja, ze krdl jest smutny, a wige trzeba go rozweseli¢. Odbywaja si¢ pokazy
zadan — zwiedzenie krajow, a nastepnie prezentacja okrzykow 1 piosenek.
Krdl jednak nadal jest smutny, wigc giermek prosi dzieci, aby go rozwese-
lity. Kiedy dzieci pytaja krola, dlaczego jest taki ponury, ten opowiada
0 swoim $nie-marzeniu o0 picknym duzym kraju, gdzie wszystko jest kolo-
rowe. Giermek inspiruje dzieci do tego, aby wymienity si¢ kolorami, poda-
ly sobie rece 1 stworzyty wielki KOLORLAND. Krol bawi si¢ razem
z dzie¢mi (mozna wykorzysta¢ zabawe¢ z chustg), po czym zaprasza na
uczte. Przy wspolnym stole przygotowywane sa kolorowe kanapki.
Przykladowe produkty:
Zielone: satata, ogorek, jabtko, winogrona;
Zotte: ser, papryka, masto;
Czerwone: pomidor, papryka, jabtka;

Niebieskie: produkty w niebieskich opakowaniach.

2% Cwier¢land” — zabawa poznawana na kursach przeprowadzanych przez SPZ , Klanza”,
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Po uczcie dalej odbywa si¢ wspolna zabawa kolorowych dzieci
I ich rodzicow. Na koniec zadowolony krél przemawia i wyjezdza. ,,Ko-

lorowe dzieci” wspolnie sprzatajg sale.
Techniki ewaluacyjne

Bardzo istotne, aby dzieci od najmlodszych lat byly przygotowa-
ne do udzielania informacji zwrotnej dotyczacej swojej osoby i kolegow.
Taka umiejetnos¢ ma ogromne znaczenie w prawidlowym przebiegu
uczenia si¢ we wspoOlpracy. Na feedbacku buduje si¢ prawidlowe relacje
W grupie, ocenia prace jej czlonkow, ale réwniez weryfikuje dziatania
i planuje dalszg prace nauczyciela.

Jednym z ciekawych pomystow na autorefleksje, nie tylko u ma-
tych dzieci, jest zaproponowanie im oceny po wykonaniu zadania lub po
lekcji. Ocena moze dotyczy¢ tego, jak sie czuly podczas lekcji, czy wszy-
stko zrozumialy, Czy zajecia im si¢ podobaty.

Przyklady technik ewaluacyjnych:

Kosz i walizka

Na matych samoprzylepnych kartkach dzieci zapisuja to, co ich zdaniem
nie byto warto$ciowe podczas zaje¢ (powinno trafi¢ do kosza) i to, €O jest
warte zatrzymania (zabrania ze sobg w walizce). Kartki przylepiane sg na

duzych wizerunkach kosza i walizki.

=

|
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Smily (emotikony) — usmiechnigta lub zasmucona buzka moze dobrze
wyraza¢ oceng dzieci, ,,buzki” mogg by¢ narysowane na matych kartkach

(wydrukowane), ale lepiej poprosi¢ dzieci, aby narysowaly je same.

© B

W odmianie tej techniki dzieci przyklejaja kolorowe karteczki w wybra-
ne pola plakatu:

Temat Tresé Atmosfera
] ] ] C1 ™

] L] ]

]

— ]

o0 = ]
]

® oo -

O Ol ] .

Kolorowe karteczki z zaznaczonymi plusami lub minusami zawieszane
na wspolnej tablicy daja obraz oceny, jaka dzieci przyznaja wartoscio-

wanej sytuacji.

+ -
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Tarcza
Uczniowie otrzymujg instrukcje: Jaka wedfug ciebie byla dzisiejsza lek-

cja? Przyklej kartke samoprzylepng w odpowiednim miejscu na tarczy.

Swietna
lekcja

Troche
nudna

Troche
trudna

Kciuk
Kazde dziecko otrzymuje tabelke z rysunkami oraz instrukcja:

W odpowiedniej kolumnie wpisz swoje odczucia po lekcji (po wykonaniu

zadania):
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Niedokonczone zdania

Dzigki tej technice mozna sporo dowiedzie¢ si¢ o oczekiwaniach dzieci
wobec lekcji, zadania, projektu. Technika umozliwia takze wytadowanie
negatywnych emocji (gdy np. kto$ napisze Jestem dzisiaj zfa).

Jestem dzisiaj...

Mam nadzieje, ze ta lekcja...

Chciatabym/chciatbym, aby to ¢wiczenie...

Barometr nastroju

Na duzym plakacie namalowany jest symbol instrumentu do mierzenia
nastroju, dzieci zapisujg swoje imi¢ na wysokosci odpowiedniego rysunku,
zgodnego z ich nastrojem: s3 rado$ni — stoneczko, sg troch¢ smutni —

deszcz, sa w ,,burzowym nastroju” — btyskawice i ciemne chmury.
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Uczenie sie we wspotpracy

Ostatnio coraz czgéciej w literaturze mowi si¢ o tzw. uczeniu sie

we wspolpracy, ktore nalezatoby raczej traktowac jako strategie uczenia

si¢. Sg jednak techniki, ktore trudniej jednoznacznie zakwalifikowaé do

okreslonej metody, a doskonale mieszcza si¢ w obszarze uczenia si¢ we

wspolpracy. Naleza do nich:

1.

Jigsaw (stoliki eksperckie, puzzle, uktadanka)

Nauczyciel dzieli klase na 4—6-osobowe zespoty, ktore sg tak zwa-
nymi grupami eksperckimi. Otrzymujg one tresci (rézne dla kazdej
z grup), ktore maja opanowac¢. W tym celu wspolnie odczytuja
tekst, dyskutujg nad nim, aby kazdy dobrze go zrozumiat. Po okre-
Slonym czasie przedstawiciele poszczegdlnych grup eksperckich
tworza nowe grupy, gdzie nastgpuje wzajemne przekazywanie no-
wych tre$ci (wzajemne uczenie si¢). Czasami konieczne jest, aby
na zakonczenie nauczyciel sprawdzit efekty pracy, uzupehit lub
wyjasnit ewentualne trudnosci.

6, 3, 5 (grupowe rozwiazywanie problemow)?’

6 — liczba oséb lub grup

3 — liczba pomystow (rozwigzan)

5 — liczba zmian

Prace rozpoczyna nauczyciel podaniem problemu (problem zapisa-
ny jest tez na arkuszach, ktore otrzymajg grupy). Klasa zostaje po-

dzielona na 6 zespotow ztozonych z kilkorga uczniow. Grupy na

%" Ta technika moze by¢ zakwalifikowana do metod aktywnosci kreatywnej czy tez metod
dyskusji.
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arkuszach formutuja po 3 propozycje rozwigzania problemu, po

czym przekazuja arkusz sgsiedniej grupie. Nastgpnie zapisujg ko-
lejne pomysty na otrzymanym arkuszu od innej grupy. Dla porzad-
ku ustala sig, ze arkusze przekazuje si¢ zgodnie z ruchem wskazo-
wek zegara. Pomysty innych grup inspiruja do generowania no-
wych pomystow. Na zakonczenie prezentuje si¢ wszystkie pomy-

sty, ktore moga stuzy¢ dyskusji na forum klasy.
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2 . Scenariusze zajec z edukac;ji
przedszkolnej i wczesnoszkolnej

z wykorzystaniem wybranych metod
aktywizujacych

Po to aby dziecko moglo wyzwolié swdj wewnetrzny $wiat i postugi-
waé sie wlasciwymi mu sposobami ekspresji — gestem i mimikq, sto-
wem mowionym, aktywnoscig plastyczng i muzyczng — trzeba uszano-
wac jego spontanicznos¢. Owa spontanicznosc¢ wspotbrzmi z wyobraz-
nig 1 tylko odarci z fantazji dorosli gotowi sq pytaé, czy 1o jest rzeczy-
wiscie kolejka, lunapark, a to zabawki?

Ryszard Lukaszewicz, Edukacja z wyobraznig

Scenariusze zajec
EDUKACJA PRZEDSZKOLNA

Scenariusz zaje¢ matematycznych z elementami
pedagogiki zabawy
Temat kompleksowy: BAJKA JEST DOBRA NA WSZYSTKO
Temat zaje¢: Bajeczna kraina figur (dzieci 5- i 6-letnie).
Zagadnienia programowe:

1. wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja

matematyczna,;
2. poznawanie i rozumienie siebie i §wiata poprzez stwarzanie okazji
do porzadkowania, klasyfikowania i liczenia;
3. nabywanie umiejetnosci poprzez dziatanie:
e wspieranie samodzielnych dziatan dziecka,
e umozliwianie dziecku dokonywania wyborow i cieszenia si¢

Z pozytywnych efektow wlasnych dziatan.
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Cele ksztalcace i wychowawcze:

1.

3.
4.

rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych ptaskich

i tworzenie konstrukciji,

przeliczanie elementéw zbioru i postugiwanie si¢ liczebnikami
glownymi i porzadkowymi w zakresie 6,

dodawanie na palcach i innych zbiorach zastepczych w zakresie 6,

uczestniczenie w zabawach i przestrzeganie regut.

Przewidywane osiagniecia dziecka:

1. znainazywa figury geometryczne ptaskie,

2. uktada sylwetki bajkowych postaci z figur geometrycznych,

3. znacyfry 1-6 i postuguje si¢ liczebnikami porzadkowymi

w zakresie 6,

4. potrafi dodawa¢ na konkretach (liczmany),

5. bierze czynny udziat w zabawach,

6. przestrzega umoéw dotyczacych wspdlnej i zgodnej zabawy.
Srodki dydaktyczne:

List od wrozki, medale w ksztalcie figur geometrycznych, koperty z figura-

mi, portret wrozki, kolorowe pudetko, ptyta CD z podktadem muzycznym.

Metody i techniki aktywizujace:

Metody aktywnosci kreatywnej, zabawy konstrukcyjne i ruchowe, burza

moézgow. Technika ewaluacyjna: niedokonczone zdania.

Przebieg zajecé:

1.

Zabawa ,,Powitanie”. Dzieci siedzg w kregu, nauczyciel wita je,
machajac do nich r¢kg i mowigc:

— Witam wszystkich, ktorzy majq niebieskie spodnie,

— Witam wszystkich, ktorzy majq krotkie wtosy,

— Witam wszystkich, ktorzy majg warkocze,
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— Witam wszystkich, ktorzy lubig bajki,

— Witam wszystkich, ktorzy chcq sig¢ dobrze bawic.

Dzieci w gescie powitania machajg reka do nauczyciela i pozosta-
tych osob.

Nauczyciel trzyma w rece duzg Koperte zaadresowang do dzieci
I mowi:

Drzisiaj rano do przedszkola pan listonosz przyniost list, jest on
zaadresowany do was. Musimy go wigc jak najszybciej otworzyé

| przeczytac¢. Postuchajcie:
Witajcie drogie dzieci!

Zapewne nie wiecie, kim jestem? Jestem wrozkq z krainy bajek. Nazy-
wam si¢ Mgietka. Mam na glowie kapelusz, ktory czyni mnie niewi-
dzialng. To zta czarownica rzucila na mnie urok i tylko Wy mozecie
mnie odczarowac. Jestem bardzo smutna, bo jak dotgd jeszcze nikomu
nie udato si¢ mnie odczarowac. Jezeli chcecie mi poméc, musicie wy-
konac¢ kilka zadan. W sali odnajdziecie mdj portret, ktory jest zasto-
niety. Jezeli wykonacie zadanie, mozecie odstonic¢ jego czesé. \Warun-
kiem catkowitego odstoniecia mojego portretu jest wykonanie kilku
zadan. Mam nadzieje, Ze niedfugo sie zobaczymy. Wiem, zZe jestescie
mistrzami w rozwiqzywaniu trudnych zadan i dlatego przygotowatam
dla Was prezenty. Sq one w kopercie numer 1, ktorq znajdziecie przy
moim portrecie. Do zobaczenia! Czekam na Was.

Rozmowa na temat: ,,Jak wyglada wrozka Mgietka?” — burza mozgow.

Dzieci odszukuja w sali portret wrozki, ktory jest zastoniety sze-
scioma kolorowymi kartkami ponumerowanymi od 1 do 6. Na-

uczyciel zadaje dzieciom pytanie ,,Jak myslicie, jak wyglada wroz-
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ka?”. Kazde dziecko opowiada 0 swoich wyobrazeniach. Nastepnie
nauczyciel zachgca dzieci, aby odnalazly kopert¢ z cyfra 1, ktora
znajduje si¢ w kaciku matematycznym (koperta nr 1 zawiera kolo-
rowe medale w ksztalcie figur geometrycznych).

Zadanie pierwsze: nauczyciel otwiera koperte i czyta dzieciom gltosno:
Niech kazdy z Was zalozy na szyje medal, 7 ktorym wyruszycie
W podroz do bajecznej krainy figur.

Kazde dziecko wybiera jeden dowolny medal i zaktada go sobie

na szyje.
Zabawa ruchowa ,,Jedzie pociag”.

Nauczyciel zaprasza do zabawy, Spiewajac piosenke:

Jedzie pociqg z daleka,

ani chwili nie czeka,

ani chwili nie czeka,

i przed nami ucieka...

Na hasto Stop! pociag zatrzymuje si¢ i nauczyciel zaprasza do
niego te dzieci, ktore maja np. medal w ksztalcie trojkata. Pozostali
uczestnicy spaceruja W gromadce, czekajac na pociag. Pociag rusza
w takt $piewanej piosenki. Nauczycielka zaprasza po kolei
pozostate dzieci (na podtodze leza cztery obrgcze — to stacje
kolejowe). Jadacy pociag zatrzymuje si¢ — na hasto stacja Kwa-
drat wysiadajg dzieci z medalem w ksztalcie kwadratu i zajmuja
jedna obrecz (stacja Kolo — kota, stacja Tréjkat — trojkaty i stacja
Prostokat — prostokaty). Po wykonaniu pierwszego zadania dzieci
odstaniajg fragment obrazu z cyfra 1.

Na odwrocie kartki sa dalsze instrukcje. Nauczyciel czyta: Brawo!

Udato sig! A teraz odszukajcie na stacji Kwadrat koperte z cyfrq 2.
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Zadanie drugie: zabawa konstrukcyjna ,,Uktadamy z figur bajkowa

postac”.

Dzieci odszukujga koperte numer 2, w $srodku ktorej znajduja sie
cztery mniejsze koperty adresowane do poszczegoélnych grup oraz
polecenie: Wysyp z koperty figury samoprzylepne i ufoz z nich
ulubiong bajkowq posta¢. Dzieci w swoich grupach wspdlnie
uktadajg z figur postacie z bajek i naklejajg je na kartce. Na kazdej
stacji znajdujg si¢ tylko figury o okre$§lonym ksztatcie. Kazda grupa
przedstawia swoja prace, a nau-czyciel zawiesza ja na tablicy. Po
wykonaniu zadania wybrane dziecko odstania fragment portretu
z cyfra 2, nauczyciel czyta kolejng wskazowke: Brawo, brawo!
Znow Wam sig udato! A teraz ta dziewczynka, ktora ma najdhuzsze
wlosy, niech odszuka w sali pudetko na czerwonym tréjkgtem. Tam

znajdzie nastepne zadanie.
Kolejne zadanie: zabawa przy muzyce ,,Wesote plasy”.

W pudetku znajdujq si¢ cyfry od 1 do 6. One podpowiedzg Wam,
jak macie taziczyc.

Cyfra 1 — kazde dziecko tanczy samo.

Cyfra 2 — taniec parami. ,,haczyki”.

Cyfra 3 — jadg konie z woznicq.

Cyfra 4 — maszerujq Zotnierze czworkami.

Cyfra 5 — piec¢ 0sob tanczy w kole.

Cyfra 6 — wszyscy tworzq jeden pocigg.

Nauczyciel zaprasza wybrane dziecko do losowania pierwszej cy-
fry. Na odwrocie znajduje si¢ instrukcja, ktéra nauczyciel gltosno

odczytuje. Po poprawnym wykonaniu zadania dzieci zdejmujg
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trzeci fragment zastony. Odczytanie polecenia nr 3: Brawo! Udato
sie! Znowu sukces! A teraz podzielcie si¢ na 4 grupy i ulozcie
z Waszych ciaf figure. Jezeli Wam sie to uda, mozecie zdjgé z por-

tretu nastepng kartke.
Kolejne zadanie: zabawa ruchowa ,,Zywe figury”.

Dzieci dziela si¢ na grupy. Wspdtpracujac ze soba, uktadaja na dy-
wanie zywe figury — kwadrat, koto, trojkat i prostokat. Po wykona-
niu zadania nauczyciel wybiera jedno dziecko, ktore odstania kart-
ke z cyfra 4. Nauczyciel odczytuje polecenie: Cudownie! A teraz
ostatnie, bardzo trudne zadanie. Znajdziecie je w koszu wiklino-

wym, ktore stoi obok biurka. Ciekawe, czy i z tym sobie poradzicie?

Zadanie pigte: przeliczanie elementéw w zakresie 6 — zabawa dy-

daktyczna.

Nauczyciel rozdaje dzieciom kolorowe kartoniki z zadaniami
(w ten sposob dzieci dziela si¢ na 4 kolorowe zespoty). Kazda gru-
pa otrzymuje po 4 zadania, polegajace na przeliczeniu figur na kar-

tonikach.

4i1 2i2 3i2 5i1

© O ALAALAA

AN

Dzieci liczg | podajg ustnie prawidtowe rozwigzania.

Po zakonczeniu zadania nast¢puje odstonigcie ostatniego fragmentu

zastony, na odwrocie ktorej jest ostatni list od wrozki: Och, czar
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pryst! Dzigkuje Wam! Jestem uratowana. Juz teraz moge zostac ra-
zem z Wami w przedszkolu. Jestem bardzo szczesliwa.

6. Dzieci siedza na dywanie przed portretem wrozki Mgietki.

Zréodto: zbiory whasne autorki.
Opisywanie przez dzieci wygladu wrézki. Poréwnanie ze swoimi
wyobrazeniami.
— Co ci sie najbardziej podoba w wyglgdzie wrozki? Moze cos ci
sig nie podoba?
— Jak myslisz, dlaczego nazwano jqg Mgietkq?
— Czy tak wyobrazates sobie wrozke?
— Co cig najbardziej zaskoczylo w jej wyglgdzie?
7. Podsumowanie.
Przekazujac sobie maskotke, dzieci kolejno koncza zdania:
Jestem zadowolonaly bo...
Najbardziej podobato mi sie, jak...
Nie podobato mi sie...
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Scenariusz zajec¢ z elementami pedagogiki zabawy
i metodami aktywizujgcymi
Temat kompleksowy: NAJLEPIEJ JEST U MAMY
Temat zajec: Praca mojej mamy w domu (dzieci 5- i 6-letnie).
Zagadnienia programowe:

e wychowanie rodzinne, obywatelskie i patriotyczne: dziecko wy-
mienia imiona i nazwiska osob bliskich, wie, gdzie pracuja, czym
si¢ zajmuja,

e ksztaltowanie Umiejetnosci spotecznych dzieci: dziecko obdarza
uwagg dzieci i dorostych, aby rozumie¢ to, co moéwig i czego ocze-
Kuja, grzecznie zwraca si¢ do innych w domu, w przedszkolu.

Cele ksztalcace i wychowawcze:

e ksztaltowanie uczu¢ przywiazania do swojej rodziny,

e samodzielne wykonywanie prostych obowigzkow w domu,

e interesowanie si¢ pracg rodzicow,

e wyrabianie $miato$ci w uczestniczeniu w zabawach.

Przewidywane osiagniecia dziecka:

e zna imi¢ mamy i wie, CO Ona robi oraz gdzie pracuje,

e potrafi w sposob niewerbalny przedstawi¢ czynnosci
wykonywane przez mame,

e rozumie, jak wiele zaje¢ domowych wykonuje mama,

o dostrzega potrzeby bliskiej mu osoby,

e rozumie polecenia,

e zgodnie bawi si¢ w grupie, uzywa zwrotOw grzecznosciowych,

e potrafi odrozni¢ prawg strone od lewe;.
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Srodki dydaktyczne:
zagadka, ptyta CD z piosenka pt. Praczki oraz odglosami z kuchni,
mazaki, kartki, maskotka.
Metody i techniki aktywizujace:
metoda dramowa — technika: etiuda pantomimiczna, burza moézgow, za-
bawa: rytmiczna, muzyczno-ruchowa; ¢wiczenia shuchowe; technika nie-
dokonczonych zdan.
Przebieg zajeé:
e Zabawa integracyjna ,,Kto ci¢ wota?”.
Wytworzenie mitej atmosfery zabawy, zdyscyplinowanie grupy.
Dzieci siedzg w krggu. Jedna osoba jest na srodku, ma zastonigte
oczy i odgaduje, ktore dziecko jg wota.
Cicho, cicho dookota
Zgadnij Olu, kto cie wota?
e Zabawa rytmiczna ,,Klap, klap”.
Dzieci, siedzac w kregu, uderzajg si¢ rytmicznie o kolana.
Klap, klap, klap... / 3 razy uderzamy dtonmi o kolana
Prawa reka robi tak... | osoba prowadzgca zabawe wykonuje jakis
gest, dzieci go nasladuja
Zabawe¢ mozna urozmaici¢, dodajac inne gesty, np.
Lewa noga robi tak,
moja gtowa robi tak itp.
Rozwigzywanie zagadki stownej. Odgadnijcie moja zagadke:
To ,M” litera, to ,,A” litera. Te dwie litery wyraz zawiera.
Stowo serdeczne, odgadniesz sama. To jest na pewno stowo...

(mama)
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Zabawa dydaktyczna ,,Niedokonczone zdanie”.

Dzieci siedzg w kregu. Nauczyciel, trzymajagc w reku maskotke,
zaczyna zdanie, podajac maskotke dziecku, zachgca je do jego
dokonczenia. Mas-kotka wraca do nauczyciela.

— Moja mama ma na imie...

— Moja mama jest bardzo...

— Z mamgq najbardziej lubig...

— Gdy mama jest zmeczona, 10 ja...

— Mama najczesciej smieje sig, gdy ...

— Moja mama jest smutna, gdy...

— Kocham mojg mame, bo...

Zabawa ruchowa ,,Kwiatki dla mamusi”.

Przy akompaniamencie tamburyna dzieci skacza po catej sali. Pod-
czas przerwy w muzyce pochylaja si¢ i ilustrujg ruchem zrywanie
kwiatow.

Rozmowa na temat ,,Jak mozemy pomodc mamie?” — burza mozgow.
Dzieci wymyslaja roézne sposoby pomagania W domu. Nauczyciel
wspolnie z dzie¢mi ustala, ktore z nich s3 mozliwe do wykonania
przez dzieci.

Scenki dramowe. ,,Co robi moja mama?”.

Dzieci za pomocg gestow, ruchu i mimiki twarzy przedstawiajg czyn-
nosci wykonywane przez mame¢ w domu. Jedno dziecko przed-stawia,
reszta zgaduje, o jakie czynnosci chodzi. Dziecko, ktore odgadto, ma
mozliwo$¢ przedstawienia swoich pomystow.

Zabawa muzyczno-ruchowa ,Praczki”, rozwijajaca $wiadomosc¢

prawej 1 lewej strony ciala.
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Dzieci wspdlnie z nauczycielem S$piewaja piosenke, ilustrujac

ruchem wszystkie czynnosci.

Tu lewg mam rgczke, a tu prawg mam,
Jjak praczki pracujq, pokaze ja wam:
Tak piorg, tak piorg

przez caly bozy dzien. (bis)

Wieszajg, wieszajq

przez caly bozy dzien. (bis)

Maglujq, maglujq

przez caly bozy dzien. (bis)

Prasujq, prasujq

przez caly bozy dzien. (bis)

Tu lewg mam rgczke, a tu prawg mam,

jak praczki pracujq, pokaze ja wam!

Cwiczenia stuchowe ,,0dgtosy z kuchni”.

Dzieci rozpoznajg 1 nazywajg czynnosci wykonywane przez mame,

tj. rozbijanie kotletow, mycie naczyn, odkurzanie itp.

Zabawa ¢wiczgca sprawno$¢ manualng.

Dzieci siadajg do stolikow. Zabawa polega na rysowaniu mazakiem
oburacz serduszka dla mamy. Dziecko rysuje oburacz r6znej wielkosci
serduszka na catej powierzchni kartki. Wybiera z nich jedno najpiek-
niejsze i koloruje.

Podsumowanie — redagowanie zyczen dla mamy.

Dokoncz zdanie: Z catego serca Zycze mojej mamie, zeby...
Nauczycielka zapisuje wypowiedzi uczniéw na kartkach z serdu-
szkami. Prace zostang wrgczone mamom na uroczysto$ci z okazji

Dnia Matki.
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Podzickowanie dzieciom za udziat w zajeciach, obdarowanie ich

znaczkami za aktywno$¢.

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

SCENARIUSZ DLA KLASY I
Blok tematyczny - MONOGRAFIA LICZB

Temat zaje¢: Utrwalenie znakow graficznych liczb od 0 do 6.
Zagadnienia programowe:
Wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztatcenie wiadomosci
I umiejetnosci matematycznych dzieci.
Cele ksztalcenia i wychowania:
e ksztalcenie sprawnosci rachunkowych,
e rozumienie pojecia liczby w aspekcie kardynalnym i porzadkowym,
e zapisywanie liczb za pomocg cyfr,
e nauka poprzez zabawe,
e wspotpraca W grupie.
Przewidywane osiagniecia ucznia:
e zgodnie bawi si¢ w grupie,
e porzadkuje liczby na osi,
e zapisuje liczby cyframi,
e sprawnie przelicza elementy,
e wymienia kolejne liczebniki.
Srodki dydaktyczne:
Kartoniki z cyframi, skorzane podktadki, gumowe pitki, kartoniki z wy-

razami, kartoniki ,,domino”.
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Metody i techniki aktywizujace:

Metody integracyjne — techniki interpersonalne; gra dydaktyczna — tech-

nika gry planszowej, zabawy ruchowe.

Przebieg zajec:

1.
2.

Powitanie.

Zabawa integracyjna ,,Gra w tapki”.

Dzieci ustawiajg si¢ w kole i uktadajg rece jak do gry ,,w tapki”, re-
cytujac:

Szly swinie po drabinie, bylo ich 13,

Jesli sami nie Wierzycie, porachowaé raczcie

Raz, dwa, trzy, cztery, pigé, szes¢... dwanascie, trzynascie

Dzieci graja w ,,tapki”, uderzajac w dlonie kolejno na stowa piosen-
ki. Uwaga! Przy $piewaniu cyfr trzeba uwazaé na liczbe ,,13” — kto
zostanie ,,ztapany” — uderzony na 13 — ten odpada z gry.

Nowa kolejke zaczyna dziecko, ktére miato zwycigska ,,12”.
Przypomnienie, jakie liczby uczniowie poznali do tej pory.

Podzial uczniéw na grupy. Kryterium podziatu stanowig kartoniki
z cyframi od 1 do 6. Za dobrze wykonane zadanie grupy otrzymuja
punkty w postaci papierowych jabtuszek, ktore wklejaja do nary-
sowanego na karcie kosza.

Kazda grupa otrzymuje zadanie, aby rozejrze¢ si¢ i znalez¢ przed-
mioty, ktore w sali wystepujg w takiej liczbie, jak ich wylosowana
cyfra (nauczyciel wczeséniej zadba o to, aby wszystkie grupy miaty
takie same szanse). Uczniowie wypisuja te przedmioty na kartkach.
Odczytanie notatek. Przyznanie punktow.

Przypomnienie graficznych symboli liczb. Porzadkowanie liczb na

osi liczbowej (0$: listewka z nabitymi wieszaczkami, na stale
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przymocowana obok tablicy). Przedstawiciele kazdej z grup losuja
po jednej tabliczce z cyfra i zawieszaja w odpowiednie miejsce na
osi (punkty dla grupy). Nauczyciel zwraca uwagg, jakiej liczby
jeszcze brakuje (,,0”). Prosi chetnego ucznia o jej zawieszenie.
Uczniowie otrzymuja podkladki wycigte ze skory w ksztalcie ja-
btuszek 1 bialg kreda zapisuja na nich liczby dyktowane przez na-
uczyciela. W razie pomytki — uczen $ciera krede gabka i zapisuje
poprawnie. Moga to by¢ trzy lub cztery rundy. Za kazde poprawnie
wykonane zadanie uczniowie otrzymujg punkty dla grupy.

Dzieci stoja w koteczkach.

Kazda grupa otrzymuje pitke 1 kopertg. W kopercie znajduje si¢ wy-
raz (do 6 liter). Wybrany uczen odczytuje wyraz, nastepnie dzieci po

kolei literujg wyraz, jednoczesnie podajac do siebie pitke.

OGOREK >0

XXX XL 0’7G NR
6 s

K&

Nastepnie sprawdzaja, liczac litery, zapisuja ich liczbe w okienku

na kartce, rysuja tyle samo czarnych kropek.

M|P|A| |S|T|O|L|I|K| |L|I|T|E|R|A| |[S|E| R| C| E

Nauczyciel prosi o zamalowanie w czerwonych koteczkach wszyst-
kich samoglosek w wyrazach. Kolejny uczen przelicza, ktére z kolei
i jakie sg to samogloski. Nauczyciel przyznaje punkty dla grupy za

kazde dobrze wykonane zadanie.
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10.

11.

Uczniowie ustawiajg si¢ w rzedach jedno za drugim, tylem do na-
uczyciela. Tylko pierwsza osoba z kazdego rzedu stoi twarza do
prowadzacego. Kazdy rzad dostaje taki sam zestaw kartonikow
Z cyframi, ktory trzyma ostatni uczen w rzedzie. Nauczyciel pokazu-
je kartonik z zapisang cyfra, ktorg widza tylko pierwsze osoby. Na
hasto START odwracaja si¢ one do kolegdw i palcem zapisujg im t¢
cyfre na plecach. Tak samo robig pozostali. Ostatnia osoba wybiera
kartonik z liczba, ktora odszyfrowata i podnosi do gory. Prowadzac
zabawe, nauczyciel zmienia dzieci stojgce na poczatku i na koncu
rzedu, aby kazde miato szans¢ na odkodowanie informacji. Punkty
przyznaje si¢ za kazdy poprawny odczyt oraz szybkos¢ wykonanego
zadania.

Uczniowie poruszajg si¢ swobodnie po sali (mozna wlaczy¢é muzy-
ke). Prowadzacy podaje cyfre (np. ,,3”) i dzieci jak najszybciej ta-
cza si¢ w 3-osobowe grupy. Zabawe mozna prowadzi¢ w réznym
tempie, zmieniajac liczby.

Gra dydaktyczna — ,,Domino”

Nauczyciel przygotowuje zestawy kartonikow, jak do gry w ,,Domi-
no”, dla kazdego ucznia. Uczniowie dobierajg si¢ parami. Jeden ze-

staw zawiera nastepujace klocki:

6[e3 [4]<] [1T-] [3T.] [2]e%

Nauczyciel poleca utozy¢ przed sobg wszystkie klocki. Wyznaczo-

na osoba wyjmuje klocek, np.
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12.

Druga osoba doktada swoj klocek z prawej lub lewej strony wedhug

zasady ,,cyfra do punktow; punkty do cyfry”. Uczestnicy gry uktada-

ja klocki po obwodzie kota, aby doprowadzi¢ do zamknigcia kregu.

Podsumowanie zdobytych punktow. Nagrodzenie uczniéw znacz-

kami ,,Aktywnie pracuje”.
SCENARIUSZE DLA KLASY II

Blok tematyczny — BOZE NARODZENIE TUZ-TUZ

Temat dnia: W $wiatecznym nastroju. Poznajemy zwyczaje bozonaro-

dzeniowe.

Zagadnienia programowe:

Kultywowanie obchodow §wiat religijnych i panstwowych.

Cele ksztalcenia i wychowania:

kultywowanie tradycji i zwyczajow §wigtecznych,
swobodne wielozdaniowe wypowiedzi na temat wydarzen z zycia
na podstawie doswiadczen,

przepisywanie gotowego tekstu.

Przewidywane osiagni¢cia ucznia:

dostrzega wagg tradycji w zyciu rodzinnym,

uktada zdania z rozsypanki wyrazowe;,

przepisuje gotowy tekst,

wymienia czynnosci skladajace si¢ na przedswiateczne przygo-
towania,

pokazuje gestem wybrang czynno$¢ porzadkows,

$piewa wybrang kolede,

rozwigzuje krzyzowke,
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¢ dokonuje samooceny,

e zgodnie wspdlpracuje w grupie.
Srodki dydaktyczne:
Karty pracy dla ucznia, krzyzowki, gwiazdki z zadaniami (origami) i dzia-
faniami; rozsypanka wyrazowa, tabelki do wklejenia i przepisania tekstu,
bombki z imionami.
Karty pracy w grupie: informacje o zwyczajach §wigtecznych, choinka ze
skalg samopoczucia, arkusz szarego papieru z napisem: PRZYGOTO-
WANIA DO SWIAT, karteczki samoprzylepne, ozdoby $wiateczne wy-
ciete z papieru do podziatu na grupy (4 KSZTALTY 14 KOLORY), tan-
cuch choinkowy z tematem zaje¢, odtwarzacz ptyt CD i ptyta z koledami.
Metody i techniki aktywizujace:
Metody aktywnosci kreatywnej, technika burzy mozgéw, elementy dra-
my — improwizacja, gra dydaktyczna — krzyzowka, technika ewaluacyjna
— prezenty.
Przebieg zajec:

1. Odczytanie tematu zaje¢ z lancuszka zawieszonego na klasowej

choince: ,,W $wigtecznym nastroju”

W)

83883830
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2. Okreslenie samopoczucia przez uczniow. Na planszy narysowana
jest choinka sktadajaca si¢ z czterech pozioméw. Uczniowie zawie-
szaja bombki ze swoimi imionami na réznych poziomach, w za-
leznosci od ich nastroju. Poziom 4 oznacza najlepszy nastroj, a po-

ziom 1 — najgorszy.

CYCRCIO

3. Otwieranie worka z niespodziankami. W worku sg ponumerowane
gwiazdki z zadaniami do wykonania. Jeden uczen odczytuje pole-
cenie zadania 1: Rozwiqgzcie krzyzowke. Uczniowie otrzymujg Krzy-
zO6wki 1 znaczenia wyrazoéw. Samodzielnie rozwigzuja krzyzowke,
nauczyciel kontroluje poprawno$¢ wykonywanego zadania, poma-
ga stabszym uczniom. Uczniowie odczytuja gtosno wpisane wyra-

zy i utworzone hasto —- SWIETA
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Ptonety dawniej na choince.
Uroczysty dzien 24 grudnia.
Przystrojone $wiateczne drzewko.

Piesni bozonarodzeniowe.

o &~ w0 DN

Dzielimy si¢ nim w Wigilig.

6. Pierwsza na niebie przed wieczerzg.
Otwieranie drugiej gwiazdki z zadaniem 2: Jakie to swigta? Roz-
wigzcie dziatlania z gwiazdek. Dzieci losujg gwiazdki, na ktorych
zapisano dziatania matematyczne i litery. Po obliczeniu dziatan na-
lezy uporzadkowa¢ wyniki malejaco 1 wpisa¢ do specjalnej tabeli
(narysowanej na tablicy) przyporzadkowane im litery, ktore utwo-

rz3 hasto: BOZE NARODZENIE.
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WYNIKI

LITERY

5. Dzieci siadajg w krggu. Nauczyciel prowadzi rozmowe¢ na temat
przygotowan do §wiat.
Czy w twoim domu rozpoczely sie juz przygotowania do swiqt?

Jak pomagasz rodzicom?
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Co robig pozostali cztonkowie rodziny?
Dlaczego wszyscy powinni wigczy¢ sie w te zajecia?
Otwarcie gwiazdki z zadaniem 3:
Przeprowadzcie burze mozgow na temat przygotowan przedswig-
tecznych. Pokazcie czynnosci za pomocq gestow. Uczniowie dzielg
si¢ na grupy. Kryterium podziatu sg kolory losowanych 0zdob
Swigtecznych.
Grupy siadajg przy stolikach. Na tablicy nauczyciel zawiesza duzy
arkusz z napisem:
PRZYGOTOWANIA DO SWIAT
e Uczniowie otrzymuja zolte karteczki samoprzylepne (po
dwie), na ktorych zapisuja po jednej czynnosci i naklejaja na
arkuszu,
e wspdlnie porzadkuja — skreslaja powtarzajace si¢ czynnosci,
e kazdy uczen z pozostatych pomystéw wybiera dwa jego zda-
niem najwazniejsze i rysuje przy nich mazakiem kreske,
e uczniowie zliczaja ilos¢ kresek i ustalajg piramide waznosci
czynnosci,
e chetne dzieci wybierajg dowolne czynnosci, przedstawiajg je
za pomocg gestow, ruchu, mimiki twarzy — pozostali zgaduja,
0 jaka czynnos¢ chodzi.
Odkrycie kolejnej gwiazdki z zadaniem 4:
Porozmawiajcie na temat swigtecznych zwyczajow.
Uczniowie siadaja w kregu na wykladzinie. Nauczyciel kieruje roz-
mowa, wyjasniajac pojecia: tradycja, zwyczaje, obrzedy. Uczniowie

podajg zwyczaje bozonarodzeniowe.
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Podzial uczniow na zespoty. Kryterium podziatu sa kartoniki
z symbolami $wiagtecznymi (gwiazdki, pierniczki, choinki, gwiazdy
betlejemskie). W kopertach uczniowie otrzymuja rozsypanke wy-
razowg 1 tabelki do uzupehienia (dla kazdego ucznia). Uktadaja
hasta na kolorowych paskach (WIGILIA, OPLATEK, PASTER-
KA, CHOINKA, KOLEDA). Naklejaja wyrazy w tabelkach. Na-
uczyciel przygotowuje krotkie informacje o zwyczajach $wiatecz-
nych. Uczniowie dopasowuja je do haset i zapisuja w tabelkach.

Wklejaja tabelki do zeszytow.

WIGILIA

PASTERKA

OPLATEK

CHOINKA

KOLEDA

WIGILIA — modlitewne czuwanie, oczekiwanie na wazne wyda-
rzenie liturgiczne obchodzone w Kosciele.

PASTERKA — msza $§wigta nocna, w ktorej pasterze oddawali po-
kton Jezusowi.

OPLATEK — symbol braterstwa, jedno$ci, gotowosci do pojednania.
CHOINKA - biblijne drzewo zycia, ozdoby choinkowe — rajskie
owoce; tancuch — waz kusiciel; gwiazda — gwiazda betlejemska.
KOLEDA — wizyta u parafian w okresie $wiat Bozego Narodzenia
sktadana przez ksiedza, a takze piesn religijna mowigca o narodze-

niu Jezusa.
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9. Otwarcie ostatniej gwiazdki z zadaniem 5: Dokonajcie oceny swo-
jej pracy.
e Czy w czasie zaje¢ zmienito si¢ twoje samopoczucie? Mo-
zeSzZ zmieni¢ miejsce swojej bombki na choince.
e Otocz petlg tyle prezentow, na ile zastuzytes. Uczniowie otrzy-
mujg karty samooceny, nauczyciel czyta instrukcje.
5 prezentow — bratem bardzo aktywny udzial w zajeciach, prawi-
dtowo i do konca wykonatem samodzielne prace, zgodnie wspot-
pracowalem z kolegami,
4 prezenty — prawie wszystko wykonatem samodzielnie i do konca,
wspolpracowatem z kolegami,
3 prezenty — tylko czes¢ zadan wykonatem sam, nie zgltaszatem sig
za wiele, pracowatem z kolegami,
2 prezenty — troche pracowatem sam, nie bytem aktywny,

1 prezent — bylem na zajeciach, ale nie chciato mi sig pracowac.

Karta samooceny
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10. Wspdlne $piewanie wybranej koledy przy akompaniamencie z plyty.

11. Zadanie domowe: Narysuj kredkami, jaki prezent chciatbys otrzymac

na Gwiazdke.

Temat bloku: NASZE ZAINTERESOWANIA

Temat zajec: ,,Sport to...”.

Rozpoznawanie postaci i nazywanie dyscyplin sportowych. Tworzenie

rodziny wyrazu. Pisanie zdania.

Cele lekcji:

wzbogacenie stownictwa zwigzanego ze sportem,
poprawne i wyrazne czytanie tekstu,

ksztaltne i staranne przepisywanie zdania,
tworzenie rodziny wyrazow,

zgodne i aktywne uczestnictwo w zabawie,
uwazne stuchanie wypowiedzi innych osob,

wyzwalanie zainteresowania sportem.

Przewidywane osiagniecia ucznia:

tworzy ustne wypowiedzi na okreslony temat,
tworzy rodzing wyrazu,

przepisuje krotkie zdanie,

uczestniczy w zabawach stownych i1 dydaktycznych,
tworzy skojarzenia i scenki pantomimiczne,

rozpoznaje postaci i nazywa dyscypliny sportowe.

Metody i techniki aktywizujace:

Drama, zabawy stowne, burza mézgow, gry dydaktyczne: puzzle i gietda

pomystow (skojarzenia). Technika ewaluacyjna: smily.
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Srodki dydaktyczne:
Karteczki dla kazdego ucznia, duzy arkusz papieru, puzzle — sylwetki
sportowcow, maskotka, zeszyty uczniowskie.
Przebieg zajec:
1. Rozwigzywanie problemu —,,Sport”.
Nauczyciel dzieli klase na grupy W nastepujgcy sposob: dzieci po
kolei wymieniaja kolejne 4 pory roku, kazda pora roku tworzy jedna
grupe: Wiosna, Lato, Jesien, Zima. Kazda grupa otrzymuje w ko-
pertach pociete ilustracje przedstawiajace ludzi uprawiajacych rézne
dyscypliny sportowe. Dzieci uktadaja puzzle, nazywaja dyscypliny
| wypowiadajg si¢ na ich temat. Tworza uogoélnienie —,,Sport”.
2. Zabawa stowna ,,Skojarzenia”.

e Najpierw nauczyciel, a nastgpnie chetne dziecko podaje na-
zwe dyscypliny sportowej, np. pitka nozna, a pozostali podaja
skojarzenia do niej, np. dres, bramka, boisko, gol, mecz...

e Nauczyciel lub chetne dziecko wymienia cigg wyrazow, np.
skocznia — $nieg — narty — Adam Malysz, a dzieci podaja
dyscypling sportowa.

3. Burza mézgéw —,,Sport to...”.
Nauczyciel zapisuje na plakacie lub tablicy propozycje dokoncze-

nia zdania, ktore podaja dzieci:

Sport to...
KONDYCJA
ZDROWIE
SIEA

RUCH
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Nauczyciel wraz z uczniami dokonuje oceny wypowiedzi, uwegle-
dniajac przyjete kryterium, a dzieci za pomocg punktow wskazuja

definicje, ktora jest ich zdaniem najbardziej trafna:

Sport to...
KONDYCJA | |
ZDROWIE 111111

SIEATII

RUCHI I

Uczniowie czytaja glosno powstate definicje wedtug kolejnosci
zdobytych punktow, a nast¢pnie przepisuja wniosek do zeszytu:
Sport to zdrowie, ruch, sita, kondycja...

Praca samodzielna ucznia — Tworzenie rodziny wyrazu ,,sport”.
Zabawa dramowa ,,Jaka to dyscyplina sportowa?”.

Nauczyciel prosi dzieci, aby utworzyty pary wedtug wtasnego uzna-
nia. Kazda para po wspolnej naradzie prezentuje pozostatym dzie-
ciom wybrang dyscypline sportowg (ruchem, mimikg, gestem, emo-
cjami). Zadaniem pozostatych dzieci jest zgadywanie, jaka to dyscy-
plina sportowa. Warunek: udzial w prezentacji bierze dwuosobowy
zespot. Nagroda dla uczestnikoéw zabawy jest okrzyk sportowy ,,Hip,
hip, hura!”, skandowany przez pozostate dzieci.

Zabawa stowna ,,Niedokonczone zdanie”.

Dzieci siedza w kregu. Nauczyciel podaje maskotke dziecku siedza-
cemu obok, a jego zadaniem jest dokonczenie zdania ,,Moja ulubio-
ng dyscypling sportowg jest...”. Wybrane dziecko przekazuje ma-

skotke swojemu sgsiadowi, ktory ma wypowiedzie¢ swoje zakon-
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czenie zdania. Dzieci podajg maskotke dalej, az wszystkie bedg mia-
ty mozliwos$¢ dokonczenia rozpoczetego zdania.

7. Praca domowa ucznia: Napisz kilka zdan o ulubionym sportowcu.

8. Podsumowanie i ewaluacja zajec:
Nauczyciel podsumowuje zajecia — zapowiada dzieciom, ze za ty-
dzien odbeda si¢ klasowe igrzyska sportowe. Nastepnie rozdaje dzie-
ciom karteczki, na ktorych sg wzorcowe ,,buzki” i pytania do oceny.
Zadaniem dzieci jest narysowanie trzech ,,buziek” wedlug wlasnego
uznania, a nastepnie pozostawienie karteczek na stolikach (do wgladu

dla nauczyciela).

Karta samooceny

Jak pracowatem(-am) na lekcji?

Jak wzbogacita si¢ moja wiedza na temat sportu?

Jak wspotpracowatem(-am) z kolegami?

Czy podobaty mi si¢ zajecia?
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Temat bloku: ZIEMIA — NASZA PLANETA

Temat zajec: Troszczymy si¢ o sSrodowisko zycia roslin i zwierzat.
Uczen:
e potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat wystuchanego wiersza,
e umie wyodrebni¢ dobro 1 zlo,
e potrafi oceni¢ postepowanie,
e wykonuje prace plastyczng zgodnie z poleceniem,
e zgodnie i aktywnie uczestniczy we wspolnej pracy i zabawie,
e troszczy si¢ o przyrode z najblizszego otoczenia,
e argumentuje wlasne stanowisko.
Przewidywane osiagniecia ucznia:
e stara si¢ ocenia¢ postgpowanie swoje i innych,
e potrafi odr6znié, co jest dobre, a co zle,
e rozumie koniecznos$¢ ochrony srodowiska przyrodniczego,
e wie, ze cztowiek powoduje zniszczenia w przyrodzie,
o formutuje wnioski na podstawie obserwacji otaczajacej rzeczywistosci,
e stara si¢ zapobiega¢ zniszczeniom w przyrodzie,
e potrafi ocenia¢ postgpowanie swoje i innych.
Metody i techniki aktywizujace:
gra dydaktyczna pajeczynka; tworcze rozwigzywanie problemu — rybi
szkielet; graffiti; technika plastyczna — plakat.
Formy pracy:

praca w grupach, indywidualna jednolita i zr6znicowana.
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Srodki dydaktyczne:

tekst wiersza Mieczystawy Buczkowny Tylko raz, duze arkusze papieru,

karteczki samoprzylepne dla kazdego ucznia, flamastry, kredki, ktebek

welny, kartki A4.

Przebieg zajec:

1.

Zapowiedz tematu: nauczyciel ma przygotowane obrazki przedsta-
wiajace: pole, rower, zebrg, liter¢ Y, raka, oko, domek, arbuza. Po
kolei pokazuje je, a zadaniem dzieci jest nazwanie obrazka i wyod-
rebnienie pierwszej litery. Wybrane dziecko zapisuje na tablicy roz-
szyfrowane hasto PRZYRODA, a pozostate dzieci glosno je odczy-
tuja. Nastepnie chetne dzieci wypowiadajg sie, co rozumiejg pod po-
jeciem ,,przyroda”.

Zainteresowanie tematyka zaje¢ — ,,Pajeczynka”.

Dzieci siedza w kregu. Nauczyciel w prawej rece trzyma kiebek
welny. Nawija nitke na palec wskazujacy lewej reki 1 rzuca do wy-
branego dziecka, méwigc hasto: PRZYRODA. Wybrane dziecko
podaje wyraz, ktory kojarzy mu si¢ z podanym pojeciem. Nawija
nitke na palec wskazujacy swojej lewej reki 1 rzuca kilebek do na-
stepnego dziecka. Zabawa trwa dalej. Po rzuceniu kiebka do
wszystkich dzieci powstaje ni¢ pajecza.

| wariant: Po zakonczeniu rundy dzieci odrzucajg kigbek do kole-
gow, od ktorych go wezesniej otrzymaty, powtarzajac swoje relacje
stowne.

Il wariant: Po rzuceniu kigbka do wszystkich dzieci nauczyciel
prosi jedno chetne dziecko o przecigcie ,,pajgczynki”, Co np. bedzie

symbolizowato dziatanie cztowieka przeciwko przyrodzie. Dzieci
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zapisuja na karteczkach samoprzylepnych swoje skojarzenia, nega-
tywne zachowania ludzi wobec przyrody, np. wypalanie traw, od-
prowadzanie $ciekéw do rzek, jezior, stawOw, wyrzucanie $Smieci
do lasow, rowdw, palenie plastiku, papieru, zabijanie zwierzat, wy-
cinanie drzew (dzieci powinny poradzi¢ sobie z wypowiedziami,
gdyz zaplanowano ten temat jako ktorys z kolei w tym bloku tema-
tycznym).

Nastepnie uczniowie przyklejaja swoje karteczki na duzy arkusz
papieru. Ustalamy wniosek, ze sa to negatywne zachowania czto-

wieka. Dopisujemy na arkuszu wyraz ,,NIE”.

Wprowadzenie do tematu: nauczyciel czyta dzieciom wiersz Mie-

czystawy Buczkoéwny pt. Tylko raz

Cheg Zy¢ jak i ty Zyjesz,
Wszystkie na Swiecie zwierzeta
I mrowki, i zaby, i Zmije,

1 pszczota wiecznie zajeta.

1 paz krélowej — motyl
Niech fruwa teczOWo-zfoty,
1 slimak srodkiem drozki

Niech pelznie, wystawia rozki...

Przypatrz sie z bliska dzdzownicy,
Biedronce jak kropki liczy,
Jaskotce jak gniazdo kleci,

Jak pajgk rozsnuwa sieci.

65



Niech skacze pasikonik,

Niech swierszczyk w trawie dzwoni...
Dla nich kwitnie tgka, dla nich rosnie las.
Jak i ty — zyjq tylko raz.
4. Ukierunkowana pytaniami rozmowa na temat wystuchanego wiersza:
e Kto chce zy¢ tylko raz?
e Jak wyobrazacie sobie swiat bez zwierzgt, ptakow, owadow
i roslin?
o (zy chcielibyscie Zy¢ w takim swiecie?
5.Rozwigzywanie problemu metodg rybiego szkieletu — ,,Co musimy
robi¢ w obronie przyrody?”
Nauczyciel na plakacie ma przygotowany model przypominajacy rybi
szkielet, w glowie ktorego wpisuje problem ,,Co musimy robi¢

W obronie przyrody?”

Nauczyciel na modelu dopisuje gtowne czynniki, ktére moga

przeciwdziata¢ ztym postawom ludzi, obok tzw. ,,08ci duzych”.
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INSTYTUCIE

RZADOWE DZIECI
Co musimy
robi¢
w obronie
przyrody?
SZKOtA RODZICE

Nauczyciel dzieli klase na cztery grupy, ile jest ,,duzych osci” (dzieci
po kolei odliczajg od 1 do 4, a nastgpnie tworza grupe jedynek, dwo-
jek, trojek iczworek). Kazda z grup otrzymuje jedna ,,08¢” (czton
gltéwny), np. instytucje rzadowe, i wypisuja dziatania, ktore moga one
podejmowac, aby przeciwdziata¢ ztym zachowaniom ludzi. Ucznio-
wie W grupie naradzaja si¢ i poszczegolne propozycje dziatan zapisuja

na pojedynczych karteczkach.

INSTYTUCJE
RZADOWE

Pojemniki na $mieci, akcje ekologiczne polaczone z dzialaniem,

kary dla wandali przyrody...

DZIECI

Segregowanie $§mieci, oszczedzanie energii, zbieranie makulatury,

baterii, udziat w akcjach sprzatania najblizszej okolicy...
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SZKOtA

Nauka postaw ekologicznych, akcje ekologiczne, pokazy...

RODZICE

Segregowanie $§mieci, oszczgdzanie energii, pojemniki na $mieci,

sadzenie drzew i krzewow, uczenie dzieci postaw ekologicznych...

Nastepnie przedstawiciele poszczegoélnych grup przyczepiaja kar-
teczki na ,,rybi szkielet”. Z zebranej listy danych dzieci wybieraja
(za pomoca punktéw) te, ktore ich zdaniem sg najwazniejsze, a wigc
maja najwickszy wplyw na problem, np. Co musimy robi¢ w obronie
przyrody? — segregowac smieci. Uczniowie wyciagaja wnioski. Przy
,.r'ybim szkielecie” dopisujg wyraz ,,TAK”.
6. Rysowanie plakatu do wybranego przez dziecko zachowania czto-
wieka wobec przyrody.
7. Podczas gdy dzieci wykonuja plakat, nauczyciel wywiesza cztery
arkusze papieru z rozpoczetymi zdaniami typu
o Mam nadzieje, Ze...
o Chciatbym, aby...
e Moge obiecac, ze...
e Nie zgadzam si¢ z...
Uczniowie kolejno podchodza i dopisuja wlasne dokonczenia zdan
(moga dokonczy¢ 1 lub 2 zdania).
8. Podsumowanie zaje¢é: uczniowie prezentuja swoje plakaty. Dobrze

czytajace dziecko odczytuje z plakatdow poszczegdlne zdania roz-
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winiete przez kolegdw i wspolnie wyciaggaja wnioski. Nauczyciel
nagradza dzieci za pomystowos¢ 1 aktywnos¢ podczas zajeé (rozda-
je kolorowe kwiatki, motylki). Wypracowane materiaty (plakat,
,.rybi szkielet” oraz prace plastyczne) nauczyciel wywiesza na ga-

zetce klasowej.
Temat bloku — WITAJ NOWY ROKU!

Temat zaje¢: Inscenizacja wiersza pt. Dwunastu braci.
Zagadnienia programowe:

Wspomaganie rozwoju umystowego w zakresie wypowiadania si¢
w matych formach teatralnych.
Cele ksztalcenia i wychowania:

e uczestniczenie w zabawie teatralnej,

e ilustrowanie mimikg, gestem i ruchem zachowan bohatera,

e rozumienie znaczenia rekwizytu i umiejetne postugiwanie si¢ nim.
Przewidywane osiagniecia ucznia:

e rozwigzuje zagadki,

e odczytuje znaki rzymskie,

e 7na nazwy miesigcy,

e odtwarza z pamigci krotkie teksty,

e wciela si¢ w role postaci literackich,

e Umownie postuguje si¢ rekwizytem,

e zapisuje krotka notatke.
Srodki dydaktyczne:
Teksty zagadek (Zagadki dla najmtodszych, P.W. ,MAC”, Kielce 1992),
paski z Zyczeniami, rekwizyty 1 stroje, kartoniki z cyframi rzymskimi,

napisy z nazwami miesigcy.
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Metody i techniki aktywizujace:

Gra dydaktyczna — zagadki; gra inscenizacyjna.

Przebieg zajeé:

1.

2.

Powitanie i zagajenie 0 zwyczaju sktadania sobie zyczen z okazji

Nowego Roku. Zapowiedz nauczyciela, ze dla uczniéw tez sg przy-

gotowane zyczenia, ale musza je odnalez¢. Wskazdwkami beda

prawidlowe rozwigzania zagadek.

Odgadywanie zagadek i poszukiwanie ukrytych zyczen.

Igiet ma wigcej od krawca, a nawet od jeza. Gdy $wigta nad-
chodzg, zabawki ja zdobig. (CHOINKA)

Co to za pan na dworze stoi i wcale zimna si¢ nie boi.
(BALWAN)

Co to jest, na pewno szybko odgadniecie. Caty $wiat na kar-
cie jednej odnajdziecie. (MAPA)

Ptynie po niebie mata lub duza, gdy stonce skryje, swiat si¢
zachmurza. (CHMURA)

Kazdy bez trudu nazwa¢ moze, szklane oko w monitorze.
(EKRAN)

Naczynia z gliny, rosng w nich rosliny. (DONICZKI)

W pokoju podtoge przykrywa kolorowy i migciutki. Za to w baj-
kach w gorg si¢ zrywa, pod obtoki mknie leciutki. (DYWAN)

W jednym pudeteczku przebywa nas wiele. Do naszych kolo-
row, spieszy si¢ pedzelek. (FARBY)

Zwiewna sukienka dla mego okienka. (FIRANKA)

Cho¢ do jezy nie nalezy, to kolcami si¢ najezyt. (KAKTUS)
Co to za zeberka przy $cianie wiszace, co latem s3 zimne,

a zimg gorace? (KALORYFER)
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3. Odczytywanie i przypinanie paskow z zyczeniami na gazetce kla-

sowej pod hastem

W NOWYM ROKU ZYCZE WAM:

e samych radosnych dni,
e Zadnych zmartwien,
¢ tylko najlepszych ocen,
e prawdziwych przyjaciot,
e dobrych kolegow,
o Swietnych pomystow,
e wesolych zabaw,
e zdrowia dla wszystkich,
e szczescia w rodzinach,
® pokoju na swiecie,
e spelnienia marzen,
e udanych ferii.

4. Przeliczanie paskow z zyczeniami (12). Nauczyciel naprowadza
uczniow na odpowiedz na pytanie, z czym kojarzy im sig¢ liczba 12
(12 miesigcy w roku). Uczniowie wymieniaja w kolejnos$ci nazwy
miesigcy.

5. Przyporzadkowywanie nazw miesi¢cy do kartonikow ze znakami
rzymskimi.

6. Przygotowanie do prezentacji wiersza Matgorzaty Karolewskiej
Dwunastu braci (Wesota szkota — Kl. 11, WSIP 2007). Wczesniej
podzielono wiersz na role. Uczniowie opanowali swoje role na pa-
mie¢, z pomocg rodzicéw przygotowali stroje 1 rekwizyty. Nauczy-

ciel przygotowuje si¢ do roli narratora. Zasiada w fotelu, w okula-
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rach i szalu. Recytuje wiersz Stary i Nowy Rok (www.kobieta.pl/
wiersze).
7. Inscenizacja wiersza.
8. Rozmowa kierowana na temat obejrzanej inscenizacji:
e jak uczniowie przygotowali si¢ do inscenizacji? (rekwizyty,
stroje),
e jaki panowat nastr6;?
e czy opanowali teksty pamigciowo?
e CO im si¢ najbardziej podobato?
e co nalezy poprawic?
9. Ocena pracy uczniow przez nauczyciela.
10. Gromadzenie na tablicy stownictwa potrzebnego do zredagowania
notatki z lekcji. Zapisanie notatki w zeszytach.

11. Zadanie domowe: Napisz zyczenia dla swojego przyjaciela.

Blok tematyczny - KOLOROWY MAJ W PRZYRODZIE

Temat zaje¢: Dlaczego ludzie zaktadaja parki narodowe?
Zagadnienia programowe:
Wprowadzenie ucznia w srodowisko spoteczno-przyrodnicze.
Zapoznanie z r6znorodnos$cig §wiata przyrody.
Cele ksztalcenia i wychowania:
e zachowanie si¢ w miejscach publicznych,
e pozytywne postawy wobec ochrony przyrody,
e rozpoznawanie najczgsciej spotykanych gatunkéw zwierzat i ro-

slin w r6znych srodowiskach.
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Przewidywane osiagniecia ucznia:

wie, co to jest park narodowy,

rozumie, na czym polega ochrona przyrody,

zna wybrane parki i ich mieszkancow,

czyta wiersz z naturalng intonacja,

wyszukuje informacje w réznych zrédtach i dokonuje ich selekc;i,
tworczo wspotpracuje w grupie,

stosuje wielka litere w pisowni nazw parkow.

Srodki dydaktyczne:

informacje encyklopedyczne,

albumy, czasopisma literatury dziecigcej (Parki Narodowe, Naj-
ciekawsze miejsca w Polsce, ,,Plomyczki”),

wiadomosci internetowe, mapa parkow narodowych w Polsce,
emblematy grup — sylwetki zwierzat,

tabela zbiorcza do charakterystyki,

mapa Polski, wizytowki parkow,

znaczki ,,f.adnie czytam” i ,,Aktywnie pracuje”.

Metody i techniki aktywizujace:

Metody aktywnosci kreatywnej, praca z tekstem, praca z mapg, ,,burza

mozgow”.

Przebieg zajec:

1.
2.

Powitanie i zapowiedZ tematu.

Sprawdzenie umiejg¢tnoéci czytania wiersza H. Zdzitowieckiej,
W parku narodowym. Ocena za pomocg znaczkow.

Wiersz H. Zdzitowieckiej W parku narodowym (Wesota Szkota —
Kl. 11, WSIP 2007)
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W parku narodowym wszystko jak przed laty:

Los dZzwiga na glowie szerokie topaty,

Zubr wysuwa z ggszczu skudlacong brode,

Za ptochliwg sarng drepcze kozle mlode...

Tu nikt matym liskom nie przerwie zabawy.

Nikt nie zrywa kwiatow! Nikt nie depcze trawy!

Przypomnienie informacji zdobytych na poprzedniej lekcji (poga-
danka kierowana)

e Co to jest park miejski?

Do kogo nalezy ten park?

Co to sq parki narodowe?

Czyjg sq wilasnoscig?

Jak nalezy sie tam zachowywacé?

Jjakich parkach juz rozmawialismy?

o Skgd mamy o nich informacje?
Wyszukiwanie informacji na temat wybranych parkéw narodowych
w roznych zrodtach (informacje przygotowane przez uczniow, ale
tez przez nauczyciela).
Kampinoski Park Narodowy — zwany Puszczag Kampinoska.
Najwigcej tu lasow sosnowych, olchowych i1 dgbowych. Charakte-
rystyczng cechg jest sgsiadowanie bardzo suchych srodowisk wy-
dmowych i bagien. Zyje tu kilka gatunkéw rzadkich zwierzat: tos,
bobr i rys. W puszczy mozna spotkaé tez bardzo rzadkie gatunki
ptakow: orlika krzykliwego, gadozera, btotniaka takowego, bociana
czarnego 1 zurawia.
Bialowieski Park Narodowy — jedyny w Europie las o charakterze

puszczy. Najbardziej znanym tu zwierzeciem jest zubr. Sg tez wilki,
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rysie, lisy, kuny, borsuki oraz mate koniki — tarpany. Z ptakéw spo-
tkamy orlika krzykliwego, gotebia siniaka, sowe, dzigciota i stowika.
Sa tez nietoperze i kuny. Wsrod drzew zobaczymy: $wierki, deby, li-
py, klony i graby.

Wolinski Park Narodowy — wyspa Wolin, najwicksza wyspa catko-
wicie potozona w Polsce. Sg to tereny tzw. klifowe, kilka jezior i pas
morza. Ciekawg rosling jest wiciokrzew pomorski. Spotkamy tu lasy
bukowe, sosnowe. W parku gniezdzi si¢ orzel bielik oraz ptaki btotne:
wodniczka i nuroggsi. W wodach przybrzeznych mozna spotka¢ foki
szare 1 morswiny.

Tatrzanski Park Narodowy — zajmuje tereny gor Tatr. Czujemy tu
zmiany klimatu w zaleznosci od wysoko$ci. Mozna tu spotka¢ lasy
bukowe i jodlowe, wyzej bory swierkowe i najwyzej kosodrzewing.
Zobaczymy tu jelenie, sarny, dziki, wilki, lisy i kuny, a wysoko
w gorach bedg kozice 1 §wistaki.

Wielkopolski Park Narodowy — nad rzeka Wartg, pod Poznaniem
znajduja si¢ jeziora polodowcowe oraz rozne zbiorniki wodne (okoto
70). Wsrod roslinnosci wodnej wyr6zniajg si¢ lilie wodne, grazele zo61-
te 1 grzybienie biate. Oprdcz saren, jeleni 1 dzikow jest tu bardzo duzo

nietoperzy, ptakow, dzikich kaczek.

Klase dzielimy na grupy. Kryterium podziatu stanowig sylwetki
zwierzat losowane przez uczniow.

Gr. | — zubr — Bialowieski Park Narodowy

Gr. 1l — kozica — Tatrzanski Park Narodowy

Gr. 111 —lo§ — Kampinoski Park Narodowy

Gr. IV — orzel bielik — Wolinski Park Narodowy

Gr. V —sarna — Wielkopolski Park Narodowy
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5.

Grupy wybierajg krotkie podpisy na emblemat grupy (KAMPI-
NOS, BIALOWIEZA, WOLIN, TATRY).

Wskazywanie przez uczniow, z pomocg nauczyciela, wybranych

parkow na mapie Polski i przypinanie ich wizytdowek na mapie kra-

jobrazowej.

Praca w grupach. Wyszukiwanie istotnych informacji o poszcze-

gblnych parkach i wpisywanie ich do tabel zbiorczych. Poprawna

pisownia nazw parkow.

Nazwa parku

Rosliny

Zwierzgta

Charakterystyczne
elementy

Dzielenie si¢ informacjami przez ucznidw 1 uzupelnianie tabel.

Uzmystowienie uczniom, ze gatunki zwierzat 1 roslin w parkach by-

tyby zagrozone wyginigciem, a tereny zniszczeniem, gdyby nie obje-

to ich ochrong.

Ustalanie, dla jakich potrzeb oraz waloréw zostaty zatozone oma-

wiane parki.

Zbieranie informacji za pomocg burzy mozgow:

e uczniowie zapisujg swoje pomysty na samoprzylepnych kart-

kach i prezentuja je na tablicy;
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e Z pomocg nauczyciela analizujg zgloszone pomysty i1 grupuja
je tematycznie;
e uczniowie dokonujg oceny swoich wypowiedzi i wybieraja
najbardziej trafne za pomoca punktow (mate naklejki).
Ustalanie odpowiedzi na pytanie ,,Dlaczego ludzie zakladaja parki
narodowe? 7, np.:
e aby zachowac réznorodnosé gatunkow,
o aby zapewnic siedliska zwierzetom,
e aby chroni¢ Zycie rzadkich gatunkow zwierzqt,
e aby zachowac¢ naturalne warunki Zycia zwierzqt,
o aby umozliwi¢ roslinom ich wzrost i rozwdj,
e aby ochronic¢ glebe i wode w przypadku zagrozen,
e aby ochronic¢ niepowtarzalne elementy przyrody,
o dla badaczy i naukowcow w celach naukowych,
o dla turystow w celach poznawczych.
10. Zapisanie krotkiej notatki w zeszytach uczniowskich.
11. Ocena pracy ucznidéw za pomoca znaczkow ,,Aktywnie pracuj¢”.
12. Zadanie domowe — Karty pracy: narysuj ilustracj¢ odnoszaca si¢ do

wybranego parku narodowego.
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SCENARIUSZE DLA KLASY III

Blok tematyczny - WKROTCE WAKACJE

Temat zaje¢: Piszemy listy z wakacji.
Zagadnienia programowe:
e poznanie formy uzytkowej w postaci listu,
e tworzenie w formie pisemnej kilkuzdaniowej wypowiedzi,
e przestrzeganie poprawno$ci gramatycznej, ortograficznej i inter-
punkcyjnej.
Cele ksztalcenia i wychowania:
e ksztalcenie umiejetnosci pisania krotkich form wypowiedzi pi-
semnej — listu,
e rozrdznianie rejonéw krajobrazowych,
e umiejetnos$¢ wspodtpracy w zespole.

Przewidywane osiggniecia ucznia:

potrafi wymieni¢ rézne rejony Polski,

e wie, jak pisze si¢ list,

e szuka rdéznych rozwigzan problemu,

e zgodnie wspotpracuje w grupie.
Srodki dydaktyczne:
List do uczniow pisany ,,sekretnym atramentem”, paski z napisami rejo-
now Polski jako wizytowki grup oraz do zawieszenia na tablicy, kartki,
pocztowki, widokowki z réznych rejondw, ilustracje srodkdw transportu,

formularze do techniki ,,6, 3, 57, kartki papeterii z rozpocz¢tymi listami.
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Metody i techniki aktywizujace:
Metody aktywnosci kreatywnej — kreatywne pisanie, technika ,,6, 3, 5”.
Przebieg zajec:
1. Powitanie.
2. Rozmowa kierowana o zblizajacych si¢ wakacjach.
3. Odwiedziny ,listonosza” w klasie (mozna poprosi¢ o wniesienie
listu ucznia ze starszej klasy, panig sekretarke itp.).
4. Jeden z uczniow otwiera list zaadresowany do klasy, w ktorym tekst
zapisany jest ,.sekretnym atramentem”. Nalezy wyjasni¢ uczniom,
W jaki sposob mozna go odczytad.
5. Dwoch uczniéw pomaga nauczycielowi ,,odymi¢” kartke nad ptomie-

niem $wiecy. Pojawia si¢ tekst, ktory nauczyciel odczytuje uczniom.

Krajenka, dn. 10 V1 2010 r.

Drodzy Uczniowie 11 klasy!

Pozdrawiam Was i Waszq Paniq i ciesze sie, ze udato Wam si¢ odszy-
frowac ten sekretny list.

Zblizajq sie wakacje i pewnie wielu z Was wyjedzie na letni odpoczy-
nek. Jest to okres zabaw i przygod. Bedziecie zwiedzali nowe, ciekawe
miejsca i poznawali interesujgcych ludzi. Miejcie oczy i uszy otwarte.

Aby dobrze wykorzystac¢ ten niepowtarzalny czas, trzeba go magdrze
zaplanowaé. Podzielcie si¢ wiec dzis swoimi pomystami, gdzie i jak moz-
na spedzi¢ wakacyjne dni.

Zycze Wam wielu ciekawych pomystow na lekcji i mitych wakacyjnych
wrazen.

A. Przygoda

PS ,, Sekretny list” — to harcerski sposob na ciekawe zabawy.
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6.

Rozmowa kierowana na temat listu.
Ustalenie, w jakie rejony Polski uczniowie moga wyjechaé. Przy-

piecie na tablicy napisow:

W géry

Nad morze

Nad jeziora

Na wie$

Do duzego miasta

Nauczyciel prosi ucznidow o wyjecie materiatow, ktore mieli przy-
gotowac na lekcje. Sa to kartki, widokowki 1 pocztéwki z réznych
rejonow Polski. Tworzenie ekspozycji na tablicy zgodnie z podzia-
fem na rejony.

Szukanie pomystéw na ciekawe spedzanie czasu w tych miejscach.
Napis na tablicy — Jak ciekawie mozna spedzi¢ wakacyjny czas?
Zastosowanie techniki ,,6, 3, 5”. Podziat klasy na 6 grup — dzieci
losuja ilustracje réznych $rodkoéw transportu, np. statek, pociag,

samochod, autobus, samolot i rower. Uczniowie siadajag na obwo-

dzie kota.
Q0
o) OOO
00
00
o o)
Q0 00
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Kazda grupa otrzymuje przygotowane formularze ponumerowane

od 1 do 6 (jedna grupa — jeden formularz).

nr nr nr

1 2 3 4 5 6
1123 1123 1123 1 3 1123 1123
415]|6 415]|6 4 |56 4 15]|6 415]|6 415]|6
71819 71819 71819 71819 71819 71819
10| 11|12 10| 11|12 10 [ 1112 10|11 |12 10| 1112 10| 11|12
131415 13|14 |15 13 |14 |15 13|14 |15 131415 13| 14|15
16 |17 | 18 16 |17 | 18 16 | 17| 18 16 |17 | 18 16 | 17 | 18 16 |17 | 18

Teraz grupy wpisuja po trzy pomysty na swoim formularzu, np.:

nrl

Plywaé Zbiera¢ Zwiedzad
statkiem jagody muzeum

4 5 6

7 8 9

10 11 12

13 14 15

16 17 18

Na hasto START grupy przekazujg sobie formularze w kierunku

zgodnym ze wskazowkami zegara.
s e

u OOO
AN

(e o]
(o] o]
OOD
(o}

=ooo °o° g
~=3
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Dzieci zapoznajg si¢ z pomystami kolegow 1 wymyslaja nowe roz-

wigzanie, wpisujac je w Kolejne wolne miejsca od gory. W ten spo-

sob przekazujg formularze pi¢¢ razy, co spowoduje zapeknienie

pomystami wszystkich rubryk w szesciu formularzach.

9. Wpykorzystanie takiej bazy pomystow na omdéwienie tego, jak moz-

na spgdza¢ czas w roznych rejonach Polski, np.:

W goérach

wedrowki gorskimi szlakami
wspinaczki na skatkach
spacery dolinami

zwiedzanie jaskin

Nad jeziorem

kapiele w jeziorze

plywanie na kajakach, t6dkach
plazowanie

gry w pitke, kometki

Na wsi

spacery po akach
pomoc w gospodarstwie
gra w pitke

palenie ognisk

Nad morzem

kapiele w morzu
surfowanie na desce
plazowanie
zbieranie muszelek

W miescie

zwiedzanie muzeow
spacery ulicami
jazda tramwajem

Zapowiedz drugiej czesci zajec.

10. Wyjasnienie uczniom, ze bedac na wakacjach trzeba pamietac o przy-

jaciotach. Mozna np. napisa¢ do nich list z wakacji.

Przypomnienie, jaka jest struktura listu:

miejscowosc, data (rozne sposoby zapisywania dat),

Zwrot grzecznosciowy,

akapity dzielace list na czgsci, w ktorych opisujemy swoje

przezycia,

zakonczenie (pozdrowienia),
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e podpis,
e dopisek, czyli PS
o wielka litera w zwrotach grzeczno$ciowych.
11. Podziat uczniow na grupy. Kryterium sg losowane karteczki z miej-
scami pobytu na wakacjach.
12. Nauczyciel wykorzystuje metod¢ niedokonczonych zdan, ktore

uczniowie maja rozwing¢, tworzac list do przyjaciela, np.:

Mielno, dn. 4 lipca 2010 r.

Drogi Leszku!
Mimo Ze jestem Spiochem, tutaj zrywam si¢ o Swicie, aby nie
przegapic pieknego wschodu stonca, ktore wyglgda, jak zlota kula wy-

chodzqca z fali morskiej ...

Warszawa, dn. 5.07.2010 r.

Witam Cie, Haniu!
Jestem tu juz piqty dzien i co ranek budzi mnie odglos przejezdza-
Jjacego tramwaju i startujgcych samolotow. Kazdy dzien mamy tak zapla-

nowany, ze trudno mi znalez¢ czas na pisanie...

Sierakowek, dn. 06 1V 2010 r.

Witaj Jolu!
Jestem na wakacjach u cioci Marysi. Wstajemy razem z kurami,
bo z obory i stajni juz od switu stychac¢ odglosy glodnych zwierzgt,

wiec...
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Zakopane, 07.07.2010 r.
Czes¢ Marku!
Pozdrawiam Cig po gorolsku, nisko klaniajgc sie kapeluszem

Z muszelkami...

Gizycko, 8 lipca 2010 r.

Hej Wojtek!
Dopiero dzis mogtem wystac¢ do Ciebie list. Kilka dni spedzilismy
na zaglowce, cumujgc w porcie dopiero wieczorami. Teraz mieszkamy

W namiotach...

13. Liderzy kazdej grupy odczytuja dokonczone listy.
14. Ocena pracy uczniéw za pomoca znaczkow.

15. Ekspozycja prac na gazetce klasowej.

Blok tematyczny — W SWIECIE FIGUR

Temat zaje¢: Utrwalenie poje¢ geometrycznych.
Zagadnienia programowe:

e rozwijanie zdolnosci poznawczych ucznia,

e rozwijanie myslenia matematycznego.
Opanowanie umiejetnosci w zakresie:

e znajomosci poje¢ geometrycznych,

e kreslenia podstawowych figur geometrycznych,

e postugiwania si¢ przyrzagdami geometrycznymi,

e wspoOtpracy w grupie,

e odpowiedzialno$ci za powierzone zadanie.
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Przewidywane osiagniecia ucznia:

e rozpoznaje i nazywa kwadraty, prostokaty, trojkaty 1 wielokaty,

e rysuje odcinki o podanej dlugosci,

e podaje cechy figur.
Srodki dydaktyczne:
worek z zadaniami, kolorowe figury geometryczne, schematy postaci, paski
z zadaniami, plansze i kartki samoprzylepne, puzzle — pocigte figury geome-
tryczne, znaczki jako punkty, informacje o figurach, karty pracy ucznia.
Metody i techniki aktywizujace:
gry dydaktyczne, ,,Promyczkowe uszeregowanie”, ,,Cztery katy”, metody
aktywnosci kreatywnej, technika ewaluacyjna ,,rybi szkielet”.
Przebieg zajeé:

1. Powitanie i podanie tematu zajec¢.

2. Podziat klasy na grupy. Kryterium podziatu — kolorowe figury
geometryczne (wielokaty, prostokaty, kwadraty, trojkaty). Kazda
grupa otrzymuje schemat postaci, ktora bedzie wyklejana ,,figurami
— punktami” przyznawanymi za dobrze wykonane zadania. Wy-

grywa grupa, ktora zbierze najwigcej punktow.

SHER
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3. Prezentacja planszy na tablicy przedstawiajacej ,,Mikotajkowy wo-
rek” z zadaniami do wykonania. Paski, na ktorych zapisano zada-

nia, sg odwrocone i otwierane do kolejnych zadan.

/1 :\.

z:/

4. Wybrany uczen odczytuje tre§¢ pierwszego zadania: Przedstawcie
swoje figury. Uczniowie pracujg technikg ,,Promyczkowe uszere-
gowanie”. Na stolikach uczniowie maja karty z wycigta i naklejona

»ich” figura.

A

Nauczyciel rozdaje uczniom po trzy zotte karteczki samoprzylepne.

Zadaniem kazdego jest podanie cech szczegélnych prezentowanej
figury i zapisanie na kartkach. Jedno chetne dziecko odczytuje swoje

cechy i uktada je wokot figury.

1A
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Dzieci, ktore maja te same lub bliskie cechy, uktadajg je w promy-
czek. Nastepnie kolejno odczytuja cechy, ktorych jeszcze nie bylo

i uktadajg je w kolejne promyczki, az do wyczerpania zottych kartek.

TI0AIT

Aby unikngé¢ bataganu, nalezy pilnowac ustalonej kolejnosci. Wy-
brani uczniowie z kazdej grupy odczytuja kartki z kazdego promyka,
w ten sposob przedstawiajac swoja figurg. Grupa otrzymuje tyle
punktow, ile cech wymienita. Wspolnie wykleja ludzika.

Wybrany uczen odczytuje kolejne zadanie: Ufozcie puzzle.
Przedstawiciele grup losuja koperty z puzzlami. Nauczyciel okresla
czas utozenia figury, ktora znajduje si¢ na kopercie (np. 3 minuty)
i daje grupom znak do rozpoczecia uktadania. Po utozeniu puzzle
nalezy naklei¢ na kolorowej kartce. Grupy otrzymujg punkty od
4 do 1. Doklejaja punkty-figury do postaci.
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Odstoniecie nastepnego zadania: Pomalujcie figury.
Zadania do wykonania z ¢wiczen. Nalezy pomalowa¢ figury wedhug
instrukcji, np.: zamaluj kwadraty na niebiesko, prostokaty na czer-
wono, a trojkaty na zotto. Wsrdd rozsypanych figur odszukaj tylko
wielokaty 1 zamaluj je. Postugujac sig¢ linijkg, narysuj kwadrat o bo-
ku 2 cm i prostokat o bokach 3 cm 1 5 cm. W kwadracie zaznacz na
zielono par¢ bokow réwnoleglych, a w prostokacie na czerwono pa-
re bokow prostokatnych (kazdy uczen moze zdoby¢ 1 punkt za do-
brze wykonane wszystkie polecenia).
Odczytanie kolejnego polecenia: Staricie w roznych kqtach sali.
W kazdym kacie klasy nauczyciel zawiesza po jednej figurze. Dzieci
w zespotach odliczaja do czterech (zespoly musza by¢ rownoliczne),
w ten sposob ustala si¢ kolejnos$¢ uczestnikow w zabawie. Nauczy-
ciel przedstawia informacje o figurze, uczniowie z numerem jeden
decyduja, o czym mowa i biegng do kata z tg figurg. Dzieci oceniaja
poprawno$¢ wykonanego zadania przez swoich kolegéw. Nauczyciel
przyznaje punkty. Zabawa przebiega w kilku rundach (tyle rund, ile
dzieci w zespole). Za kazdg dobrg decyzj¢ grupa zyskuje punkt.
Przyktadowe informacje:

e moje boki sq rowne,

e mam dwa boki diuzsze i dwa krotsze,

e znajdziesz u mnie trzy kqty,

e mam 3 pary bokow rownoleglych,

o mam wszystkie kqty proste, ale nie jestem prostokqtem

e moge by¢ prostokgtny,

e mam cztery kqty, ale nie jestem kwadratem
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8. Podsumowanie ilo$ci zdobytych punktow (zapis na glowie ludzika).
Uczniowie podpisuja kartki, ktére nauczyciel zawiesza na gazetce
klasowej. Ogloszenie wynikow, przyznanie znaczkow: GRATULU-
JE, BRAWO, DOBRZE jako forma oceny pracy ucznia.

9. Ewaluacja zajg¢¢ — rybi szkielet.

Nauczyciel przygotowuje na plakacie model rybiego szkieletu. Obok
tzw. o$ci duzych rysuje po dwie buzki — jedng usmiechnieta, druga

smutng; na o$ciach wpisuje czynniki, ktore poddaje ewaluacji.
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Nauczyciel rozdaje uczniom po osiem karteczek samoprzylepnych

b

w dwoch kolorach (zotte — na nich uczniowie zapisuja to, co im si¢
szczegolnie podobato i niebieskie z tym, co si¢ nie podobato). Ucz-
niowie przyczepiaja kartki wedhug uznania, nie musza wykorzystywac
wszystkich. Wybrany uczen gtosno odczytuje wyniki.

10. Zadanie domowe — Karty pracy ucznia.
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Blok tematyczny: POLSKA — NASZA OJCZYZNA

Temat zaje¢: Poznan jednym z najstarszych miast w Polsce.

Zagadnienia programowe:

ojczyzna — symbole i swigta narodowe; basnie i legendy narodowe,
obrazy z przeszto$ci (whasnej rodziny, szkoty, miejscowosci),
stuchanie basni, opowiadan i legend, w tym z wlasnego regionu, jako

inspiracji do stownego i pozastownego wyrazania tresci i przezyc.

Cele ksztalcenia i wychowania:

wykazywanie zainteresowania przeszto$cig miasta i regionu,
relacjonowanie tresci przeczytanego tekstu,

udzielanie odpowiedzi samodzielnie lub z pomoca nauczyciela na
pytanie w zakresie poznanego materiatu,

umiejetnos¢ wspdlpracy w grupie.

Przewidywane osiggniecia ucznia:

wie, ze Poznan to jedno z najstarszych miast Polski 1 potrafi
wskaza¢ miasto na mapie,

wie, nad jaka rzeka lezy Poznan,

zna legendy zwigzane z Wielkopolska,

opowiada wybrane legendy zwigzane z regionem,

samodzielnie lub z pomoca nauczyciela opowiada legend¢ o po-
znanskich koziotkach,

wymienia ciekawe zabytki znajdujace si¢ w regionie, potrafi je

rozpoznac.
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Srodki dydaktyczne:

tekst Poznanskie koziotki (Legendy wielkopolskie, Wydawnictwo IBIS,
2011); teksty uzupetniajace — Wielkopolska, moja Ojczyzna (praca zbio-
rowa, Wydawnictwo Nowa Era), ilustracja herbu Poznania; ilustracje
I pocztowki przedstawiajace zabytki Poznania, rozsypanki zdaniowe,
mapa Polski, mapki konturowe, prezentacja multimedialna (Zabawy
W nauczaniu poczgtkowym — \W. Hemmerling, WSiP, Warszawa 1990).
Metody i techniki aktywizujace:

gry dydaktyczne, drama, ,,pajeczynka”; technika ewaluacyjna — mapa
pojeciowa.

Czas trwania:

90 min.

Przebieg zajecé:

1. Wprowadzenie do tematu zaje¢ — zabawa ,,Jakie to miasta?”.
Nauczyciel przypina do tablicy paski z zdaniami. Uczniowie od-
szukuja i glosno odczytuja ukryte nazwy miast polskich.

Jurek pragnie znowu wbi¢ gola. (GNIEZNO)

W lesie chlopcy spotkali Szczepana. (KALISZ)

W tej rzece mozna ztowi¢ leszcze lub liny. (LUBLIN)

Tam, kolo brzegu stoja harcerze. (KOLOBRZEG)

Jeszcze ci nie powiedziatem jakg dostatem ocene. (SZCZECIN)

Mama chce, zeby Tomek byl najlepszym uczniem. (BYTOM)
2. Praca z mapa

Jak nazywa sie region, w ktorym mieszkamy?

Uczniowie wskazuja Wielkopolske.

Opowiadanie nauczyciela:
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Wielkopolska jest historyczng dzielnicq Polski. Jej nazwa pochodzi
od stow ,,wielka” i ,,Polska”. Nazwy tej uzywano dawniej. Teren
Wielkopolski zamieszkiwalo plemi¢ Polan. Polgczyto ono inne ple-
miona polskie. Wielkopolska jest wiec kolebkq panstwa polskiego.

o Jakie miasto jest stolicq Wielkopolski?

o Nad jakg lezy rzekq?
Uczniowie odpowiadaja na pytania, wskazujg na mapie Polski Po-
znan i Warte. Praca samodzielna: na matych mapkach konturowych
uczniowie zaznaczajg Poznan, Warte oraz swoja rodzinng miejsco-
wos¢. Wklejenie mapek do zeszytow.
Prezentacja herbu miasta. Pokazanie ilustracji i wyjasnienie symboliki.
W herbie Poznania widnieje brama miejska
0 trzech wiezach. W otwartej bramie umie-
szczono dwa skrzyzowane klucze, nad nimi
krzyz. Na wiezy po lewej stronie stoi sw. Pa-
wel z mieczem, po prawej sw. Piotr z klu-

czem. Korona wienczy tarcze herbu. W gor-

nej czesci herbu znajduje sie tarcza z polskim
Ortem Biatym. Brama symbolizuje miasto. Postacie swigtych to pa-
troni miasta i katedry. Orzel oznacza przynaleznosé miasta do pan-
stwa Piastow. Z Wielkopolskq wigzq sie rozne legendy.

Zadanie dla uczniow: na tablicy przypiete sa kartoniki z fragmen-
tami tytutow. Uczniowie tacza w catos¢ i odczytuja tytuty legend.

Nastepnie zapisujg je do zeszytu.

92



,,O Piascie ktérego myszy zjadty”
,,O Lechu, Czechu koziotkach”

,,O poznanskich Kotodzieju”

,,O Popielu i Rusie”

Nauczyciel pyta, ktora z tych legend wigze si¢ z Poznaniem. Ucznio-
wie odpowiadaja, ze jest to legenda o poznanskich koziotkach.
Stuchanie czytanego przez nauczyciela tekstu Poznanskie koziotki.
W trakcie czytania nauczyciel pokazuje ilustracje przedstawiajace
najwazniejsze wydarzenia w legendzie.
Analiza tekstu. Wyjasnienie niezrozumiatych stéw. Uczniowie od-
powiadajg na pytania nauczyciela dotyczace tresci utworu. Wyod-
rgbnienie postaci gldéwnych i drugoplanowych. Nadawanie tytutow
ilustracjom:

e Rozmowa mistrza Bartlomieja z rajcami na temat budowy ze-

gara na ratuszowej wiezy.

¢ Przygotowania do uczty w ratuszowej kuchni.

e Rozpacz Maciejowej i poszukiwania zaginionych kozioZkow.

e Pomoc Wojewody w odzyskaniu koziofkow.
Drama. Uczniowie dzielg si¢ na grupy (kryterium doboru — kolo-
rowe kartki). Kazda z grup losuje kartke z tytutem wydarzenia, kto-
re ma przedstawiC. Przydziat rol w zespole. Prezentacja scenek.
Pajeczynka — tworzenie opowiadania przez uczniéw. Dzieci siedzg
w kregu. Nauczyciel w prawej rece trzyma kigbek welny, nawija
nitke na palec wskazujacy lewej reki 1 rzuca prawa reka do wybra-
nego dziecka, mowiac:

Historia ta wydarzyta sie dawno temu, w Poznaniu...

93



Wybrane dziecko nawija nitk¢ na palec wskazujacy lewej reki, rzu-
ca kicbek do kolegi, odtwarzajac dalej opowiadanie:
Mistrz Barttomiej zbudowat zegar na ratuszowej wiezy...
Kolejne dziecko robi to samo co poprzednie:
Mieszkancy miasta zebrali sie przed ratuszem, zeby go
obejrzec....
Uczniowie, podajac sobie nitke, dopowiadajg kolejne zdania.
Pokaz slajdow, fotografii i pocztowek z krotkim komentarzem na-
uczyciela.
Zapraszam Was na wycieczke po starym Poznaniu, poznacie najpigk-
niejsze zabytki oraz rézne ciekawostki zwigzane z tym miastem:

e poznanski ratusz, Katedra $w. Piotra i Pawla, Ostréw Tum-
ski, miejskie kamieniczki, Zamek Przemystawa, Muzeum
Narodowe, Biblioteka Raczynskich;

e charakterystyczny dla Poznania ludowy strdj poznanskich
Bamberek;

e wypiekanie tradycyjnych rogali marcinskich (rogale z na-
dzieniem z bialego maku tradycyjnie przygotowywane w Po-
znaniu oraz wigkszo$ci powiatow wojewodztwa wielkopol-
skiego z okazji dnia $w. Marcina — 11 listopada).

Oproécz tych pigknych zabytkow i kolorowych ludowych strojow
z Poznaniem kojarzy si¢ jeszcze gwara poznanska. Gwara, czyli j¢-
zyk, ktorym postugujg si¢ mieszkancy danego regionu, rdzniacy si¢
od jezyka polskiego. Zadanie dla uczniéw: nauczyciel przypina do
tablicy wyrazy z gwary poznanskiej. Uczniowie probuja odgadnaé
znaczenie tych wyrazow i dopasowac¢ do nich obrazki bedace wyja-

$nieniem.
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10.

Mantel Plaszcz

Klymy Twarde cukierki
Funcka Lampa

Korbol Dynia

Hazaj Zajac

Uczniowie wykonuja zadanie z pomocg nauczyciela.

Ewaluacja. Tworzenie mapy pojgciowe;].

Nauczyciel prezentuje przygotowany arkusz, na ktorym znajduje si¢
napis — POZNAN JEDNYM Z NAJSTARSZYCH MIAST W POL-
SCE. Uczniowie wybierajg sposrod wszystkich materiatow te, ktore
najbardziej kojarzg si¢ z Poznaniem (pocztowki, ilustracje, zdjecia,
wyrazy, wyrazenia i zdania zapisane na paskach papieru). Przyklejaja

je do arkusza.

POZNAN JEDNYM Z NAJSTARSZYCH MIAST W POLSCE.
Stolica Wielkopolski, rzeka Warta, herb Poznania, tytut legendy,
pocztowki — zabytki Poznania, strdj wielkopolski, wyrazy gwaro-

we, rogal $wietomarcinski
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Blok tematyczny: NA RATUNEK ZIEMI

Temat zajec: Nie zatruwajmy srodowiska.
Zagadnienia programowe:
e ekologia Ziemi, czyli wzajemne zaleznos$ci organizmow i ich $ro-
dowisk;
e ochrona naturalnego $rodowiska Ziemi naszym wspolnym dobrem.
Cele ksztalcenia i wychowania:
e rozumienie znaczenia poj¢c¢: ekologia, dziatania proekologiczne,
srodowisko naturalne, recykling;
e wyjasnienie, w jaki sposob cztowiek zanieczyszcza §rodowisko
(zatruwa wodg, powietrze, niszczy rosliny, zwierzeta);
e znalezienie odpowiedzi na pytanie, w jaki sposob mozemy pomoc
Ziemi, aby nasze srodowisko bylo czyste;
e rozumienie samodzielnie czytanego tekstu.
Przewidywane osiggniecia ucznia:
e zna zagrozenia Srodowiska i wie, w jaki sposob je eliminowac,
e zna poj¢cia zwigzane z ochrong srodowiska,
e rozumie potrzebg segregowania $mieci,
e zna cel zbierania surowcow wtornych,
e rozumie zalezno$¢ pomiedzy czystym srodowiskiem a istnieniem
Swiata zwierze¢cego 1 ro$linnego,
e potrafi wyjasni¢, w jaki sposob nasze zachowania majg wptyw na
czysto$¢ srodowiska.
Srodki dydaktyczne:
prezentacja multimedialna przedstawiajaca zniszczenia srodowiska natu-

ralnego, tekst Nie zatruwajmy srodowiska (Wesota Szkota, cz. 3, s. 47),
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arkusze — karty zadaniowe dla poszczegoélnych grup, nagranie piosenki
Smieciu, precz!, worki ze §mieciami i pojemniki na $mieci, tarcza strze-
lecka — rysunek, pitka.
Metody i techniki aktywizujace:
metody aktywnosci kreatywnej, zabawa integrujaca, rozmowa kierowa-
na, burza mozgoéw, mapa mentalna, metoda grupowego podejmowania
decyzji; zabawa ruchowa, technika ewaluacyjna — tarcza strzelecka.
Przebieg zajeé:
1. Zabawa integrujaca ,,Ziemia, powietrze, woda, ogien”.
Uczniowie siedzg w kregu. Jedna osoba stoi w $rodku i trzyma
w rekach pitke. Rzuca ja do wybranego dziecka, jednocze$nie wy-
krzykujac jedno z hasel, np. ZIEMIA. Dziecko, ktore ztapalo pitke,
wymienia zwierze¢ zyjace na ziemi.
Ziemia — uczniowie wymieniajg gatunki zwierzat zyjacych na ziemi.
Woda — uczniowie wymieniajg gatunki zwierzat zyjacych w wodzie.
Powietrze — uczniowie wymieniajg gatunki zwierzat umiejacych latac.
Ogien — uczniowie zamieniajg si¢ miejscami.
2. Odczytanie hasta z tablicy: RATUIMY NASZA PLANETE!
e Proba odpowiedzi na pytania — Kto odpowiada za zanieczysz-
czenie przyrody? W jaki sposob ludzie szkodzq swojej planecie?
e Nauczyciel rozmawia z uczniami o niszczycielskiej dziatal-
nosci cztowieka na Ziemi, podaje fakty o gingcych gatunkach
zwierzat 1 ros$lin, wycinaniu laséw, betonowaniu brzegow
rzek, zatruwaniu powietrza, wody itp. (materiaty dodatkowe
dla klasy 11, Wesota Szkota, cz. 3).
e Pokaz ilustracji przedstawiajacych zniszczenia Srodowiska

naturalnego (prezentacja multimedialna).
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e Wypowiedzi uczniow na temat koniecznosci ochroniania sro-
dowiska.

Nauczyciel wyjasnia uczniom zasady pracy: wszystkie zadania beda
wykonywane w grupach i dotyczy¢ beda dziatan na rzecz ochrony
srodowiska. Uczniowie zostajg podzieleni na 3 grupy (kryterium po-
dziatu — kartki w trzech kolorach — niebieska, zielona, zo6tta). Kazde
poprawnie wykonane zadanie bedzie punktowane. Zwyciezy grupa,
ktéra zdobedzie najwigksza ilos¢ punktow.
Ciche czytanie ze zrozumieniem. Uczniowie wyszukuja w tekscie
Nie zatruwajmy Srodowiska (Wesota Stzkota, cz. 3, s. 47) informa-
cje potrzebne do wykonania zadania. Zadania maja zréznicowany
stopien trudno$ci — sg za 4, 3 lub 2 punkty. Uczniowie w grupach

decyduja, wykonania jakiego zadania si¢ podejmuja.
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Karta zadaniowa za 4 punkty

a. Uktadanie i zapisywanie odpowiedzi na postawione pytania:

Co zanieczyszcza wode w rzekach i jeziorach?

Karta zadaniowa za 2 punkty

b. Uktadanie odpowiedzi z rozsypanek wyrazowych (kazde ze zdan

w innym kolorze):

Wodg | zanieczyszczaja | $cieki | z | zakladow | przemystowych | i | gospodarstw

domowych.

Powietrze | zanieczyszcza dym | z | kominéw | i | spaliny samochodow.

Skazenie gleby powodujg wysypiska $mieci.

w zatrutym | Srodowisku | ludzie | choruja | a | zwierzgta | i rosliny
ging.

99




Karta zadaniowa za 3 punkty

c. Uzupehianie zdan brakujagcymi wyrazeniami
Wode zanieczyszczajg ....................... z zaktadoéw przemystowych
e Powietrze zanie-
CZYSZCZA. .. e et L
SKAZENIC ...vvititi e powodujg wysypiska
Sprawdzenie wykonanych zadan. Przyznanie punktow (dopuszczalna jest
mozliwo$¢ wymiany zadania, o ile tak zadecyduje grupa).

5. Sformutowanie problemu do rozwigzania: W jaki sposob wszyscy 1U-
dzie moga przyczyni¢ si¢ do ochrony najblizszego srodowiska, a tym
samym calej planety? Zapisanie problemu na tablicy. Burza mozgow
— dopisywanie propozycji kazdej z grup na tablicy, przy czym punk-
towana jest najwigksza liczba pomystow, ktdre si¢ nie powtarzajg
(maksymalnie 3 punkty), np.: segregowanie odpadow, porzqgdkowanie
otoczenia, sadzenie drzew, udzial w sprzqtaniu swiata, zadbanie
0 czystos¢ wod [ powietrza, zaprzestanie spalania smieci itp.

e analiza zebranych pomystow wedtug kryterium realnosci —
ktore z rozwigzan jest realne do zastosowania?

e uczniowie wybieraja po trzy propozycje dziatan najbardziej
realnych i godnych urzeczywistnienia, zaznaczajac swoje
wybory na tablicy;

e ustalenie, ze realne begdzie np. segregowanie odpadow, po-
rzagdkowanie otoczenia i udziat w sprzataniu $wiata;

e zaplanowanie tych dziatan w ramach obchodéw Dnia Ziemi.

100



6. Segregacja odpadow. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze wigkszos¢
$mieci mozna ponownie wykorzystaé, nalezy je jednak odpowied-
nio posegregowac.

e Kklasyfikacja roznych przedmiotow: powtdrne wykorzystanie
odpadow (makulatura, metal, szkto);

e kazda z grup otrzymuje worek, w ktérym znajduja si¢ Smieci;
zadaniem uczniow bedzie posegregowac 1 wrzuci¢ je do wia-
$ciwych pojemnikéw — szkto kolorowe do zielonego, papier
do niebieskiego i plastik do zottego.

Sprawdzenie wykonanego zadania (maksymalnie 4 punkty).

7. Piosenka Smieciu, precz! — zabawa ruchowa przy muzyce.

8. Praca z encyklopedia. Uczniowie wyszukujg znaczenie poje¢ zwig-
zanych z ochrong $§rodowiska. Na tablicy wypisane sg pojecia: eko-
logia, recykling, Srodowisko, degradacja Srodowiska, smog.
Glosne odczytywanie znaczenia poje¢ (maksymalnie 2 punkty).

9. Graficzne opracowanie problemu (tworzenie mapy mentalnej).
Kazda grupa otrzymuje trzy karty pracy:

e Jak chroni¢ powietrze?

e Jak chroni¢ wode?

e Co robi¢ z odpadami?

Grupy otrzymuja réwniez koperte, w ktorej znajduja si¢ propozycje
konkretnych dziatan na rzecz ochrony S$rodowiska. Zadaniem
uczniéw bedzie uzupehi¢ tabelki, naklejajac dziatania na odpo-

wiednig karte pracy.
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JAK CHRONIC POWIETRZE?

Zagrozenia

Dzialania

sadzi¢ drzewa, nie wycina¢ lasow, zaktady przemystowe budowac z dala

od osiedli ludzkich, nie pali¢ $§mieci

JAK CHRONIC WODE?

Zagrozenia

Dzialania

budowac¢ oczyszczalnie §ciekow, nie wyrzuca¢ odpadow do rzek i jezior,

oszczedza¢ wode
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CO ROBIC Z ODPADAMI?

Zagrozenia Dziatania

segregowac smieci, dba¢ o przadek w otoczeniu, bra¢ udzial w Sprzataniu
$wiata, nie tworzy¢ dzikich wysypisk

10. Omoéwienie map. Przedstawiciele grup omawiaja poszczeg6lne prace
ze wskazaniem na rzeczy najbardziej istotne. Sprawdzenie wykona-
nego zadania (maksymalnie 6 punktow). Prace zostang wyekspono-
wane na szkolnej wystawie w ramach obchodéw Dni Ziemi.

11. Podsumowanie zadan. Podliczenie punktéw, wytonienie zwycie-
skiej grupy, ktéra w nagrode¢ otrzymuje znaczki ,,mtodego ekolo-

ga”. Pozostali uczniowie otrzymujg znaczki za aktywnos¢.
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12. Ewaluacja — tarcza strzelecka. Uczniowie zaznaczajg swoj udziat

W zajeciach, uwzgledniajac nastepujace czynniki:

Wiedza Zaangazowanie

Koncentracja uwagi Wspotpraca z innymi
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Scenariusze projektow edukacyjnych

Propozycja projektu edukacyjnego dla edukacji przedszkolnej

DOLINA TECZY, CZYLI JAK PRZECHYTRZYC GAMELE...

Cel ogolny:
Woprowadzenie elementow edukacji ekologicznej i prozdrowotne;.
Cele szczegolowe:
e uczen potrafi utrzymaé porzadek w miejscu pracy, zabawy i higieny;
e uczen planuje i wdraza dzialania majace na celu uporzagdkowanie
terenu przedszkola, oszczgdnosci wody i energii;
e uczen rozumie znaczenie ciszy w przyrodzie i cztowieka;
e uczen hoduje rosliny ozdobne i warzywa;
e uczen bada przyrod¢ wszystkimi zmystami.
Metody pracy:
Praktyczne: eksperyment, gry dydaktyczne, symulacje, metoda projektu.
Szczegolowy opis zadan, ktore maja doprowadzi¢ do realizacji zalo-
zonych celow:
ETAPI
Dzieci otrzymuja list od skrzata lesnego Chrobotka, w ktorym informuje
on o niebezpieczenstwie ,,buszowania” (grasowania) na terenie przedszko-
la nieprzyjaznych Gameli. Gamele sa wojownikami Krola Smiecia, ktory
od dawna marzy o tym, by ,,rozpanoszy¢” si¢ na calym $wiecie. Sg one
w zasadzie niewidoczne dla oka, niestyszalne dla ucha i nie majg zapachu.
Na szczescie dla tropigcych ich detektywow zostawiaja $lady. Nie sg to

zwykte tropy, ale wyksztatlcony detektyw z pewnoscig je rozpozna... Sa to
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papierki na podlodze w przedszkolnych salach, niezakrecona woda
w tazience, puste butelki pod ptotem, itp.

Dzieci postanawiaja zosta¢ detektywami, w tym celu rozpoczynajg
,,szkolenie”. Ich przewodnikami sg Kropla Zuzia i Mysz Mariusz (Ma-
riusz, mysz zaklinajaca wode — Niemiecka Akcja ,,Srodowisko” 1993)
lub inni bohaterowie.

Przyktadowe tematy szkolenia (jednocze$nie pretekst do realizacji tego
typu zagadnien):

POWIETRZE — bezwonny gaz

HALAS I WIBRACIJE — odpocza¢ od zgietku

WODA — niezwykla ciecz

GLEBA — $wiat, po ktorym stgpamy

ODPADY - szukaj zysku w odzysku

OCHRONA PRZYRODY - chronmy bogactwo gingcego pickna

JAK PRZECHYTRZYC GAMELE? — krotki kurs korzystania ze swoich
zmystow.

ETAPII

Detektywi wyruszajg na zwiady terenowe, by sprawdzi¢, czy w danym
miejscu juz byly Gamele:

Detektywi wyruszaja na | ZWIAD — korzystaja z aparatu WZROKU do
badan — obserwacja.

EFEKTY zwiadu — zaobserwowane interesujgce i niepokojace zjawiska,
ktore uczniowie po powrocie rysuja na kartkach papieru.

Detektywi wyruszaja na Il ZWIAD — korzystaja z aparatu UCHA do
badan — stluchanie.

EFEKTY zwiadu — interesujace i niepokojace zjawiska, ktore uczniowie

po powrocie wspdlnie omawiaja.

106



Detektywi wyruszaja na 111 ZWIAD — korzystaja z aparatu NOSA do
badan — wachanie

EFEKTY zwiadu — interesujace i niepokojace zjawiska, ktore uczniowie
po powrocie wspdlnie omawiaja.

ETAP 111

Trzeba glowy, by co§ wymyslita. ..

Pomysty na dziatanie: niszczymy $lady po Gamelach — papierki, odpadki
zbieramy i wrzucamy do kosza, nie niszczymy roslin, sadzimy nowe rosli-
ny, oszczedzamy wodg, produkujemy mniej $ciekow (wycieramy buty, nie
brudzimy recznikdéw), przy pomocy tatusidéw wykonujemy karmniki itp.

IV ETAP

Pracowite raczki. Realizacja pomystow.

V ETAP - PODSUMOWANIE

W liscie do dzieci skrzat Chrobotek informuje, ze Gamele uciekty. HURA!
Ustawione rzgdem buty, czyste z¢by, niezadeptany trawnik bardzo irytu-
ja Gameli. Gamele uczynig wszystko, zeby wprowadzi¢ swoj porzadek:
brud, batagan, brzydki zapach. Dlatego wszystkie dzieci-detektywi po-
winny by¢ czujne. Muszg mie¢ oczy szeroko otwarte, caly czas wlgczony
aparat stuchania i1 sprawne rece, by od razu reagowaé, gdy w poblizu
pojawig si¢ Slady Gameli. Dzieci przygotowuja dla rodzicéw sprawozda-

nie ze swojego sukcesu w walce z Gamelami.

Zrédha, w ktorych nalezy szukaé potrzebnych informacji:
1. Mariusz, mysz zaklinajaca wode, Niemiecka Akcja ,,Srodowisko” 1993.
2. Ten piekny tajemniczy swiat — edukacja ekologiczna w przedszkolu,
praca zbiorowa pod redakcja Teresy Galczynskiej, Centrum Infor-
macji o Srodowisku UNEP/GRID, Warszawa 1997.
3. Odkrywam méj swiat — WODA, NFOS, Warszawa 1994,
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4.  Odkrywam méj swiat — ZIEMIA, NFOS, Warszawa 1994,

5. Odkrywam méj swiat — ENERGIA, NFOS, Warszawa 1994,

6. Odkrywam méj swiat — POWIETRZE, NFOS, Warszawa 1994.
Rezultaty projektu, w tym proponowane sposoby prezentacji projektu
I czas tej prezentacji: dzieci ,,straznikami” porzadku i tadu w przedszkolu.
Prezentacja: spotkanie z rodzicami — przedstawienie akcji walki z Game-
lami (spektakl teatralny — Dzielni detektywi na tropach Gameli, wystawa
prac plastycznych — wyniki zwiadow, nasze ro$liny, dziecigca tworczo$é:
Co to sq Gamele?).

Kryteria oceny projektu:
e poziom emocjonalnego zaangazowania dzieci w zabawe i prace,

e trwalo$¢ nawykow i1 nabytych umiejetnosci.
Propozycja projektu edukacyjnego dla edukacji wczesnoszkolnej

GROSIK DO GROSIKA... ZIELEN DO ZIELENI

Wprowadzenie:

Ochrona $rodowiska to takze oszczgdne gospodarowanie zasobami nieod-
nawialnymi. Umiej¢tnos¢ oszezgdzania nie nalezy do cnét obywatelskich
Polakéw 1 nie wyrdznia naszego spoleczenstwa, pomimo wielu ekono-
micznych przestanek, nakazujacych wrecz powszechne wprowadzenie
takiego modelu Zycia rodakow. Umiejetnos¢ ta z pewnoscig $wiadczy
o planowej i gospodarskiej dziatalno$ci. Nie nabedzie jej jednak Jan, jesli
maty Ja$ nie doswiadczy jej we wlasnym domu czy przedszkolu. A jesli na
skutek edukacji — odpowiedzialnej oszczednosci, wiasnie Jas zakrgci rano
swemu tacie wode w fazience i powie przy tym: ,,Tato, czy ty nie wiesz, ze
na drugim koncu tej rury czeka spragniony wody czlowiek?”, to tata

z wdzigcznoscig przytuli synka i podzigkuje mu za madros¢. Wie bowiem,
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ze czerpig z tego samego zrodla. Madro$¢ cztowieka wymaga zblizenia,
wrecz powrotu do madrosci i tadu $wiata. Wychowanie cztowieka XXI
wieku do tego zadania jest rzeczg niebywale trudng. Dlatego wyjatkowego
sensu nabiera wspolne oddziatywanie wychowawcze szkoty i rodzicow.
Projekt: ,,Grosik do grosika...” jest wstepem i zaproszeniem do programu,
ktéry powinien towarzyszy¢ kazdemu z nas przez cate zycie, by nastepnie
by¢ troskliwie przekazywanym naszym nastgpcom.
Aby chodzi¢ po trawniku jak po dywanie, potrzeba kilkuset lat starannej
pielegnaciji...
Cel ogolny:

e poznanie znaczenia wody i energii w zyciu czlowieka,

e zaprezentowanie prostych sposobow na ochrone¢ srodowiska,

e aktywizacja rodzicow dzieci do wspolpracy ze szkota.
Cele szczegolowe:

e uczen rozumie znaczenie wody i energii w zyciu kazdego cztowieka,

e uczen projektuje rozne sposoby oszczedzania wody i energii oraz

wytwarzania mniejszej ilosci odpadow,

e uczen stosuje rozne metody oszczedzania wody 1 energii,

e uczen segreguje odpady,

e uczen produkuje mniej odpadow.
Uwagi o realizacji projektu:
Caty projekt moze by¢ wkomponowany w program wychowawczy szko-
ty i zaprojektowany w formule czterech zywiotow:

e klasy | to WODA

o klasy Il to ZIEMIA

e klasy Il to OGIEN

e nauczyciele i rodzice - POWIETRZE.
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Kazdy poziom edukacyjny (rowniez nauczyciele i rodzice) w tej konwencji
ozdabiajg swoje pracownie, dzienniki lekcyjne lub nawet stroje szkolne.
Projekt rozpoczyna ogodlnoszkolna impreza, na ktorej poszczegdlne
»Zywioty” prezentuja si¢ w dowolnej formie, np. plastycznej, teatralnej,
ruchoweyj itp.

Tematyka prezentacji:

cechy charakterystyczne danego ,,zywiotu”, znaczenie w przyrodzie itp.
UWAGA: ogien = energia

Metody pracy: metoda projektu

Szczegolowy opis zadan, ktore maja doprowadzi¢ do realizacji zalo-
zonych celow:

KLASA | - WODA

Zbadaj, ile wody zuzywa si¢ w twoim gospodarstwie domowym w ciggu
miesigca. Zastanow si¢ wspodlnie z rodzicami, jak mozna jg zaoszczedzic.
Wyniki ustalen zawie§ w widocznym miejscu w domu w postaci wskazan,
zalecen, regulaminu. Raz w miesigcu sprawdzaj stan licznika wodomierza.
Wyniki zapisuj w karcie badawczej. Oblicz 1los¢ zuzytej w danym miesia-
cu wody, odejmujac od stanu koncowego stan poczatkowy. Zastanow si¢
nad skutecznoscig zastosowanych metod oszczgdnos$ciowych. Badania
przeprowadz w trzech kolejnych miesigcach.

Zalacznik nr 1. Karta badawcza

Zastosowane sposoby

Data Stan licznika | Tlo&¢ zuzytej wody N

Poczatek
badan
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W sytuacji, kiedy zapotrzebowanie waszej rodziny na wod¢ zmniejszyto
sie, sprobuj obliczyé¢, 0 ile. Dowiedz si¢ od rodzicow, ile kosztuje ,,jedno-
stka” wody 1 pomnoz przez t¢ kwotg ilo§¢ zaoszczedzonych ,,jednostek™.

Jaka to suma? Na co mogtaby wystarczy¢?

KLASA Il - ZIEMIA

Zbadaj, ile odpadéw twoja rodzina wytwarza w czasie miesigca. W tym
celu codziennie wieczorem waz na wadze lazienkowej worek ze $mie-
ciami. Wyniki wprowadz do karty badan. Po miesigcu wspoélnie z rodzi-
cami zastanow si¢ nad metodami zmniejszenia ilo$ci wytwarzanych od-
padow. Sprobujcie wasz projekt realizowaé. Caty czas waz Smieci i zapi-
suj wyniki w tabeli. Po kolejnym miesigcu zastanow si¢ nad efektami.

Zalacznik nr 2. Karta badawcza

Kolejny

dzieh Data badan | Dzienna ilo$¢ $§mieci zebrana przez rodzine ucznia (kg)

1.

Razem (kg)

KLASA 111 - OGIEN

Zbadaj, ile energii elektrycznej i ewentualnie gazu zuzywa si¢ w twoim
gospodarstwie domowym w ciggu miesigca. Odczytaj stan licznikoéw lub
pobdr energii zapisany na ostatnich rachunkach za energi¢ elektryczng
I gaz. Zastandw si¢ wspolnie z rodzicami, jak mozna zaoszczgdzi¢ energie.
Raz w miesigcu sprawdzaj stan licznika elektrycznego i miernik poboru

gazu. Wyniki zapisuj w karcie badawczej. Oblicz ilos¢ zuzytych w danym

111




miesigcu: energii elektrycznej i gazu, odejmujac od stanu koncowego stan
poczatkowy. Zastanow si¢ nad skutecznoscig zastosowanych metod oszcze-
dnosciowych. Badania przeprowadz w trzech kolejnych miesigcach.

Zalacznik nr 3. Karta badawcza A

Ilo$¢ zuzytej energii elek- Zastosowane sposoby

Data Stan licznika . ) i
trycznej oszczedzania energii

Poczatek badan

Zalacznik nr 4. Karta badawcza B

Zastosowane sposoby

Data Stan licznika [lo$¢ zuzytego gazu S Ay

Poczatek badan

Zrédla, w ktorych nalezy szukaé potrzebnych informacji:

o Odkrywam méj swiat — WODA, NFOS, Warszawa 1994.

o Odkrywam méj swiat — ZIEMIA, NFOS, Warszawa 1994.

e Odkrywam mdj $wiat — ENERGIA, NFOS, Warszawa 1994.

e Odkrywam méj swiat — POWIETRZE, NFOS, Warszawa 1994.

e Szewczyk J., Wspolpraca szkoly z rodzicami w edukacji ekolo-

gicznej, Dodatek do Aury, 3/93.

Czas trwania projektu — w calo$ci oraz poszczegélnych etapow:
Projekt jest realizowany w ciggu minimum 3 miesi¢cy.

e | etap — impreza ogdlnoszkolna ,,Przedstawienie zywiotow”;

e |l etap — badania w domach, realizacja projektow;

e |ll etap — podsumowanie wynikow, wyprowadzenie wnioskow,

szacowanie oszczednosci.
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Rezultaty projektu, w tym proponowane sposoby prezentacji projek-

tu i czas tej prezentacji:

nabranie nawykoéw oszczedzania energii i wody 1 wytwarzania
mniejszej ilosci odpadow;

oszczedzanie pieniedzy w domowych budzetach;

prezentacja w postaci wspolnej sesji, na ktorej poszczegdlne
,»Zywioly” prezentuja efekty realizacji swoich projektow;

wyniki oszczednos$ci sg zaprezentowane w postaci wykresow;
publicznie podany jest taczny wynik oszczgdnosci we wszystkich
gospodarstwach domowych;

nauczyciele i rodzice prezentuja w dowolnej formie, ile ,,zyskato”

dzieki projektowi srodowisko.

Kryteria oceny projektu. Gtéwnym kryterium oceny projektow bedzie:

zdolno$¢ zaangazowania do wspolpracy rodzicoéw;

jakos¢, rozmiar i charakter inicjatyw rodzicielskich;
systematycznos$¢ badan uczniowskich;

efekty w postaci 0szczednos$ci w domowych budzetach;
nabycie trwatych umiejetnosci i nawykow oszczedzania energii

I wody oraz minimalizowania wytwarzania odpadow.

Ocena nastgpi po uptywie dluzszego czasu na podstawie wynikéw ankiety

przeprowadzanej wsrdd rodzicow uczniow.

PROJEKT ZOSTAL WYROZNIONY W OGOLNOPOLSKIM KON-
KURSIE NA PROJEKTY EDUKACYJNE ORGANIZOWANYM PRZEZ
MIESIECZNIK ,, AURA”, MINISTERSTWO SRODOWISKA I NFOS
| GW — 2002%,

%8 D. Kitowska (red.), Projekt edukacyjny i inne formy uczenia sie we wspélpracy,
Pracownia Wydawniczo-Edukacyjna K&K w Ztotowie, 2002.

113



3 . Scenariusz spotkania z rodzicami

Scenariusz spotkania z rodzicami uczniéw Kklasy I

TEMAT: Sami mozemy pomdc naszym dzieciom.
Przygotowanie zaproszenia i zawiadomienie rodzicow o zebraniu
przynajmniej na dwa tygodnie przed terminem:

Zaproszenie:

Serdecznie zapraszam Rodzicow uczniow Kl. 1 b na spotkanie z wy-
chowawcg, ktore odbedzie si¢ 8 listopada 2000 r. (Sroda). Oczekuje Pan-
stwa w sali nr 4 o godzinie 16.00.

Wspolnie sprobujemy rozwigza¢ najwazniejsze problemy klasy.
Licze na Panstwa pomoc i pomysty.

Z powazaniem,
wychowawca klasy
Katarzyna Kwacz
Przygotowanie merytoryczne:
1. analiza wytycznych dyrekcji wedtug Ksiggi Zarzadzen;
2. kartki z opisowymi ocenami Srédokresowymi;
3. przygotowanie ¢wiczen metodami:
e mapa mentalna (mazaki, mate kartki, szary papier);
e burza mozgow (bileciki z imionami bohaterow z roznych ba-
jek, mate kartki, arkusz zbiorczy);

e metoda ,,6, 3, 57 (6 rodzajow owocow, karty z tabelami);
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e kula $niegowa (karteczki samoprzylepne z symbolami litero-
wymi i liczbowymi, np. 1,1,A,A,2,2,B,B,3,3,C,C itd.);
e rybi szkielet (kolorowe karteczki);
e ustawienie krzesel w kregu, a stolikow dla 4-osobowych ze-
spotow;
e przygotowanie szklanek, kawy i herbaty;
e przygotowanie kart pracy, zeszytow i prac plastycznych na
wystawce w galerii klasowej.
Przebieg spotkania:
Punktualne rozpoczecie zebrania przywitaniem rodzicéw, wskaza-
niem szatni, zaproszeniem do krggu i podpisaniem listy obecnosci.
Swobodna wypowiedz nauczycielki o tym, jak dzieci pomagaly
przygotowac pracowni¢ na przybycie rodzicow. Wskazanie kilku
pozytywnych sytuacji z ostatnich dni. Zachg¢cenie do p6zniejszego
odwiedzenia galerii klasowej.
Wychowawczyni dzigkuje rodzicom za czas, ktory zechca jej po-
swiecic.
CWICZENIE | — integrujace
Wszyscy siedzg w kregu. Nauczycielka trzyma w rgku klasowa ma-
skotke. Informuje rodzicéw, ze posiadanie maskotki daje prawo gto-
su. Zaprasza do podzielenia si¢ w kregu wrazeniami z kontaktow ze
szkota 1 opiniami dzieci na temat szkoty i klasy. Najpierw swoimi
wrazeniami dzieli si¢ nauczyciel. Wychowawczyni moze zachgcac
rodzicéw do wypowiedzi, zadajac taktowne pytania, ale nikogo nie
zmusza. Kazdemu dzigkuje za zabranie glosu.
3. Wazne informacje i komunikaty.

¢ relacja ze spotkania z panem policjantem — wychowawca;
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e spostrzezenia z pierwsze] wycieczki poza teren szkoty
(wyjscie na cmentarz ) — wychowawca;
e wnioski z zebrania trojek klasowych — przewodniczacy
rady klasy;
e omoéwienie zasad wewnatrzszkolnego 1 klasowego syste-
mu oceniania — wychowawca,
e zapoznanie rodzicOw z najnowszymi zarzgdzeniami dy-
rekcji szkoty — wychowawca;
e rozdanie kartek z ocenami opisowymi ($rodokresowe) —
wychowawca;
e zapytania i uwagi odnos$nie ocen, luzna dyskusja — rodzice.
Zaproszenie do wspolnego wypicia kawy lub herbaty.
4. Wylonienie najwazniejszych problemoéw w klasie.
CWICZENIE Il — Mapa mentalna
Nauczycielka rozdaje kazdemu z rodzicow po trzy (mozna wigcej)
kolorowe karteczki. Prosi 0 napisanie na nich, jakie problemy wy-
chowawcze i dydaktyczne nurtuja ich lub ich dzieci, i ktore chcieliby
dzi§ omowi¢, przedyskutowaé. Karteczki przyczepiaja na szarym
papierze w postaci mapy mentalnej, grupujac je tematycznie wedhug
problemoéw. Sposrod grup problemow rodzice wspolnie wytaniaja te,
ktore wystapily najczesciej. Jeden problem dydaktyczny, drugi natu-

ry wychowawczej.
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PROBLEM I. Dziecko niech¢tnie si¢ga po czytanke, nie lubi czy-
ta¢ na glos.

CWICZENIE Il — Burza mézgéw

Nauczycielka rozdaje bileciki z imionami lub postaciami bohate-
row roznych bajek. Wytania 4-osobowe zespoty w oparciu o zaba-

we kojarzenia postaci z jednej bajki. Np.

1) macocha 2) zta wrozka 3) Pinokio
Kopciuszek $pigca krolewna Dzepetto
krolewicz kucharz Swierszcz

zla siostra krol lis

4) Kay 5) wilk 6) Alicja
Krolowa $niegu Czerwony Kapturek  Krolowa Kier
Gerda mama Krolik
Babcia Gerdy Pan Gajowy Flamingi

Tak wylonione zespoly zajmujg miejsca przy stolikach. Na-
uczyciel rozdaje mate kartki. Prosi, aby kazda osoba w zespole zapi-
sata, jakie widzi przyczyny tego, ze dziecko nie chce glosno czytaé.
Nastepnie w zespotach toczy si¢ dyskusja nad wypisanymi przyczy-
nami problemu. Nauczyciel prosi, aby kazdy zesp6t odczytat swoje
kartki, a nastepnie przykleit je na szarym papierze, tworzac kolumne.
Jesli przyczyny si¢ powtarzaja, kartki naklejamy jedna na druga.

W tym momencie ¢wiczenia kazdy z rodzicow moze za pomoOca
kresek odda¢ 3 glosy na te stwierdzenia, z ktérymi si¢ najbardziej
utozsamia. Jedno z rodzicow odczytuje przyczyny, ktore otrzymaly
najwiece] glosow. Na kartce zapisujemy problem w postaci hasta,
umieszczamy go w centralnej czgsci tablicy. Obrysowujemy go troj-

katem. Z lewej strony trojkata przyczepiamy wytonione wczesniej
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przyczyny tego problemu (np. trzy). Nastepnie zapraszamy rodzi-
cow do dyskusji w zespotach na temat mozliwo$ci rozwigzania
tych problemow. Kazdy zespot zapisuje na kartkach dwie propozy-
cje 1 przyczepia je z prawej strony trojkata. Jezeli pomysty sie po-

wielaja, kartki przyczepiamy jedna na drugiej.

PROBLEM II. Dlaczego w klasie czesto dochodzi do béjek
i klétni?
CWICZENIE IV - Technika ,,6, 3, 5”
Na spotkanie kupujemy 6 rodzajow owocow, np. 4 banany, 4 Kiwi,
4 mandarynki, 4 pomarancze, 4 jablka, 4 gruszki (postuza nam do po-
dziatu na grupy). Czgstujemy rodzicOw owocami, w ten sposob wyto-
nimy 6 grup. Nauczycielka rozdaje grupom plansze do metody ,,6, 3,
5”. Kazda grupa wpisuje swoje 3 pomysty. Na znak nauczyciela (po
minucie) przekazuje kartke kolejnej grupie. Ta tez zapisuje swoje
3 pomysty, uwazajac, aby si¢ nie powtorzy¢. W ten sposob karty robig
5 rund i wracajg do swoich grup. Kazda grupa wybiera z karty
| zaznacza 2 pomysty dla nich najistotniejsze. Zapisujemy je na tablicy.
W tym miejscu mozemy metoda dyskusji wytoni¢ kilka sposo-
bow, jak zaradza¢ takim sytuacjom.

Zapraszamy rodzicéw do konsumpcji owocow.

PROPOZYCJA NAUCZYCIELA: Gielda pomystow — jak zor-

ganizujemy klasowe andrzejki?
CWICZENIE V — Kula $niegowa

Nauczyciel rozdaje znaczki rodzicom (sg to symbole literowe i cy-

frowe wystepujace parami). Rodzice dobierajg si¢ parami np. 1 1,
AiA2i2,BiB,3i3,CiC,4i4,DiD,5i5EIiE6i6FiF.
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W parach zapisujg na kartkach swoje pomysty odno$nie klasowych
andrzejek. Na polecenie nauczyciela rodzice tworza zespoty 4-0S0-
bowe, np.: 1,1, A/A, 2,2BB, 33C_C, 44DD, 55EE, 66,FF.
W tych zespotach dyskutuja i zapisujg trzy najlepsze pomysty. Ostatni
raz rodzice tworza zespoty 8-osobowe, np.: 1,1,A,A.2,2,B,B,3,3,C,
C44DD,55EE;S6,6,FF. W tych grupach dyskutujg i zapisujg po
trzy najlepsze propozycje. W ten sposob powstanie gietda pomystow
dotyczacych andrzejek. W takich grupach rodzice ustalg i zapisza
plan, w ktérym znajda si¢ osoby odpowiedzialne, rekwizyty, pocze-

stunek, zabawy 1 wrdzby.

Podzigkowanie rodzicom za spotkanie.

Ewaluacja.
CWICZENIE VI. ,,Rybi szkielet”

Nauczycielka prosi o dokonanie oceny spotkania. Rozdaje kartecz-
Ki, na ktorych rodzice zapiszg, co im si¢ podobato, co nie, co moz-
na bylo zrobi¢ inaczej. Na tablicy narysowany jest ,,rybi szkielet”,

do ktorego beda przypinac swoje kartki, grupujac je problemowo.

Zaproszenie rodzicow do zwiedzenia galerii klasowe;.

Rozmowy indywidualne z rodzicami wedlug potrzeb.

Whioski wychowawcy z przeprowadzonego spotkania:
e Zaskoczenie rodzicéw takg formg spotkania.
e Skrepowanie niektorych osob 1 wrecz odczuwalna nieche¢ do
dzielenia si¢ swoimi wrazeniami w pierwszej czgsci spotkania.
e Przelamanie bariery skrytosci i matomownosci przy wspol-

nej kawie.
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e Wykazanie odwagi przez niektorych rodzicow 1 przyznanie

si¢ do wiasnych btedéw wychowawczych.
e Widoczny zapat i chg¢ wspotpracy duzej grupy osob.

e Pozytywna ocena spotkania przez wigkszos¢ rodzicow.
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