PAKIET 141, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 141, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_141,
do zastosowania z: uczen_3_141 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Dawno temu (910_mn_dawno temu), Radio i telewizja (917_mn_radio i telewizja),
Matematyczne TV (875_mat_matematyczne TV), 14. Rodzina (test multimedialny), 15. Ruch drogowy (test
multimedialny).

Klasa I11, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”
Temat: Radio i telewizja

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow; wprowadzenie poje¢ media (mass media),
reklama; wprowadzenie informacji na temat wptywu wspoétczesnych technologii na zycie cztowieka;
doskonalenie umiejetnosci tworzenia mapy mentalnej; doskonalenie umieje¢tno$ci poshugiwania sig
nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metodg projektow; rozumie i stosuje pojecie media (mass media); wie, jakie srodki
przekazu zaliczamy do mediow; tworzy mape mentalng pojecia media; wie, czym jest reklama; wie,
jaki jest wptyw nowoczesnych technologii na zycie cztowieka; postuguje si¢ tablica multimedialna.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow, ¢wiczenia interaktywne, elementy
dramy.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne Radio i telewizja, Dawno temu, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozmowy z uczniami o tym, jak zylo si¢ dawniej, a jak zyje si¢
teraz. Moze odwota¢ si¢ do wiedzy uczniow na przyktad z lekcji o Marii Sktodowskiej-Curie. Prosi,
aby uczniowie wyobrazili sobie, jak mogtaby zy¢ ta badaczka, gdyby miata dostep do internetu, mogta
korzysta¢ z komputera, telefonu komorkowego, tablicy multimedialnej. Czy $§wiat dowiedziatby si¢
szybciej o jej odkryciach? Albo czy informacja o dokonaniach Mikotaja Kopernika nie rozniostaby sie¢
szybciej? Na tej podstawie nauczyciel wprowadza pojecie media — mass media.

2. Uczniowie wymieniajg znane im media, nauczyciel w razie potrzeby stuzy pomoca. Nastepnie
dzieci wykonujg samodzielnie zadanie 1 i zadanie 2 z karty pracy. Wspoélnie sprawdzajg poprawnos¢
wykonania zadania.

3. Prowadzacy rozmawia z uczniami o tym, w jaki sposob nowoczesne technologie wptywaja na zycie
czlowieka. Przy omawianiu funkcji informacyjnej mediow zwraca uwage na reklamg. Uczniowie
opowiadaja o tym, czym ich zdaniem jest reklama, czy lubig reklamy, czy tez nie.

4. Nauczyciel informuje uczniow, ze od teraz bgda pracowa¢ metoda projektow nad projektem pt.
,Reklamujemy nasza szkole”. Wspoélnie z uczniami ustala, jak moglby wyglada¢ taki projekt, czy
bedg pracowaé grupowo, czy w catym zespole klasowym, jaki bedzie efekt projektu oraz ustala z nimi
harmonogram i zawiera umowe. Propozycja opisu projektu:
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Temat: Reklamujemy nasza szkole

Liczba spotkan: 6 Zakladane osiggnigcia ucznia w pracy metoda
Tematy spotkan: projektow:
Uczen:

1. Czym sa media?
e zna i stosuje pojecia media (mass

2. Radio i telewizja .
J media) oraz reklama,

3. Gram w gry komputerowe
e tworzy reklame szkoty,

4. Surfuj¢ w internecie o ] )
e wie, jakie $rodki przekazu zaliczamy

5. Tworze gazete do medidw,
6. Reklama, reklama e zna podstawowe zasady netykiety,
7. Reklama na plakacie e wie, jak powstaje gazeta,

e ocenia wplyw wspotczesnych
technologii na zycie czlowieka.

Umowa z uczniami:
e Pracujemy grupowo, zespotowo i indywidualnie.
o  Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.

e Nasze reklamy zaprezentujemy podczas spotkania organizacyjnego dla uczniéw i rodzicow
klas 0.

5. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazda grupa ma za zadanie przedstawi¢, jak wygladato
zycie ok. 100 lat temu. Nastgpnie prowadzacy wiacza pomoce multimedialne Radio i telewizja
oraz Dawno temu. Chetni uczniowie wykonujg zadania z tych pomocy.

Klasa Il1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”
Temat: Radio i telewizja
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiegjetno$ci pracy metoda projektow; ksztalcenie umiejetnosci swobodnego
wypowiadania si¢ na okresSlony temat; doskonalenie umiejetnosci czytania wiersza z podzialem na
role; poznanie oznaczen audycji telewizyjnych; ksztalcenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
programu telewizyjnego i programu radiowego; ksztalcenie umiejetnosci zbierania i zapisywania
argumentow za ogladaniem telewizji i przeciw ogladaniu telewizji; ksztatcenie umiejetnosci uktadania
programu TV w stacji dla dzieci; doskonalenie umiej¢tnosci stopniowania przymiotnikow;
doskonalenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z ¢, ¢, Om, em, on, en.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; swobodnie opowiada o tym, czym si¢ kieruja dzieci, wybierajac
programy telewizyjne i ile czasu na to przeznaczaja; Czyta wiersz z podzialem na role; okresla
elementy humorystyczne i morat zawarty w wierszu; zna oznaczenia audycji telewizyjnych i filmow;
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czyta ze zrozumieniem program telewizyjny i radiowy; zbiera i zapisuje argumenty za ogladaniem
telewizji i przeciw ogladaniu telewizji; uktada program TV w stacji dla dzieci; stopniuje przymiotniki;
zapisuje poprawnie wyrazy z ¢, ¢, 0m, em, on, en.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, program
radiowy i telewizyjny, adresy stron WWW programéw telewizyjnych i radiowych (uwaga: nauczyciel
sprawdza odpowiednio wcze$niej, czy nie ma na tych stronach informacji i zdje¢ nieodpowiednich dla
uczniow), wiersz J. Tuwima Ptasie radio — egzemplarz dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji uczniowie opowiadajg o tym, czym jest radio i telewizja. Kiedy stuchaja i czy
stluchajg radia, kiedy ogladajg telewizj¢. Podaja tez, czym si¢ kieruja, wybierajac programy
telewizyjne i ile czasu na to przeznaczajg. Jezeli w klasie sg dzieci, ktore nie majag w domu telewizora
i nie ogladaja telewizji, nauczyciel rozmawia z nimi o tym, czy odczuwaja brak tego zajecia.

2. Nastgpnie uczniowie czytajg z podzialem na role wiersz J. Tuwima pt. Ptasie radio. Okreslaja
elementy humorystyczne, przestanie i morat zawarty w wierszu.

3. Nastgpnie uczniowie poznaja oznaczenia audycji telewizyjnych, filméw oraz czytaja ze
zrozumieniem program telewizyjny i radiowy oraz uktadajg program telewizyjny w stacji dla dzieci
(zadanie 2 z karty pracy).

4. Uczniowie zbierajg i zapisujg argumenty za ogladaniem telewizji i przeciw (zadanie 1 z karty
pracy). Prowadzacy moze urzadzi¢ debate na ten temat.

5. W dalszej czesci lekcji uczniowie wykonuja polecenia gramatyczne, w ktorych ¢wiczg rdzne
rodzaje stopniowania przymiotnikow (zadanie 3).

6. Na koniec uczniowie trenujg poprawne zapisywanie wyrazow z ¢, ¢, om, em, on, en (zadanie 4
z karty pracy).

Klasa I11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”
Temat: Radio i telewizja
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiegjetnosci pracy metoda projektow; utrwalenie zasad dziesigtkowego systemu
pozycyjnego; rozwijanie sprawnosci rachunkowej w zakresie 1000; doskonalenie umiejetno$ci
obliczania sum i r6znic sposobem pisemnym; pogltebianie rozumienia dodawania i odejmowania jako
dzialan wzajemnie odwrotnych; utrwalenie wlasnosci dodawania: przemiennos$ci; rozwijanie
umiejetnosci rozumienia tekstu matematycznego; ksztatcenie umiejetno$ci rozumienia zwigzkoéw
migdzy danymi a szukanymi w zadaniu; ksztatcenie umiejg¢tnosci analizowania danych, formutowania
wnioskdw na podstawie przedstawionych danych; ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan
tekstowych dotyczacych obliczen pieni¢znych, czasu, masy i dtugosci, w tym na porownywanie
réznicowe; rozwijanie myslenia matematycznego; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie;
rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
armacieza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 141, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; rozumie dziesigtkowy system pozycyjny; oblicza tatwe sumy
i réznice w zakresie 1000; dodaje i odejmuje sposobem pisemnym w zakresie 1000; wie, Ze
dodawanie i odejmowanie sg dziataniami wzajemnie odwrotnymi; Wie, ze dodawanie jest przemienne;
analizuje dane, wyciaga wnioski; rozumie teksty matematyczne; rozumie zwiazki miedzy danymi
a szukanymi w zadaniu; radzi sobie w sytuacjach wymagajacych umiej¢tnosci liczenia pieniedzy;
rozwigzuje zadania tekstowe dotyczace obliczen pieni¢znych, masy, czasu i dlugosci, w tym na
porownywanie réoznicowe; wspotpracuje w grupie; korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda czynnosciowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia
interaktywne, metoda projektow.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Matematyczne TV, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, zestawy Kartonikow dla grup do zabawy ,,Mikser liczbowy”.

Przebieg lekcji:

1. Wskazany uczen czyta poleceniec do zadania 1 z karty pracy. Uczniowie czytaja gtosno kolejne
zdania z tabeli PRAWDA/FALSZ, a ochotnicy podaja wlasciwe odpowiedzi do zdan falszywych.
Uczniowie zaznaczaja sylaby, podaja i zapisuja utozone hasto.

2. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Mikser liczbowy” — dzieli klas¢ na zespoty trzyosobowe.
Kazdemu wrecza zestawy kartonikéw z liczbami.

Zestaw | (trudny):

158 246 404 250 154 125 279 33 452 419 238 214

Zestaw 11 (Srednia trudnosé):

92 256 348 356 386 642 469 387 856 521 349 870

Zestaw 111 (latwy):

978 536 442 867 642 225 768 553 215 568 457 111

Uczniowie w zespotach dobierajg kartoniki tak, aby utozy¢ jak najwiecej sum i réznic z posiadanych
liczb, a nastgpnie zapisuja utozone dziatania. Po zakonczeniu pracy licza zapisane dziatania, podaja
utozone sumy i rdznice, sprawdzaja, czy zostaly wykorzystane wszystkie mozliwosci, uktadajg i
zapisuja pozostate dziatania. Na koniec wnioskuja, dlaczego liczba sum i rdznic jest taka sama.

3. W tych samych zespotach nauczyciel kontynuuje zabawe. Uczniowie tasuja kartoniki i wyktadaja je
na $rodek. Losuja karte i uktadaja zagadki, np.: W rzedzie jednosci mam 8, w rzedzie setek 3. 1le mam
w rzedzie dziesigtek?; dopetniaja do 1000, do podanej przez kolege liczby; pomniejszajg o 120 do 167
liczby podanej przez kolege. Losuja dwie karty — dodaja, jesli suma nie przekroczy 1000, lub
odejmuja, jesli suma jest wieksza niz 1000.

4. Uczniowie wracajg na swoje miejsca. Nauczyciel rozmawia z nimi o tym, czym sg telezakupy.
Potem dzieci samodzielnie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ jego
wykonania — ochotnik czyta gto$no tres¢ kolejnych czgséci zadania i dziatania.

5. Nauczyciel wspolnie z uczniami czyta i analizuje tres¢ zadania 3 z karty pracy. Po przeprowadzeniu
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analizy uczniowie w parach wykonujg zadanie. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ jego wykonania,
a ochotnicy czytajg zapisane zdania i obliczenia oraz werbalizujg swoje obserwacje. Nauczyciel dba,
by wszystkie zapisane obliczenia zostaty przedstawione.

6. Nauczyciel wspolnie z uczniami stawia hipotezy dotyczace przyczyn ogladalnosci telewizji przez
dzieci w okre$lonym wieku. Uczniowie podajg wlasne propozycje uzupetnienia tabeli z zadania 3 na
podstawie swojej Klasy.

7. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ jego
wykonania — ochotnicy zapisuja obliczenia na tablicy. Wskazani uczniowie podaja zapisane
dodatkowe pytanie, zapisuja dziatanie na tablicy i podajg odpowiedz.

9. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 5. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania
polecenia. Wskazana osoba odczytuje zadanie, zapisuje dziatanie na tablicy i podaje odpowiedz.

10. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i wykonuja zadanie 6 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania, a ochotnicy zapisujg dziatanie na tablicy i podajg odpowiedz.

11. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Matematyczne TV. Wybrani uczniowie podchodzg do
tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”

Temat: Radio i telewizja

Cele edukacyjne:

ksztatcenie og6lnej sprawnosci fizycznej; ksztattowanie zrgcznosci (wykonywanie ¢wiczen
z maczugami); ksztatcenie skocznos$ci i zwinnosci; ksztattowanie goérnych partii migsniowych;
doskonalenie umiejgtnosci wspotpracy w grupie.

Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:

Uczen: ¢wiczy z maczugami; doskonali skoczno$é i zwinnos¢; ¢wiczy gorng partie migsni;
wspolpracuje w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: maczugi gimnastyczne, pitki, kolorowe szarfy, kolorowa kreda.
Przebieg lekcji:

1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Marsz po obwodzie duzego kola, na sygnat bieg truchtem, nastgpnie skip A, na
kolejny sygnat skip B.

3. Uczniowie pobieraja po dwie maczugi gimnastyczne. Proba zonglowania. Nastgpnie dzieci
dobierajg si¢ w pary, ustawiajg si¢ naprzeciw siebie w odlegtosci 2—3 metréw i podaja migdzy soba
maczugi gimnastyczne. W parach lapanie za maczuge kolezanki/kolegi w celu jej odebrania.
Przeciwnik broni si¢, a jednoczesnie probuje zabra¢ maczuge. W parach jedna osoba ustawia kilka
pitek na wyznaczonej linii, a druga osoba probuje maczugg odbi¢ pitki. Zamiana.

4. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiajg si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu. Przed kazda
grupa nauczyciel ktadzie 15—-20 dwukolorowych szarf (np. w kolorze czerwonym i zielonym). Szarfy
nalezy Utozy¢ w ksztalcie kota na przemian — raz jeden kolor, raz drugi. Zadaniem uczniéw z kazdej
grupy jest wskakiwanie obundz do szarfy w kolorze wskazanym przez nauczyciela. Wygrywa ta

druzyna, ktorej zawodnicy ukonczg konkurencje najszybcie;j.
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5. Uczniowie ustawiajg si¢ w pozycji siadu podpartego. Na sygnat nauczyciela wykonuja 10 pompek.
Nastepnie dobierajg si¢ w pary, rysuja kreda kota o promieniu 2 metréw i wchodza do $rodka.
Zadaniem ucznidow jest wypchnigcie przeciwnika poza koto.

6. Zbiorka, zebranie sprzetu, zakonczenie zajec.

Klasa III, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”
Temat: Radio i telewizja

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow; wprowadzenie informacji na temat gier
komputerowych; ksztalcenie postawy rozsadnego korzystania z czasu wolnego; ocena wplywu
medidéw na zdrowie czlowieka.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; wie, czym jest gra komputerowa; wybiera gry komputerowe
skierowane do swojej grupy wiekowej; korzysta rozsadnie z czasu wolnego; wie, jaki wptyw majg
media na zdrowie czltowieka.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca indywidualna..

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy z dostepem do internetu dla kazdego ucznia, pomoce
multimedialne: 14. Rodzina (test multimedialny), 15. Ruch drogowy (test multimedialny), przyktady
stron WWW z grami dla dzieci.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytania: Czy gracie czasami w gry komputerowe?, Czym sg gry
komputerowe? Jakie gry najbardziej lubicie? W jakie gry chcieliby$cie zagra¢, a wam nie wolno?
Dlaczego nie wolno wam gra¢ w niektore gry? Czy wszystkie gry komputerowe sg dobre? Dzieci
odpowiadaja na pytania nauczyciela.

2. Uczniowie okres$laja, ile czasu moga w ciggu dnia spedzac przed komputerem. Okreslajg pozytywne
i negatywne skutki korzystania z komputera, tabletu, telefonu komérkowego.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie weszli na podane przez niego strony internetowe po§wigcone grom
komputerowym. Dzieci graja w wybrane gry, a na koniec je oceniaja.

4. Prowadzacy rozmawia z uczniami o tym, czy z korzystajg z komputera tylko dla przyjemnosci, czy
tez zdobywajg dzigki niemu informacje, ulatwiajg sobie prace itd. Przypomina o pomocach
multimedialnych i stronach po§wigconych nauce, ktore sg przygotowane dla dzieci (moze np. pokazac
strone NASA przygotowang specjalnie dla uczniow). Na zakonczenie zaje¢ uczniowie samodzielnie
wykonujg testy multimedialne 14. Rodzina, 15. Ruch drogowy.
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