PAKIET 143, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 143, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_143, do zastosowania z: uczen_3_143 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Ksigika najlepszym przyjacielem (914_mn_ksiazka
najlepszym przyjacielem), Reklama (919_mn_reklama), Gra w ksiginiczki (876_mat_gra w ksiezniczki),
16. Na rowerze (test multimedialny), 17. W swiecie bajek i basni (test multimedialny).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”
Temat: Czy nalezy wierzy¢ reklamom?

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiej¢tnosci pracy metoda projektow,
e poglebienie wiadomosci dotyczacych reklamy,

e okreslenie réznic migdzy reklamag a wywiadem jako formami przekazywania
informaciji,

e ksztalcenie umiejetnosci dobierania wyrazow bliskoznacznych do stowa reklama,
e ksztalcenie umieje¢tnosci analizowania tresci reklam telewizyjnych,

e ksztalcenie umiejgtnosci czytania i analizowania etykiet znajdujacych si¢ na
produktach,

e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia reklamy produktu dla dzieci,

e ksztalcenie umiej¢tnosci poprawnego zapisu czasownikoéw z koncéwkami
-uje, -¢¢, -ela,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e wie, czym s3 reklama i wywiad,
e wskazuje roznice pomigdzy reklama a wywiadem,
e dobiera wyrazy bliskoznaczne do stowa reklama,
e analizuje tresci reklam telewizyjnych,
e czytai analizuje etykiety znajdujace si¢ na produktach,
e opracowuje reklame produktu dla dzieci uwzgledniajaca opis przedmiotu,
e poprawnie zapisuje czasowniki z koncoéwkami -uje, -¢f, -efa,
e postuguje si¢ tablica multimedialng.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, zabawa dramowa, metoda projektow.
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Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, przyktady reklam produktéw dla dzieci (telewizyjne, w gazecie, w radiu,
w internecie), pomoce multimedialne Ksigzka najlepszym przyjacielem, Reklama, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, nagrania reklam telewizyjnych,
produkty z reklam z etykietami.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami na temat reklamy. Uczniowie
opowiadaja o tym, co juz wiedza, po czym przy pomocy nauczyciela okreslaja specyficzne
cechy reklamy (nastawienie na odbiorce, jezyk, oprawa graficzna, oprawa muzyCzna,
oddziatywanie na pod$wiadomo$¢). Nastepnie uczniowie wypowiadaja si¢ na temat wywiadu.
Przypominajg wiadomosci zdobyte w drugiej klasie, okreslajg tez cechy wywiadu. Nauczyciel
prosi, aby wskazali roznice pomigdzy reklamg a wywiadem, podajac przyktady. Uczniowie
wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

2. Nastepnie uczniowie dobieraja wyrazy bliskoznaczne do stowa reklama (zadanie 2 z karty
pracy).

3. Nauczyciel proponuje uczniom obejrzenie popularnych reklam telewizyjnych, reklam
zamieszczonych w czasopismach, w internecie i w radiu. Uczniowie probuja okresli¢
rzetelno$¢ reklam przez poréownanie ze znanym im produktem. Nast¢pnie uczniowie czytaja
1 analizujg etykiety znajdujace si¢ na roznych produktach.

4. Uczniowie wykonuja zadania 4 i 5 z karty pracy.

5. Nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy. Kazda grupa przygotowuje krotka reklam¢ dowolnego
produktu dla dzieci. Po zakonczeniu pracy grupy prezentuja swoje reklamy. Najciekawsza
reklame¢ uczniowie opisuja w zadaniu 6 z karty pracy. Potem uczniowie indywidualnie
wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Chetni uczniowie odczytuja swoja wypowiedz na forum
klasy.

6. Uczniowie poprawnie zapisuja czasowniki z koncéwkami -uje, -g#, -efa w poleceniu
7 z karty pracy.

7. Na koniec nauczyciel zadaje prace domowsg i wilacza pomoce multimedialne: Ksigzka
najlepszym przyjacielem, Reklama. Chetni uczniowie wykonujg zadania z tej pomocy.

8. Jezeli wystarczy czasu, uczniowie biorg udziat w zabawie dramowej ,,Sad nad reklamg”.
W tym celu nauczyciel dzieli ich na dwie grupy: oskarzajacych, obroncow.

9. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali w domu zadanie 8 z karty pracy oraz w wolnym
czasie razem z rodzicami testy multimedialne 16. Na rowerze, 17. W swiecie bajek i basni
zamieszczone na stronie www.matematycznawyspa.pl.
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Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”

Temat: Czy nalezy wierzy¢ reklamom?

Cele edukacyjne:
e utrwalenie poznanych jednostek miary, ich skrétow i zalezno$ci migdzy nimi,

e ksztalcenie umiejetnosci zamiany jednostek miar nizszego rzgdu na jednostki
wyzszego rzedu i odwrotnie,

e doskonalenie sprawno$ci rachunkowej w zakresie czterech dziatan,

e ksztalcenie rozumienia dodawania i odejmowania oraz mnozenia i dzielenia liczb jako
dziatah wzajemnie odwrotnych,

e ksztalcenie umiejetnos$ci przeksztatcania tresci zadan na dodawanie w zadania na
odejmowanie, zadan na mnozenie w zadania na dzielenie,

e poglebianie rozumienia zwigzkow miedzy liczbami w dodawaniu i odejmowaniu,
e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania i przeksztatcania zadan tekstowych,
e ksztalcenie umieje¢tnosci uktadania tresci zadania do dziatania,
e ksztalcenie myslenia matematycznego,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna jednostki miary, skroty i zaleznos$ci migdzy nimi,
e zamienia jednostki miar nizszego rz¢du na jednostki wyzszego rzedu i odwrotnie,
e sprawnie wykonuje obliczenia w zakresie czterech dzialan,
e rozumie zwigzki migdzy liczbami w dodawaniu i odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu,
e rozwigzuje zadania tekstowe,

e przeksztalca tres¢ zadania na dodawanie w zadanie na odejmowanie, zadanie na
mnozenie w zadanie na dzielenie,

e uklada tre$¢ zadania do podanego dziatania,
e formutuje wnioski,
e wspoOtpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialne;j.
Metody: rozmowa, pokaz, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parze.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Gra w ksiezniczki, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, zestawy kartonikéw i ilustracje do zabawy
,»Zakupy z roztargniong Jolg”.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie w zespotach trzyosobowych wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ jego wykonania. Po zakonczeniu pracy zespoly podaja dobrane
dziatania i wyniki i odczytujg hasto.

2. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Zakupy z roztargniong Jolg”. Zawiesza na
tablicy sylwete ,roztargnionej Joli”, a takze kartoniki z nazwami produktow, kartoniki
z liczbami oraz sylwete portfela. Ttumaczy, ze Jola pomieszata wszystkie informacje.
Zadaniem ucznidw jest przygotowanie listy zakupow, dobierajac do nazwy produktu jego
lo$¢ 1 dopisujac wlasciwa miare, np.: material na sukienke, 2, m; suwak do spddnicy, 20, cm;
cukierki, 35, dag; winogrona, 1, kg; jabtka, 2 kg; orzeszki, 20, dag; portfel, 200, zt. Po
zakonczeniu pracy grupy odczytuja utworzone listy, podaja dobrane miana i motywujg swoj
wybor.

3. Nauczyciel wspdlnie z uczniami czyta i analizuje informacj¢ Ady z karty pracy.

4. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania. Wskazany ochotnik odczytuje uzupetnione przeliczniki.

6. Nauczyciel wspolnie z uczniami analizuje informacje podawane przez Jasia. Potem czyta
zadanie 3 z karty pracy. Nastepnie dzieci analizujg tre$¢ zadania i wykonujg polecenia.

7. Uczniowie w utworzonych wczesniej zespotach wykonujg zadanie 4. Nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ jego wykonania. Zespoty odczytuja ulozone zadania i obliczone dziatania.
Wspolnie wyciggaja wniosek dotyczacy wykonanych operacji na dziataniach.

8. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadania 5 i 6. Nauczyciel sprawdza poprawnosc¢ ich
wykonania.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Gra w ksigzniczki. \Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa I11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”
Temat: Czy nalezy wierzy¢ reklamom?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektéw; utrwalenie znaczenia pojeé: plakat
i afisz; ksztalcenie umiejetnosci formulowania krotkich wypowiedzi na dany temat;
doskonalenie umiej¢tnosci wykonywania pracy zgodnie z obowigzujacymi zasadami, np.
tworzenia reklam; wdrazanie do estetycznego wykonywania pracy; rozwijanie tworczego
myslenia, kreatywnosci.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:  pracuje metoda projektow; zna i rozumie pojgcia: plakat 1 afisz; tworzy
kilkuzdaniowe wypowiedzi na dany temat; wykonuje pracg plastyczng zgodnie z zasadami
obowigzujacymi podczas tworzenia reklam; dba o estetyke wykonywanej pracy.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, prezentacja, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, prezentacja Jak powstaje ksigzka?
(https://www.youtube.com/watch?v=5dHmwZRQO0FI), arkusze szarego papieru, pastele
olejne lub farby plakatowe (do wyboru przez uczniow), pedzle, pojemniczki na wode.

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel przedstawia uczniom krotkg prezentacje na temat historii 1 etapOw powstawania
ksigzki ze strony Jak powstaje ksigzka? Nastgpnie pyta uczniow, czy majg swoje ulubione
ksigzki 1 jak mogliby zachgci¢ innych do ich przeczytania.

2. Prowadzacy prosi dzieci o przypomnienie znaczenia pojec: plakat i afisz oraz o podanie
zasad obowigzujacych podczas tworzenia plakatow 1 afiszy. Dzieci dziela si¢ swoim
wiadomos$ciami na forum klasy, a nauczyciel w razie potrzeby uzupetnia ich wypowiedzi.
Przypomina uczniom, jakie btgdy najczesciej popetnia sie, tworzac plakaty (umieszczenie na
nim zbyt wielu informacji, uzywanie pastelowych, jasnych koloréw, zbyt mata i delikatna
czcionka, umieszczanie nieduzego logo w prawym dolnym rogu, a takze adaptacja ulotek,
reklam prasowych lub ujec¢ ze spotow telewizyjnych do tego formatu).

4. Nauczyciel informuje ucznidow, ze maj to miesigc ksigzki i dlatego na dzisiejszych
zajeciach wykonaja plakaty reklamujace ich ulubione ksigzki. Nastgpnie omawia z nimi
kompozycje takiego plakatu 1 jego zawarto$c¢.

5. Uczniowie wykonuja indywidualnie prace na okreSlony wczes$niej temat. Do jej
przygotowania wykorzystujg pastele olejne lub farby plakatowe.

6. Dzieci pod kierunkiem nauczyciela organizujg w sali lub w innym wybranym miejscu
w szkole wystawke prac zatytutowang Moja ulubiona ksigzka.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,

krag tematyczny ,,Rozsadnie i rozwaznie korzystam z mediow”

Temat: Czy nalezy wierzy¢ reklamom?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogblnej sprawnosci fizycznej,
e utrwalanie poje¢ matematycznych,
e ksztattowanie szybkos$ci i zwinnosci,
e ksztaltowanie skocznosci i zr¢gcznosci,
e doskonalenie umiejetnosci wspdlpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e utrwala pojecia matematyczne dotyczace katow,
e wykonuje ¢wiczenia doskonalgce szybkos$¢ 1 zwinnos$¢,
e wykonuje ¢wiczenia doskonalace skocznos¢ 1 zrecznos$e,
e wspoOlpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: kolorowa szarfa, odtwarzacz CD z dowolng muzyka, laweczki
gimnastyczne.

Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie swobodnie biegaja w sali. Na sygnal nauczyciela klada sie¢
w dowolnym miejscu na podtodze i turlajg. Powtorka zabawy.

3. Uczniowie wybieraja sposrdd siebie jedng osobg, ktora zaklada szarfe. Pozostali swobodnie
biegaja. Na sygnat nauczyciela uczniowie ustawiajg si¢ nieruchomo, a uczen, ktory zostat
wybrany, przechadza si¢ migdzy nieruchomymi osobami i sprawdza, czy kto§ si¢ nie
poruszyt. Ten, kto si¢ poruszy lub co$ powie, odpada z gry. Zabawe nalezy powtarzaé, az do
momentu, kiedy zostanie tylko jedna osoba, ktoéra wygrywa.

4. Nauczyciel wlacza muzyke. Uczniowie poruszajg si¢ w takt muzyki. Na sygnat nauczyciela
dobieraja si¢ w pary i pokazuja w dowolny sposob rozne katy.

5. Podziat klasy na dwie grupy. Zespoly ustawiajg si¢ w rzedach na wyznaczonej linii. Przed
kazda grupa nauczyciel ustawia w poprzek 6 taweczek gimnastycznych oddalonych od siebie
o 2 metry. Zadaniem uczniow jest przebiegniecie z przeskakiwaniem przez faweczki i powrot.

6. Zbiorka, zakonczenie zajec.
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