PAKIET 146, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 146, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_146,
do zastosowania z: uczen_3_146 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Na lody (877_mat_na lody).

Klasa Il1, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Podréze male i duze”
Temat: Jedzie pociag z daleka

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTENIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektow; powtorzenie i poglebienie wiadomosci
dotyczacych transportu; przypomnienie sylwetek stawnych podroéznikow i odkrywcow; ksztatcenie
postawy identyfikowania si¢ ze swoja rodzing; doskonalenie umiejetnosci matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; tworzy mape mentalng pojecia transport; dzieli $rodki transportu
na ladowe, powietrzne i wodne; wypowiada si¢ o podrézach z rodzina (odbytych i wymarzonych);
wymienia przyktady znanych podr6znikow i odkrywcoéw; wymienia jednostki, w ktorych mierzy si¢
droge 1 wazy si¢ towary.

Metody: rozmowa, mapa mentalna, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, dowolne nagranie muzyczne relaksujace, prezentacja multimedialna dotyczaca
stawnych podr6znikow i odkrywcow, znanych dzieciom ze wszystkich trzech lat nauki, Karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, duzy arkusz brystolu dla kazdej grupy,
mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wprowadza dzieci w tematyke kregu ,,Podréze mate i duze”. Informuje, ze przez
najblizszy tydzien bgda rozmawiaé na temat podrozy i sposobow podrozowania — §rodkow transportu.
W zwigzku z tym rozpoczng kolejny projekt pt. ,,Podroéze male i duze”. Dzieci wspolnie
z nauczycielem ustalaja, jak mogtby wygladac taki projekt, czy beda pracowac grupowo, czy w calym
zespole klasowym, jaki bedzie efekt projektu (np. prezentacja multimedialna dostepna na stronie
WWW szkoty) oraz ustalajg harmonogram i zawierajg umowe. Propozycja opisu projektu:

Temat: Podroze male i duze

Liczba spotkan: 6

Tematy spotkan: Zakladane osiggniecia ucznia w pracy metoda
1. Jak mozna podrézowac? projektow:
2. W sina dal... Uczen: zna i stosuje pojecia transport, kII(?metr3

metr, kilogram, dekagram, gram; zna $rodki
3. W przestworzach transportu ladowego, powietrznego i wodnego;
wymienia wady i zalety poszczegolnych $rodkow
transportu; zna histori¢ kolejnictwa; wie, ze Srodki
5. Podroze po Baltyku transportu stuza do przewozu ludzi, zwierzat
i towarow; oblicza odlegtosci w kilometrach

I metrach; wazy produkty i podaje ich cigzar.

4. Kotyszac si¢ na falach...

6. Reklama, reklama
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Umowa z uczniami:
e Pracujemy grupowo, zespotowo i indywidualnie.
e WSszyscy sobie nawzajem pomagaja.

e Nasze doswiadczenia z pracy nad projektem przedstawimy w postaci prezentacji
multimedialnej dostgpnej na stronie WWW szkoty.

Uwaga: o ile to mozliwe, na poszczego6lne lekcje mozna zaprosi¢ np. kolejarza, kierowce ciezarowki,
marynarza czy pilota.

2. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazda grupa otrzymuje arkusz brystolu i mazaki. Zadaniem
dzieci jest stworzenie mapy mentalnej pojecia transport. Po uptywie wyznaczonego czasu grupy
prezentujg swoje mapy, wyjasniajgc, dlaczego podaly takie a nie inne przyktady.

3. Prowadzacy prosi, aby uczniowie wykonali samodzielnie zadanie z karty pracy. Chetni uczniowie
pokazuja pozostatym wykonane zadanie. Dzieci wspdlnie wymieniaja znane im $rodki transportu,
pamigtajac o ich podziale. Potem wymieniaja jednostki, w ktorych odmierza si¢ dtugos¢ pokonanej
trasy (kilometry, metry, nauczyciel moze tez wprowadzi¢ mile) i jednostki, w ktorych oblicza si¢
cigzar przewozonych towardéw (kilogramy, dekagramy, gramy).

4. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Wiacza nagranie muzyczne. Prosi, aby
dzieci przez chwile w ciszy przypomnialy sobie swoje najmilsze podréze odbyte razem z rodzing oraz
zastanowily sie, jakie podréze chcialyby odby¢é. Po chwili dzieci opowiadaja o swoich
doswiadczeniach i marzeniach.

5. Na zakonczenie nauczyciel wlacza prezentacje multimedialng dotyczaca stawnych podréznikow
i odkrywcow. Przy kazdym zdjeciu uczniowie staraja si¢ przypomnie¢ sobie nazwisko i osiagnigcie
danej osoby. Nauczyciel zwraca uczniom uwage na role marzen w zyciu cztowieka.

Klasa Il1, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Podréze male i duze”
Temat: Jedzie pociag z daleka
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTENIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow; doskonalenie umiejetnosci wyrazistego czytania
wiersza; okreslanie zasad wlasciwego zachowania si¢ w pociggu; wprowadzenie wiadomos$ci na temat
srodkow pasazerskiego i towarowego transportu kolejowego; ksztatcenie umiejetnosci okreslania
znaczenia znakéw informacyjnych zwigzanych ze $rodkami transportu; ksztalcenie umiejetnosci
dostrzegania zalet i wad transportu kolejowego; ksztalcenie umiejetno$ci zapisywania pytan do
wywiadu z Kkolejarzem na podstawie zapisanych odpowiedzi; ksztalcenie umiejetnosci wyjasniania
wyrazen i zwrotow zwigzanych z koleja; ksztalcenie umiejgtnosci poprawnego zapisu przymiotnikow
i przystowkow odprzymiotnikowych z przeczeniem nie; ksztalcenie umiejetnosci postugiwania sig
nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; czyta wyrazi$cie wiersz; ustala zasady wlasciwego zachowania sie
w pociggu; wymienia srodki pasazerskiego i towarowego transportu kolejowego; okres$la znaczenie
znakéw informacyjnych zwigzanych ze $rodkami transportu; dostrzega zalety i wady transportu
kolejowego; zapisuje pytania do wywiadu z kolejarzem na podstawie zapisanych odpowiedzi;
wyjasnia wyrazenia i zwroty zwigzane z koleja; poprawnie zapisuje przymiotniki i przystowki
odprzymiotnikowe z przeczeniem nie; postuguje si¢ tabletem.

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
armacieza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 146, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, prezentacja multimedialna dotyczaca $rodkow transportu kolejowego, przygotowana
przez nauczyciela, karty pracy: Ad@, i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, tablety,
znaki informacyjne zwigzane ze $rodkami transportu, egzemplarze wiersza J. Tuwima Lokomotywa,
adresy stron WWW dotyczacych kolei.

Uwaga: na t¢ lekcje mozna zaprosi¢ kolejarza, ktory opowie o swojej pracy. Mozna si¢ rdwniez
wybra¢ z uczniami na stacje PKP lub do muzeum kolejnictwa.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom wyraziste przeczytanie wiersza J. Tuwima
pt. Lokomotywa. Uczniowie starajg si¢ odda¢ klimat wiersza odpowiednig intonacjg. Nauczyciel
wyznacza termin do nauczenia si¢ wiersza na pamigc.

2. Prowadzacy prosi dzieci, aby opowiedzialy o swoich doswiadczeniach dotyczacych podrozy koleja.
Dzieci okre$laja, czym jest dworzec PKP, jak wyglada podréz pociagiem i ustalaja zasady wiasciwego
zachowania si¢ na dworcu PKP oraz w pociagu, podajac konkretne przyktady. Na przyktadzie
prezentacji multimedialnej poznajg tez Srodki pasazerskiego i towarowego transportu kolejowego.

3. Uczniowie wspolnie z nauczycielem wskazuja wady i zalety transportu kolejowego (zadanie 1
z karty pracy). Potem, pracujac w grupach, szukaja wyjasnien wyrazow z zadania 2 z karty pracy.
Zanim uczniowie wykonajg to zadanie, prezentuja swoje ustalenia na forum klasy. Pozostale dzieci
i nauczyciel weryfikuja ich odpowiedzi.

4. W dalszej czeSci uczniowie rozmawiaja o pracy kolejarza i zapisujg pytania do wywiadu
z kolejarzem na podstawie zapisanych odpowiedzi (zadanie 4 z karty pracy). Nauczyciel zwraca
uwagg na poprawny zapis dialogu.

5. W drugiej czesci lekcji uczniowie poprawnie zapisuja przymiotniki i przystoéwki odprzymiotnikowe
z przeczeniem nie (zadanie 3 z karty pracy).

Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podroze male i duze”
Temat: Jedzie pociag z daleka

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetno$ci pracy metoda projektéw; rozwijanie sprawnosci rachunkowej w zakresie
1000; powtorzenie pojec: plan, mapa; doskonalenie umiej¢tnosci postugiwania si¢ mapa i planem;
ksztalcenie umieje¢tnosci odczytywania z mapy danych dotyczacych odleglosci; ksztatcenie
umiejetnosci obliczania diugo$ci trasy na podstawie danych odczytanych z mapy; ksztatcenie
umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych dotyczacych obliczen dlugosci tras; doskonalenie
umiejetnosci pracy w grupie; rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: pracuje metodg projektow; sprawnie liczy w zakresie 1000; zna i rozréznia pojecia: plan,
mapa; czyta informacje z map i planow; odczytuje z mapy dane dotyczace odlegtosci; oblicza dtugos¢
trasy na podstawie danych odczytanych z mapy; analizuje dane, formuluje wnioski na podstawie
przedstawionych danych; rozwigzuje zadania tekstowe dotyczace obliczen dtugosci tras
z wykorzystaniem; wspotpracuje w grupie; korzysta z nowoczesnych technologii.
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Metody: rozmowa, metoda czynnosciowa, metoda zadaniowa, metoda c¢wiczeniowa, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Na lody, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materiaty dla ucznia, plan do zabawy ,,Wyprawa po skarb” — dla grup, mapa Polski pt. ,,Pociggiem po
najpickniejszych miastach mojej Ojczyzny” oraz karta pracy do mapy — dla grup.

Przebieg lekcji:
1. Wskazany uczen czyta polecenie do zadania 1 z karty pracy. Uczniowie samodzielnie wykonuja

zadanie, a nauczyciel sprawdza poprawnos¢ obliczen. Ochotnik podaje utozone hasto.

2. Nauczyciel zaprasza ucznidéw do zabawy ,Wyprawa po skarb” — dzieli klase na zespoty
trzyosobowe, rozdaje plan sali klasowej z zaznaczonym miejscem ukrycia ,,skarbu”. Plany mogg mie¢
rozny poziom trudnos$ci. Powinny si¢ w nich znalez¢ oznaczenia: mebli w klasie, okien, drzwi, pojgcia
przestrzenne. Uczniowie w zespotach na podstawie planu znajduja miejsce ukrycia ,,skarbu”.
Nastepnie definiujg pojecia: mapa i plan, tworzac mapg¢ mysli. Na podstawie mapy Polski
pt. ,,Pociggiem po najpickniejszych miastach mojej Ojczyzny” (na mapie zaznaczone miasta:
Warszawa, Krakow, Poznan, Torun, Szczecin, Gdansk, Wroctaw, Rzeszow, Lublin, Malbork, Gniezno,
Olsztyn) uczniowie w zespotach uzupetniajg karte pracy, odpowiadajac na pytania:

e Jaki jest tytul mapy?

o Skad mapa pochodzi i kto ja opracowat?

e (Czy mozesz pozna¢ cel, jakiemu mapa stuzy?

o Jakich znakow, symboli i kolorow uzyto do oznaczenia mapy?
o Jakie miasta potozone sg na potudniu Polski?

e W jakim kierunku od Warszawy potozony jest Poznan? W jakim kierunku od Gdanska
potozony jest Krakow?

o Jakie miasta zwiedzisz, jadac najkrotsza droga ze Szczecina przez Warszawe do Krakowa?
Po ukonczeniu pracy zespoty referuja wykonang prace.

3. Nauczyciel wspolnie z uczniami czyta i analizuje tre§¢ zadania 2 z karty pracy. Po przeprowadzeniu
analizy zadania, odczytaniu danych z mapki, ustaleniu kolejnosci wykonania zadania uczniowie
samodzielnie wykonuja obliczenia. Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia — po
ukonczeniu pracy ochotnik czyta glosno tres¢ kolejnych czesci zadania oraz dziatania i podaje
odpowiedz.

4. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ jego
wykonania — ochotnik czyta gtosno tres¢ czgsci zadania, dziatanie i odpowiedz.

5. Wskazany uczen czyta polecenie z zadania 4 w karcie pracy, a pozostali werbalizuja sposob
wykonania zadania i wykonuja je w parach. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na lody. Wybrani uczniowie podchodza do tablicy
1 wykonuja polecenia.
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Klasa 11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Podroze male i duze”
Temat: Jedzie pociag z daleka

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,
e przypomnienie zasad gry w minikoszykowke,
o ksztalcenie umiejetnosci szybkiego reagowania na zmiane tempa biegu,
¢ doskonalenie umiejetnosci wspdlpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: prawidlowo wykonuje ¢wiczenia; gra w minikoszykowke; prawidtowo reaguje na zmiang
tempa biegu; wspotpracuje w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: pitki do gry w minikoszykowke, pachotki, laski gimnastyczne.
Przebieg lekcji:

1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie ustawiajg si¢ swobodnie w lekkim rozkroku. Wykonuja sktony raz do
lewej, raz do prawej nogi, nastgpnie przyjmuja postawe zasadnicza i wykonujg sktony w przod, tak
aby dotkna¢ catymi dlonmi podlogi.

3. Przypomnienie zasad gry w minikoszykowke. Uczniowie biegaja, koztujac jednoczesnie pitke do
gry w minikoszykoéwke. Doskonala podania oraz rzuty do kosza.

4. Uczniowie ustawiajg si¢ jeden za drugi w siadzie kucznym. Kazdy uczen trzyma si¢ barkow
kolegi/kolezanki przed nim. Uczniowie idg za pierwsza osoba po $ladach. Uczen ten decyduje,
w jakim kierunku wszyscy majg i$¢.

5. Uczniowie maszerujg po obwodzie duzego kota. Na sygnat biegna truchtem, kolejny sygnat oznacza
bieg z przyspieszeniem, nastepny sygnal oznacza marsz. Powtorka ¢wiczenia.

6. Podzial klasy na 3—4 grupy. Zespoly ustawiajg si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu. Przed
kazda z grup nauczyciel ustawia 5 pachotkéw w odlegtosci 2 metrow, na odcinku 10 metréw. Kazdy
z uczniéw szybko idzie z laska gimnastyczng trzymang migdzy udami, omijajac slalomem pachofki,
tak aby laska nie wypadta na podtoge. Omija ostatni pachotek, wyjmuje laske i1 biegiem wraca do
nastepnego zawodnika z druzyny, przekazujac mu laske gimnastyczng. Ten analogicznie wykonuje
zadanie. Wygrywa ta druzyna, ktorej zawodnicy najszybciej ukonczg konkurencje. Powtorka zabawy
z laska trzymang miedzy udami. Uczniowie omijajg pachotki, ale skaczac obun6z migdzy nimi.

7. Zabawa ,,LLokomotywy”. Uczniowie dobierajg si¢ trojkami, stajg jeden za drugim i tapig si¢ w pasie.
Pierwsza i ostatnia osoba to ,,lokomotywy”. Druga osoba to ,,wagon”. Na znak nauczyciela jedna
z lokomotyw ciagnie ,,wagon” i druga ,,Jokomotywe¢”. Na inny znak nast¢puje zmiana kierunkow —
druga ,,lokomotywa” ciggnie wagon i pierwsza ,,Jokomotywe”.

8. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa II1, zaje¢cia komputerowe,
krag tematyczny ,,Podroze male i duze”
Temat: Jedzie pociag z daleka
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejg¢tnosci pracy metoda projektow,
¢ doskonalenie umiejg¢tnosci pracy w programie Paint,
¢ doskonalenie umiej¢tnosci korzystania z narzgdzia Tekst,
e wprowadzenie informacji dotyczacych historii kolejnictwa,
e doskonalenie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e tworzy rysunki w programie Paint,
e podpisuje rysunki, korzystajac z narzedzia Tekst,
e zna podstawowe fakty z historii kolejnictwa,
e postuguje sie pojeciem wiek, okresla ramy czasowe powstania danego molu pociggu.
Metody: pogadanka, prezentacja, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, prezentacja multimedialna
przygotowana przez nauczyciela, dotyczaca historii kolejnictwa.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcj¢ od przedstawienia prezentacji multimedialnej dotyczace;j
historii kolejnictwa. Na zakonczenie pyta uczniow, ktore pociagi najbardziej im si¢ podobaty
i dlaczego.

2. Prowadzacy prosi, aby dzieci otworzyly program Paint. Informuje, ze zadaniem dzieci
bedzie narysowanie na podstawie obejrzanej prezentacji trzech modeli pociggdéw. Kazdy
pociag musi mie¢ okreslony wiek lub rok oraz kraj, w ktorym powstat. Uczniowie moga tez
doda¢ o nim wigcej informacji. Prowadzacy przypomina, ze aby doda¢ tekst w programie
Paint nalezy wykorzysta¢ narzedzie Tekst.

3. Uczniowie wykonuja pracg. Na zakonczenie lekcji prezentuja swoje pociagi pozostatym
uczniom.
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