PAKIET 148, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 148, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_148,
do zastosowania z: uczen_3_148 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Lataé jak ptaki (912_mn_latac jak ptaki), Na lotnisku (878_mat_na lotnisku),
pomoc techniczna (tekturowa) nr 82: rozklad lotéw.

Klasa I11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Podroze male i duze”
Temat: Podniebne podrdze

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiegjetnosci pracy metodg projektow; ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania
wywiadu; ksztatcenie umiej¢tnosci cichego czytania tekstu popularnonaukowego o rozwoju lotnictwa;
poznanie funkcjonowania portu lotniczego, urzadzen i pracy ludzi zatrudnionych w porcie; poznanie
rodzajow oraz przeznaczenia pasazerskich i towarowych $rodkéw transportu powietrznego;
wprowadzenie pojeé: transport pasazerski 1 towarowy, helikopter, port lotniczy, pas startowy,
terminal lotniczy, stewardesa, nawigator; ksztalcenie umiej¢tno$ci redagowanie opisu samolotu
FLARIS LAR 1; ksztalcenie umiejetnosci dostrzegania zalet i wad transportu powietrznego;
powtdrzenie wiadomosci o liczebniku, pisaniu liczebnikow gtéwnych i porzadkowych; Ksztatcenie
umiejetnosei tworzenia rzeczownikow z przeczeniem nie; ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢
nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; stucha wywiadu z pilotem; cicho czyta tekst popularnonaukowy
0 rozwoju lotnictwa; ma podstawowe informacje dotyczace funkcjonowania portu lotniczego,
urzadzen i pracy ludzi zatrudnionych w porcie; zna rodzaje oraz przeznaczenie pasazerskich
i towarowych srodkow transportu powietrznego; rozumie pojecia: transport pasazerski i towarowy,
helikopter, port lotniczy, pas startowy, terminal lotniczy, stewardesa, nawigator; redaguje opis
samolotu FLARIS LAR 1; dostrzega zalety i wady transportu powietrznego; posiada wiadomosci
nt. liczebnika, pisania liczebnikow gltownych i porzadkowych; tworzy rzeczowniki z przeczeniem nie;
postuguje sie tablica multimedialng i tabletem.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Lata¢ jak ptaki, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, powielony tekst popularnonaukowy o rozwoju lotnictwa, tablety,
strony WWW wybranych lotnisk w Polsce i za granicg, ilustracje przedstawiajace samolot FLARIS
LAR 1, nagranie wywiadu z pilotem.

Uwaga: jezeli jest taka mozliwo$¢, mozna zorganizowaé wycieczke na lotnisko lub wywiad z pilotem,
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozmowy z uczniami na temat podniebnych podrézy. Kto si¢ ich
boi, czy sa bezpieczniejsze niz podrdze ladowe, czy sa ciekawsze, dlaczego ludzie musza/chca
podrozowaé samolotami itd. Potem prowadzacy proponuje uczniom uwazne wystuchanie wywiadu
z pilotem. Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela zgodnie z trescig wystuchanego wywiadu.
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2. Nastgpnie uczniowie czytaja tekst popularnonaukowy o rozwoju lotnictwa i swobodnie
wypowiadaja swoje uwagi na temat przeczytanej tresci. Dzigki niemu i opowiadaniu nauczyciela
zapoznaja si¢ z funkcjonowaniem portu lotniczego, urzadzeniami i pracg ludzi zatrudnionych
w porcie. Dowiadujg sie, jakie sa rodzaje oraz przeznaczenie pasazerskich i towarowych $rodkow
transportu powietrznego. Nauczyciel moze tez wzbogaci¢ prace ucznidOw o przejrzenie stron
internetowych z planem lotniska i ogdlnej obstugi na lotnisku. Uczniowie pracuja wtedy w grupach,
korzystajac z tabletow.

3. Nastgpnie uczniowie wyjasniajg znaczenie pojec: transport pasazerski i towarowy, helikopter, port
lotniczy, pas startowy, terminal lotniczy, stewardesa, nawigator. Korzystaja z dostgpnych Zrodet
informacji (zadanie 1 z karty pracy).

4. Nauczyciel pokazuje uczniom ilustracje przedstawiajaca samolot FLARIS LAR 1. Dzieci
wypowiadaja si¢ na temat wygladu tego samolotu, po czym opisuja go w zadaniu 2 w karcie pracy.

5. Uczniowie wspoélnie okreslaja zalety i wady transportu powietrznego, po czym samodzielnie
wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

6. W dalszej czesci lekcji uczniowie powtarzaja i utrwalajg wiadomosci na temat liczebnika, zapisujg
liczebniki gtéwne i1 porzadkowe (zadanie 5). W zadaniu 6 uczniowie tworzg rzeczowniki
Z przeczeniem nie.

7. Na koniec nauczyciel zadaje prace domowa — zadanie 4 z karty pracy — i wlacza pomoc
multimedialng Lata¢ jak ptaki. Chetni uczniowie wykonuja zadanie z tej pomocy.

Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podroze male i duze”
Temat: Podniebne podréze

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie pracy metoda projektéw; wprowadzenie poje¢ dotyczacych rodzajow lotow: loty
miedzynarodowe, loty tranzytowe, loty dlugodystansowe, loty transportowe, loty akrobacyjne;
doskonalenie sprawnosci rachunkowej w zakresie czterech dziatan w poznanym zakresie liczbowym;
ksztalcenie umiejetnosci czytania i analizowania rozkltadu lotow; ksztalcenie umiejgtnosci
rozwigzywania zadan na logiczne mysSlenie; ksztalcenie umiejetnosci wykonywania obliczen
zegarowych, kalendarzowych, pieni¢znych; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie; doskonalenie
umiejetnosci myslenia naukowego; rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: pracuje metodg projektow; rozumie pojecia: loty miedzynarodowe, loty tranzytowe, loty
dlugodystansowe, loty transportowe, loty akrobacyjne; sprawnie liczy w zakresie czterech dziatan w
poznanym zakresie liczbowym; rozréznia i nazywa rodzaje maszyn latajacych, takich jak:
odrzutowiec, samolot pasazerski, awionetka, helikopter, dwuptatowiec, szybowiec; czyta i analizuje
rozktad lotow; rozwigzuje zadania na logiczne myslenie; wykonuje obliczenia zegarowe,
kalendarzowe i pieni¢zne; analizuje informacje zawarte w tabeli w celu rozwigzania zadania;
wykonuje pod okiem nauczyciela do§wiadczenie; korzysta z tablicy multimedialnej.
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Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda KLANZY, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Na lotnisku, karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, plan portu lotniczego, zestaw do przeprowadzenia do$wiadczenia zjawiska
odrzutu: fiolka po tabletkach musujgcych, tabletka musujaca, woda — dla grup, kartki do wykonania
origami, kartki z liczbami trzycyfrowymi, balon, pomoc techniczna (tekturowa) — rozktad lotow,
ilustracje samolotow: odrzutowiec, Samolot pasazerski, awionetka, helikopter, dwuptatowiec,
szybowiec.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow o samodzielnie wykonanie zadania 1 z karty pracy. Wskazany uczen
czyta dzialania i wyniki dziatan oraz podaje hasto.

2. Nauczyciel prezentuje uczniom plan portu lotniczego, analizuje uktad i obiekty wchodzace w sktad
portu.

3. Nauczyciel zaprasza uczniéw do zabawy ,Jedziemy na wakacje”. Prezentuje rozktad lotow
i analizuje z uczniami jego budowe. W dalszej kolejnosci prowadzi zabawe, w ktorej uczniowie
wykonuja obliczenia zegarowe, np.:

e obliczajg dlugo$¢ trwania okreslonego lotu,
e obliczajg godzing przylotu na podstawie godziny wylotu,
o dobierajg lot, tak aby czas trwania lotu byt jak najkrotszy,

e dobierajg lot, tak aby czas oczekiwania na wylot w stosunku do podanej godziny byt jak
najkrotszy.

4. Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,,Liczbowe samolociki”. Uczniowie wykonuja samolocik
technikg origami, ozdabiaja go wedlug wihasnego pomystu, nadaja mu nazwe i losujg kartonik
z numerem lotu (np. z liczba trzycyfrows). Nastepnie siadajag w kole, a nauczyciel prowadzi zabawe
,,Kontroler lotu™:

e samoloty obstugujace loty z numerami mniejszymi niz ... i wigkszymi niz ... startujg do lotu
miedzynarodowego do Francji,

e samoloty obstugujace loty z numerami wiekszymi niz ... i mniejszymi niz ... startujg do lotu
tranzytowego,

e samoloty obstugujace loty z numerami ... startuja do lotu dtugodystansowego do Australii,
e samoloty obstugujace loty z numerami parzystymi startuja do lotu transportowego do Azji,
e wszystkie samoloty wykonuja loty akrobacyjne.

Uczniowie z samolocikiem oznaczonym dang liczba rzucaja swoj samolot do lotu w obszarze
utworzonego kota, oceniajg dhugos¢ lotu, poréwnujg i wyjasniaja pojecie dotyczace rodzaju lotu.
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5. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat rodzajow samolotow. Pokazuje dzieciom ilustracje:
odrzutowca, samolotu pasazerskiego, awionetki, helikoptera, dwuptatowca, szybowca. Nastgpnie pyta
0 zasad¢ latania — uczniowie snujg przypuszczenia i dzielg si¢ posiadang wiedzg. Nauczyciel pompuje
balon — a nastgpnie go puszcza — uczniowie wiagza zjawisko ze zjawiskiem startu samolotu.

6. Nauczyciel dzieli uczniow na zespoty czteroosobowe. W zespotach uczniowie czytaja polecenie
z zadania 2 w karcie pracy. Analizujg sposob jego wykonania i planuja kolejno$¢ dziatania. Nastepnie
przeprowadzajg doswiadczenie. Nauczyciel dba o kolejnos¢ wykonania czynnoséci (zapisanie
w zespotach hipotez, przeprowadzenie doswiadczenia, zapisanie obserwacji; podobnie podczas drugiej
czesci doswiadczenia — dodatkowo zapisanie wnioskow). Po ukonczeniu pracy zespoly referuja
zadanie. Oceniaja zgodno$¢ hipotez i wnioskow, a takze podaja przyktady wykorzystania zjawiska
w lotnictwie, w technice.

7. Nauczyciel prosi uczniéw 0 ciche przeczytanie zadania 3 z karty pracy i zaznaczenie w tabeli
danych potrzebnych do odpowiedzenia na pytania. Nastepnie uczniowie wspolnie analizujg tre$é
pytan, odczytuja zaznaczone dane i podaja sposdb rozwigzania zadania. Na koniec zapisuja
odpowiedzi w Kkarcie pracy.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na lotnisku. Wybrani uczniowie podchodza do tablicy
i wykonuja polecenia.

Klasa I11, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Podroze male i duze”
Temat: Podniebne podroze

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e zapoznanie z poj¢ciami: projekt i prototyp,

e doskonalenie sprawnos$ci manualnej, precyzji i doktadnosci,

e rozwijanie tworczego myslenia, pomystowosci i kreatywnosci

e doskonalenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e zachecanie do wykorzystywania w pracach plastycznych materialow nietypowych,
o doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e znairozumie pojecia: projekt i prototyp,
e samodzielnie projektuje pojazd latajacy,
e wykonuje prototyp pojazdu latajacego z materiatow z odzysku
e wskazuje roznice migdzy réznymi maszynami latajacymi,
e potrafi wymieni¢ dwoch wynalazcow i ich osiagniecia,
e wspotpracuje w grupie,
e korzysta z tabletu.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, prezentacja, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, prezentacje multimedialne poswigcone Leonardowi da Vinci i historii lotnictwa
(przygotowane przez nauczyciela), tablety, adresy stron WWW z wyjasnieniami stow prototyp
i projekt, biate kartki A4, otowki, butelki typu PET, zakretki, korki, sznurek, tasiemki, bibuta, kawatki
tkanin.

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel zadaje dzieciom zagadki na temat maszyn latajacych (np. ze strony:
http://zagadkidladzieci.net/zagadki/Zagadki+dla+dzieci+o+maszynach?page=1).

2. Uczniowie dzielg si¢ swoimi doswiadczeniami i wrazeniami z podr6zy samolotem lub innymi
srodkami transportu powietrznego.

3. Nauczyciel przedstawia uczniom krotka histori¢ lotnictwa oraz pokazuje prototypy pojazdow
latajgcych konstruowanych przez Leonarda da Vinci (prezentacje o tym tworcy i historii lotnictwa).
Nastepnie dzieli ucznidéw na grupy. Zadaniem grup bedzie ustalenie znaczenia oraz poréwnanie pojec
— prototyp i projekt.

4. Uczniowie wyszukuja w grupach w internecie réznice miedzy pojgciami prototyp a projekt. Wyniki
pracy przedstawiajg na forum klasy.

5. Nauczyciel informuje uczniow, ze na zajeciach wykonaja projekt swojej wlasnej maszyny latajace;j,
a nastgpnie zrealizujg go, wykorzystujac w tym celu zgromadzone nieuzytki.

6. Uczniowie wykonuja pracg. Nastgpnie sprzataja swoje stanowiska pracy i przygotowuja
z nauczycielem wystawe zatytutowang Nasze maszyny latajgce.
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Klasa 11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Podroze male i duze”
Temat: Podniebne podroéze

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

o ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,
e przypomnienie zasad ruchu drogowego i bezpiecznego poruszania si¢ po drodze,
o ksztaltowanie szybkiej reakcji na sygnal,
e doskonalenie umigjetnosci wspolpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e zna zasady ruchu drogowego i bezpiecznego poruszania si¢ po drodze,
e prawidlowo reaguje na sygnat,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: pitka siatkowa, kolorowe plansze w kolorach: zielonym, pomaranczowym,
czerwonym, sygnalizator $wietlny, kolorowe szarfy, pachotki.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Podzial klasy na 2 grupy. Kazda wybiera kapitana. Grupy ustawiajg si¢ po
przeciwnych stronach sali, a kapitanowie — na tytach druzyn przeciwnych. Ustawienie jak do gry
w ,,.Dwa ognie”. Kapitanowie starajg si¢ trafi¢ pitka siatkowa w zawodnikow druzyny przeciwne;.

3. Nauczyciel przypomina uczniom zasady bezpiecznego poruszania si¢ po drodze.

4. Podziat klasy na dwie grupy. Jedna grupa bedzie odgrywacé role ,,samochodow”, a druga pieszych.
Nauczyciel pokazuje odpowiednie plansze z kolorami: zielonym, pomaranczowym, czerwonym.
Prowadzacy steruje ruchem, pokazujac kolorowe plansze. Samochody jezdza tylko po trasie
wyznaczonej pachotkami, a piesi przechodza w miejscu zaznaczonym kolorowymi szarfami,
tworzgcymi pasy ha jezdni, ktére przecinaja wyznaczony tor pachotkami. Zamiast kolorowych plansz
mozna uzy¢ sygnalizatora swietlnego.

5. Uczniowie ktada si¢ na plecach. Podciggajg prawa nogg, zginajac ja w kolanie, lekko unoszac tutow
i skrecajac go w kierunku prawego tokcia. Tak samo postepujg z lewg noga, dociagajac ja do prawego
tokcia. Cwiczenie nalezy powtérzyé 2—3 razy. Uczniowie, lezac na plecach, wykonuja ,,rowerek”
przez ok. 1,5 minuty, pdzniej opuszczajg nogi. Powtdrzenie ¢wiczenia.

6. Zebranie sprzetu, zbiorka i zakonczenie zajec.
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