PAKIET 149, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 149, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_149, do zastosowania z: uczen_3_149 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Transport (903_mn_transport),

20. Razem jest wesolo (test multimedialny), 21. Wsréd piratéw (test multimedialny),

22. Skarb piratow (test multimedialny), W Olsztynie (879_mat_w Olsztynie).

Klasa I1l, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Podroze male i duze”

Temat: Kolyszac sie na falach

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

doskonalenie umiejgtnosci swobodnego wypowiadania si¢ na okreslony temat,
wprowadzenie informacji na temat $rodkoéw transportu morskiego i §rodlagdowego,
ksztatcenie umiejetnosci odczytywania informacji z mapy,

poznanie funkcjonowania portu morskiego,

ksztatcenie umiejetnosci dostrzegania zalet i wad transportu wodnego,
doskonalenie umiejetnosci tworzenia rodziny wyrazow,

ksztalcenie umiejgtnosci taczenia rzeczownika z okreslajacym go przymiotnikiem,
doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania czasownikow i przystowkow,
ksztalcenie umiejgtnosci poprawnego zapisu wyrazow ze spotgtoskami migkkimi,

ksztatcenie umiejetno$ci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

swobodnie wypowiada si¢ na temat dawnych 1 wspotczesnych srodkéw transportu
wodnego na podstawie zgromadzonych materiatow, tekstu i animacji Historia zeglugi,

zna pasazerskie i towarowe $rodki transportu morskiego i srédladowego,
wskazuje réznice 1 podobienstwa w transporcie srodladowym 1 morskim,

wskazuje na mapie polskie porty handlowe i rybackie oraz systemy kanalow taczacych
rzeki i jeziora w Polsce,

ma podstawowe wiadomosci na temat funkcjonowania portu morskiego,
dostrzega zalety i wady transportu wodnego,

tworzy rodzing wyrazu Zeglarz,

faczy rzeczownik z okreslajacym go przymiotnikiem,

rozpoznaje czasowniki i przystowki,
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e poprawnie zapisuje wyrazy ze spotgtoskami migkkimi,
e postuguje si¢ tablica multimedialna.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Transport, 20. Razem jest wesolo (test
multimedialny), 21. Wsrod piratow (test multimedialny), 22. Skarb piratow (test
multimedialny), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia,
tekst i animacja Historia zeglugi przygotowane przez nauczyciela, mapa Polski, ilustracje
przedstawiajace $rodki transportu morskiego 1 srodladowego.

Uwaga: na lekcje uczniowie przygotowujg materialty dotyczace historii zeglugi. W ramach
lekcji mozna si¢ rowniez wybra¢ do portu lub/i zorganizowaé spotkanie z marynarzem.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji uczniowie opowiadaja o tym, czy byli kiedy§ w porcie morskim, ptyneli
statkiem pasazerskim lub statkiem wycieczkowym itp. Potem pokazuje animacj¢ Historia
zeglugi, do ktorej odczytuje tekst. Uczniowie okreslaja roznice miedzy dawnymi a obecnymi
srodkami transportu. Nauczyciel wprowadza rozroznienie: transport morski i transport
srédladowy.

2. Nastepnie uczniowie poznaja pasazerskie i towarowe Srodki transportu morskiego
1 $rodladowego, wskazuja roznice 1 podobienstwa w transporcie $rodladowym i morskim,
podaja przyktady.

3. Nauczyciel zaprasza chetnych ucznidéw do mapy. Uczniowie pokazuja na mapie polskie
porty handlowe 1 rybackie oraz systemy kanatow laczacych rzeki i jeziora w Polsce. Poznajg
funkcjonowanie portu morskiego, urzadzenia i prace ludzi zatrudnionych w porcie.

4. W dalszej czgéci uczniowie omawiajg zalety i wady transportu wodnego — morskiego
1 srodladowego, po czym wykonuja zdanie 1 z karty pracy.

5. Uczniowie tworzg rodzing wyrazu zeglarz (zadanie 2 z karty pracy) i wypisuja nazwy
polskich portéw (zadanie 3 z karty pracy).

6. W dalszej czesci lekcji uczniowie wykonuja zadania ortograficzne 1 gramatyczne z polecen
od 4 do 6 z karty pracy.

7. Na koniec zaje¢ uczniowie przypominaja poprawny zapis wyrazow ze spotgloskami
mickkimi, podajgc samodzielnie przyktady. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng
Transport. Dzieci podsumowuja zdobyte dotychczas wiadomosci.

8. Nauczyciel prosi uczniow, aby wykonali w domu w wolnym czasie z rodzicami testy
multimedialne 20. Razem jest wesoto, 21. Wsrod piratow, 22. Skarb piratow.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Podréze male i duze”
Temat: Kolyszac si¢ na falach
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e poznanie nazw, wygladu i przeznaczenia statkow floty wojennej,

e utrwalenie znajomos$ci uméw dotyczacych kolejnosci wykonywania dziatan
w wyrazeniach z dodawaniem i mnozeniem lub dzieleniem, odejmowaniem i
mnozeniem lub dzieleniem, w wyrazeniach z nawiasami lub bez nawiasow,

e ksztalcenie umiej¢tnosci rozwigzywania zadan dotyczacych obliczen pienigznych,
obliczen réznicy temperatur, w tym na pordwnywanie roznicowe,

e ksztalcenie umiejetnosci dostrzegania i kontynuowania regularno$ci w motywach
geometrycznych,

e ksztalcenie umiej¢tnosci rozwigzywania zadan na logiczne myslenie,
e ksztalcenie umiej¢tnosci rysowania i powiekszania rysunkdéw na siatce kwadratowej,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje i nazywa statki wojenne, okresla przeznaczenie floty wojennej,

e znai stosuje umowy dotyczace kolejnosci wykonywania dziatan w wyrazeniach
z dodawaniem 1 mnozeniem lub dzieleniem, odejmowaniem i mnozeniem lub
dzieleniem, w wyrazeniach z nawiasami lub bez nawiaséw,

e rozwigzuje zadania dotyczace obliczen pieni¢znych, temperatur, w tym na
porownywanie réznicowe,

e rozwigzuje zadania na logiczne myslenie,

e dostrzega i kontynuuje regularno$¢ w motywach geometrycznych,
e rysuje i powigksza obrazki na siatce kwadratowej,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, pokaz, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne,
metoda projektow.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna W Olsztynie, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materiaty dla ucznia, statki — sylwety z napisami: dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie, nawiasy, kartoniki z dziataniami, kartoniki z wynikami, ilustracje
statkow floty wojennej, kartki do wykonania statkéw origami, kartoniki z nazwami portéw do
zabawy ,,Przez morza i oceany” oraz schematy.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Flota wojenna”. Dobiera uczniow w pary. Kazda
osoba otrzymuje plansz¢ 10 x 10 cm, ze wspotrzednymi opisanymi za pomoca cyfr i liter.
Kazdy zaznacza na swojej planszy flotg, po dwa okrety kazdego rodzaju, np.: korweta
— 1 kratka, kragzownik — 2 kratki, niszczyciel — 3 kratki, lotniskowiec — 4 kratki. Uczniowie
odgaduja rozstawienie okretow, podajac wspotrzedne. Odgadniety okret zostaje przejety. Po
zakonczeniu zabawy uczniowie przeliczajg swoje statki. Nauczyciel przedstawia klasyfikacje
wsrdd par i w Klasie.

2. Nauczyciel zawiesza na tablicy ilustracje statkéw z napisami: dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie, nawiasy oraz karteczki z dziataniami i karteczki z wynikami. Uczniowie
porzadkuja kolejnos¢, w jakiej powinny wyptynaé statki, aby dziatania zapisane na
kartonikach byly prawdziwe. Dobieraja do dziatanh wynik. Karteczki z dziataniami
iwynikami: (3+2)-2,3+2-2,(6-2):2,6-2:2,10,7,5,2

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ jego wykonania. Wskazany uczen czyta dziatania i wyniki dzialan, podaje
utworzone hasto.

4. Nauczyciel zaprasza ucznidéw do zabawy ,,Przez morza i oceany”. Uczniowie wykonuja
statek technikg origami, ozdabiaja go wedlug wilasnego pomystu, nadaja nazwe z liczba
w zakresie od 0 do 1 (np. Amarantus 3), zapisuja nazwe¢ statku na kartce i przekazuja
nauczycielowi, a nast¢pnie siadaja w kole. Nauczyciel prowadzi zabawe, w ktorej wywoluje
3,4 lub 5 (do utworzenia liczby dwucyfrowej) statkow, losujac karteczki. Statki ustawiajg si¢
w portach, np.:

e port morski w Gdyni: ... +...- ... =
e port morski w Kopenhadze: ... —...: ... =

Porty to schematy dziatan z dodawaniem i1 mnozeniem lub dzieleniem, odejmowaniem
1 mnozeniem lub dzieleniem, z wyrazeniami w nawiasach 1 bez nawiasow, np.:

okienko + okienko - okienko =
(okienko + okienko) - okienko =
okienko — okienko - okienko =
(okienko — okienko) - okienko =
okienko — okienko : okienko =
(okienko — okienko) : okienko =
okienko : okienko + okienko =
okienko : (okienko — okienko) =

Kto pierwszy obliczy dziatanie, zdobywa punkt i rysuje kotwice na stateczku. Jesli dziatania
nie mozna obliczy¢, uczniowie manipulujg liczbami tak, aby si¢ to udalo — osoba, ktéra
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znajduje rozwigzanie, rowniez nagradzana jest kotwicg. Po zakonczeniu zabawy nauczyciel
mowi, kto wygrat.

5. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ wykonania polecenia. Wskazani uczniowie czytaja kolejne pytania, dzialania
1 wyniki dziatan.

6. Wskazany uczen czyta ,,Przypomnienie” — wypowiedz Ady zamieszczong przed zadaniem
3. Nastepnie nauczyciel analizuje z uczniami informacje tam zawarte.

7. Uczniowie w parach wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢
wykonania polecenia. Uczniowie wyjasniajg sposob wykonania obliczen roznic temperatur
I odczytuja obliczone roznice.

8. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Ochotnik czyta uzupetnione
zdania.

9. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ wykonania polecenia.

10. Nauczyciel prosi uczniow o ciche przeczytanie polecenia do zadania 6 z karty pracy
Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ zrozumienia polecenia. Uczniowie werbalizujg zauwazong
powtarzalno$¢, podaja sposob ozdobienia zagla w kolejnych poziomych pasach. Na koniec
nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania.

11. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng W Olsztynie. Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy 1 wykonujg polecenie z tej pomocy.

Klasa Il1, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Podroze male i duze”
Temat: Kolyszac si¢ na falach...
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e ksztalcenie umiejetnosci wokalnych,

e wprowadzenie podstawowych wiadomosci dotyczacych szant,
e doskonalenie umiej¢tnosci rytmizowania,

e rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie,

e doskonalenie umiejetnosci wyrazania melodii za pomocg dzwickow 1 gestodzwigkow.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e Dbierze udziat w zabawie,
e grana flecie,
e wie, czym sg gestodzwieki,
e wyraza rytm utworu za pomocg gestodzwigkow,
e r0zpoznaje szanty,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: gra na instrumentach, zabawa dydaktyczna, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagrania szant, chusta animacyjna, flety dla kazdego
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel przeprowadza zabawe¢ z chusta animacyjna. Wybiera jedno
dziecko, ktoére wchodzi pod chuste i ustawia si¢ na czworaka — bedzie ogrywac role rekina.
Pozostali uczniowie — rybki — siadaja na ziemi z wyprostowanymi nogami tak, aby byty one
przykryte. Dzieci trzymajg ptacht¢ w rekach i faluja nig, nasladujac morskie fale. Osoba, ktéra
rekin wciggnie pod wode, czyli pod chuste, staje si¢ rekinem polujacymi na rybki.

2. Prowadzacy odtwarza szanty. Uczniowie okre$laja ich cechy wspdlne — po czym mozna
pozna¢, ze ta piosenka nalezy do szant.

3. Dzieci wybierajg jedng szantg 1 ucza si¢ ja Spiewac.

4. Nastgpnie uczniowie starajg si¢ zagra¢ melodie pierwszej zwrotki utworu oraz refrenu na
flecie.

5. Nauczyciel dzieli klase na pie¢ zespotéw. Kazdy z nich ma za zadanie przygotowac si¢ do
wykonania jednej zwrotki piosenki refrenu wedlug podanych wskazowek:

e grupa 1 — gra melodi¢ na fletach,
e grupa 2 — wyklaskuje melodig,
e grupa 3 — gwizdze melodig,
e grupa4 —tupie w rytmie melodii,
e grupa 5 — uderza rekami o uda, wystukujac rytm.
6. Po chwili przygotowania uczniowie wspolnie wykonuja utwor z akompaniamentem.

7. Na zakonczenie zaje¢ prowadzacy przeprowadza dowolng zabawe z chustg animacyjna.
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