PAKIET 152, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 152, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_152,
do zastosowania z: uczen_3_152 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Marzenia (908_mn_marzenia), Projektantka mody (882_mat_projektantka mody).

Klasa 111, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieci¢cego Swiata”

Temat: Marzeniami zmienie Swiat

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiej¢tnosci dostrzegania dowcipu i humoru w powiesci ,,Awantura o Basig”,
e doskonalenie umiej¢tnosci inscenizowania wybranych fragmentoéw lektury,

o ksztalcenie umiej¢tnosci swobodnego wypowiadania si¢ na temat otaczajgcego $wiata i oceny
$wiata z umotywowaniem swojej opinii,

e ksztalcenie umiejetnosci brania udziatu w zabawie dramowe;j,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania listu,
e powtorzenie wiadomosci o czasownikach,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z rz po spotgloskach,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e dostrzega dowcip i humor w powiesci ,,Awantura o Basi¢”,
e inscenizuje wybrane fragmenty lektury,
e wypowiada si¢ swobodnie na temat otaczajgcego $wiata i ocenia §wiat z umotywowaniem
swojej opinii,
e pisze list,
e wie, czym jest czasownik i na jakie pytania odpowiada,
e poprawnie zapisuje wyrazy z rz po spétgtoskach,
e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, inscenizacja, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Marzenia, Karty pracy: Ad@, i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, egzemplarze lektury, egzemplarze ksigzki K. Makuszynskiego Awantura
0 Basie.
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Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami na temat dowcipu i humoru wystepujacego
w lekturze pt. ,,Awantura o Basi¢”. Uczniowie wyszukujg i odczytujg stosowne fragmenty z ksiazki.
Nastepnie w mniejszych grupach przygotowuja krétkie inscenizacje wybranych fragmentow lektury
(uczniowie dobieraja je sami badz losuja), a nastgpnie prezentuja je swoim kolegom.

2. Dzieci opowiadajg o tym, jaka byta rzeczywisto$¢ otaczajgca Basi¢. Porownujg ja z rzeczywistoscia,
ktéra je otacza. Staraja si¢ oceni¢ swoje otoczenie 1 uzasadni¢ swoje zdanie. Potem zapisujg swoje
przemyslenia w zadaniu 1 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zastanowili sig, jakie sg ich dziecigce bolaczki i marzenia. Chgtne
dzieci zabieraja glos, po czym wszystkie dzieci wykonujg indywidualnie zadania 2 i 3 z karty pracy.

4. W dalszej czesci uczniowie powtarzajg i utrwalaja wiadomosci o czasownikach jako nazwach
czynnosci oraz liczbie czasownika. Zwracaja uwage na zgodnos¢ form czasownika i rzeczownika pod
wzgledem liczby i rodzaju (zadania 4 i 5 z karty pracy).

5. Na koniec uczniowie wykonujg zadanie 6, zwigzane z poprawnym zapisem wyrazOw z rZ po
spoltgtoskach.

6. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Marzenia. Chetni uczniowie wykonuja zadanie z tej
pomocy.

Klasa I11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieciecego Swiata”

Temat: Marzeniami zmienie Swiat

Cele edukacyjne:
o doskonalenie mnozenia w pamigci w zakresie 100,
o doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania zbiorow i okre$lania cech utworzonego zbioru,

o doskonalenie umiejetnosci obliczania obwodu trojkata, kwadratu i prostokata, w tym na na
poréwnywanie réznicowe,

o doskonalenie umiejetnosci obliczania dtugosci bokéw kwadratu, gdy dany jest obwod,

e ksztatcenie umiejetnosci obliczania dlugosci boku prostokata, gdy dane sg obwdd i dtugosé
drugiego boku,

o ksztalcenie umiejetnosci obliczania dlugosci boku trojkata, gdy dane sg obwodd i dtugose
trzeciego boku,

o ksztatcenie umiegjetnosci obliczania dlugosci boku trojkata rownobocznego, gdy dany jest jego
obwodd,
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e ksztalcenie umiejetnosci rysowania kwadratow, prostokatow i trojkgtow o danym obwodzie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e sprawnie mnozy w pamigci w zakresie 100,
o Kklasyfikuje zbiory i okresla cechy utworzonego zbioru,
e oblicza obwodd kwadratu i prostokata,
e oblicza dlugo$¢ boku kwadratu, gdy dany jest obwod,
e oblicza dlugos¢ boku prostokata, gdy dany jest obwod i dlugos¢ drugiego boku,

e oblicza dlugos¢ boku trojkata rownoramiennego, gdy dany jest obwod 1 dhugos¢ trzeciego
boku,

e oblicza dlugos¢ boku trojkata rownobocznego, gdy dany jest jego obwadd,
e rysuje kwadraty, prostokaty, tr6jkaty o danym obwodzie,

e prowadzi obserwacje, formutuje wnioski,

e udowadnia lub zaprzecza postawionej tezie,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Projektantka mody, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, tamigtbwka matematyczna z szyfrem dla grup.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidow na zespoty czteroosobowe. Nastepnie zaprasza dzieci do rozwigzania
famigtowki matematycznej i odczytania hasta. Uczniowie maja obliczy¢ iloraz liczb bedacych suma
cyfr na figurach tego samego koloru i liczba tych figur, wpisa¢ iloraz w taka sama figure z sylabg
i uporzadkowa¢ wyniki rosnaco, np.:

O na zielonym kwadracie + 4 zielone kwadraty z wpisanymi cyframi: 2, 2, 2, 1,

BLI na czerwonym kwadracie + 4 czerwone kwadraty z wpisanymi cyframi: 3, 2, 2, 2,

CZA na z6ttym trojkacie + 5 zottych trojkatéw z wpisanymi cyframi: 3, 1, 2, 1, 1,

MY na czerwonym prostokacie + 6 czerwonych prostokatow z wpisanymi cyframi: 2, 1, 1, 1, 1, 1,
O na zielonym kole + 5 zielonych kot z wpisanymi cyframi: 2, 2,2, 2, 1,

BWO na czerwonym pigciokacie + 6 czerwonych pigciokatow z wpisanymi cyframi: 2,2, 1,1, 1, 1,

O$éropEK : UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LUDZKI (o s % gt
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ; =4 FUNDUSZ SPOLECZNY

Epukacn W.aga-press.pl

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 152, PUBLIKACJA BEZPtATNA

DY na zottym trapezie + 7 zottych trapezow z wpisanymi z wpisanymi cyframi: 1,1, 1,1, 1,1, 1,
FI na zielonym rabie + 6 zielonych raboéw z wpisanymi cyframi: 2, 2,2, 1, 1, 1,

GUR na zottym prostokacie + 8 zottych prostokatow z wpisanymi cyframi: 2, 2, 2, 1,

GE na niebieskim kole + 7 niebieskich kot z wpisanymi cyframi: 2, 2,2, 2, 1,

O na zielonym tréjkacie + 8 zielonych trojkatow z wpisanymi cyframi: 1, 1, 1, 1,1, 1, 1, 1,

MET na czerwonym trapezie + 8 czerwonych trapezow z wpisanymi cyframi: 2,1,1,1,1,1, 1,1,

RYCZ na niebieskim pigciokacie + 9 niebieskich pieciokatéow z wpisanymi cyframi: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,
1,1,1,

NY CH na z6ttym rabie + 9 zielonych rabéw z wpisanymi cyframi: 2, 1, 1, 1,1, 1, 1, 1, 1.
Haslo: OBLICZAMY OBWODY FIGUR GEOMETRYCZNYCH

Po odczytaniu hasta uczniowie przypominaja nazwy figur, ktorymi manipulowali w zadaniu.
Klasyfikujg zbiory wedlug wlasnych pomystow, okreslaja zasady tworzenia tych zbiorow
i je nazywaja. Nauczyciel wykorzystuje moment utworzenia zbiorow wielokatow do utworzenia
nazwy: wielokaty.

2. Nauczyciel dobiera uczniow w pary i prosi, aby wykonali zadanie 1 z karty pracy — zacheca
uczniow do przeprowadzania badan do postawionych tez tak, aby udowodni¢ ich poprawnos¢ lub
zafatlszowanie. Daje dzieciom kartki do wykonania dodatkowych obliczen i rysunkéw pomocniczych.
Po zakonczeniu pracy ochotnicy czytaja postawiong tez¢ i dowody na jej potwierdzenie lub
zaprzeczenie. Czytaja tez hasto. Nauczyciel prowadzi krotkg rozmowe z uczniami na temat
odczytanego hasta.

3. Wskazany uczen czyta wypowiedz Ady sprzed zadania 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza, czy
wszystkie dzieci zrozumialy jego tres¢.

4. Uczniowie czytaja polecenia z zadania 2 i 3 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnosé¢
zrozumienia polecenia, a uczniowie wyjasniajg sposob wykonania zadania i pracujg samodzielnie. Na
koniec wyznaczony uczen zapisuje dziatania na tablicy.

5. Uczniowie samodzielnie rozwiagzujg zadanie 4. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ jego wykonania,
przechodzac miedzy tawkami. Wyznaczony uczen zapisuje dziatanie na tablicy, podaje sposob
rozwigzania problemu i czyta odpowiedz..

6. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Projektantka mody. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonujg polecenie z tej pomaocy.
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Klasa Il1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieci¢cego Swiata”

Temat: Marzeniami zmienie Swiat

Cele edukacyjne:
e uwrazliwienie na uczucia innych,
e wprowadzenie frazeologizmu: Strach ma wielkie oczy,
e ksztalcenie umiejetnosci taczenia roznych materiatow ze soba,
e tworzenie konstrukcji przestrzennej lub plaskiej.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e swobodnie wypowiada si¢ na temat swoich uczu¢, obaw, lgkow,
e rozumie frazeologizm: Strach ma wielkie oczy,
o konstruuje zabawke (odstraszacz lekow).
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: materiaty potrzebne do wykonania odstraszacza lekow: koraliki, miekki drucik,
piorka, wstazeczki, mickka wetna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ich obaw i1 Igkéw. Przed rozmowa nalezy zawrzeé
z dzie¢mi kontrakt: kazdy ma prawo wypowiedzie¢ si¢ na dany temat, nie wolno si¢ $mia¢ ani ocenia¢
wypowiedzi innych, nie wolno tez zmusza¢ nikogo do wypowiedzi. Nauczyciel pyta uczniow:

e Co wywotuje u was strach?
e Jakie sytuacje w szkole i w domu budza w was obawy?
2. Prowadzacy wyjasnia wspoOlnie z uczniami powiedzenie: strach ma wielkie oczy.

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat sposoboéw zwalczania obaw i lekéw. Nastepnie zawiesza
na tablicy duzy arkusz papieru, na ktorym dzieci przyklejaja karteczki z pomystami, co mozna zrobic,
aby przetamac¢ swoj strach. Kazdy moze zapisaé swoja propozycj¢ i podzieli¢ si¢ nig z innymi.
Nauczyciel moéwi dzieciom, ze na dzisiejszych zajeciach wykonajg odstraszacze swoich lekow.

4. Uczniowie konstruujg z koralikow, pidrek, migkkiego drucika, wstazeczek, miekkiej wloczki
wlasnego odstraszacza lgkow.

5. Uczniowie sprzataja swoje miejsca pracy.

6. Ochotnicy prezentuja swoje odstraszacze innym na forum klasy.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,All about me”
Temat: Different schools
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiej¢tnosci mowienia; ksztalcenie umiejetnosci stuchania; ksztalcenie umiejetnoéci czytania;
ksztatcenie umiejetnosci pisania.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: zna zwroty opisujace zasady w szkole; powtarza zwroty za nauczycielem; tworzy zdania w trybie
rozkazujacym; samodzielnie uzupelnia zdania; czyta ze zrozumieniem tekst; rozwigzuje zadania na podstawie
przeczytanych tekstow; koloruje obrazki zgodnie z poleceniem na nagraniu.

Metody: komunikacyjna, audiolingwalna, TPR, ¢wiczeniowa, zadaniowa, projektow.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez nauczyciela), karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza ucznidéw na dywan, wypowiada zwroty w trybie rozkazujacym, a zadaniem ucznidow jest
ich pokazanie. Nastepnie pyta, jakie znaja zasady panujace w szkole. Uczniowie wypowiadaja zwroty,
a nauczyciel powtarza z uczniami stownictwo opisujace ubrania.

2. Zadanie 1 na karcie pracy. Znajduja si¢ tam trzy teksty o dzieciach z réznych krajow. W tekstach tych dzieci
opisujg swoje szkoty, przedmioty, ktore lubig oraz to, czy nosza mundurki i jak one wygladajg. Nauczyciel
odczytuje teksty, a zadaniem ucznidéw jest ich $ledzenie. Po odczytaniu tekstow dzieci tacza je z odpowiednimi
obrazkami. Nast¢pnie nauczyciel wyjasnia znaczenie nowego stownicCtwa, ktore pojawito si¢ w tekstach. Gtosno
wypowiada stowa, a uczniowie je powtarzaja. Pozniej prowadzacy pyta, jakie przedmioty lubig uczniowie,
a uczniowie odpowiadaja. Na koniec nauczyciel prosi chetnych uczniow o odczytanie tekstow na glos.

3. Zadanie 2 — uczniowie czytaja zdania i zapisuja pierwszg liter¢ imienia dziecka, ktore nazwalo dang rzecz.
Zadanie to wykonujg wspdlnie z nauczycielem. Nauczyciel lub chetny uczen odczytuje zdanie, a pozostali
podajg imi¢ i wpisujg pierwszg litere imienia obok zdania. Nastepnie nauczyciel prosi ucznidéw o zastoniecie
tekstow i zdan, gto$no czyta zdania, a uczniowie podajg imig.

4. W zadaniu 3 znajduja si¢ obrazki trojga dzieci, dwoch dziewczynek i jednego chtopca. Zadaniem ucznidéw jest
wystuchanie wypowiedzi nauczyciela, ponumerowanie obrazkéw i ich pokolorowanie. Nauczyciel wiacza
nagranie trzy razy, dajac uczniom czas na kolorowanie. Nastepnie sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.

Tekst do odczytu:

I’m Marta. | wear a unifom. It’s a grey skit and a red sweter.

I’m Peter. I wear a uniform. It’s a white shirt, a black tie and black trousers.
I’m Sonia. I wear a uniform. It’s a blue dress.

5. Nauczyciel informuje uczniéw o tym, ze bedg wykonywac projekt polegajacy na przygotowaniu w grupach
trzyosobowych quizu, gry planszowej, krzyzowki, gry bingo itp., w ktorych sprawdzg znajomo$¢ u swoich
kolegow i kolezanek stownictwa i struktur gramatycznych poznanych w ciggu trzech lat nauki jezyka
angielskiego. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i mowi, ze gotowe projekty majg przynie$¢ na ostatnig lekcje
jezyka angielskiego przed wakacjami. Prosi tez uczniow, aby na kolejng lekcje przygotowali informacije, w jakiej
formie bedg realizowac projekt. Nauczyciel nie narzuca uczniom form pracy, ale podpowiada, czy dane zadanie
jest realne do przeprowadzenia.
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