PAKIET 153, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 153, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_153, do zastosowania z: uczen_3_153 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kazdy jest inny (904_mn_kazdy jest inny), Kompozycja
w malarstwie (913_mn_kompozycja w malarstwie), Zawsze potrzebny (920 _mn_zawsze potrzebny).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieciecego Swiata”

Temat: Trudne znajomosci

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umieje¢tnosci czytania opowiadania z podziatem na role,
e poglebienie zrozumienia pojgcia choroba,
e doskonalenie umiej¢tno$ci czytania ze zrozumieniem tekstow popularnonaukowych,
e ksztalcenie postawy empatii i wspotczucia dla osob chorych,
e ksztalcenie umiejgtnosci odczytywania wybranych skrotowcow,
e utrwalenie wiadomosci na temat zdan rozkazujacych i ich budowy,
e ksztalcenie umiej¢tnosci uktadania 1 pisania zdan rozkazujacych,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazoéw z g, ¢,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e czyta opowiadanie z podzialem na role,
e definiuje pojecie choroba,
e (Czyta proste teksty popularnonaukowe dotyczace réznych chorob,
e odczytuje skrotowce i literowce: PKP, PKS, SKO, ADHD, SOS, SMS,
e ma wiadomosci na temat zdan rozkazujacych i ich budowy,
e uklada i pisze zdania rozkazujace,
e poprawnie zapisuje wyrazy z g, ¢,
e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, drama, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne Kazdy jest inny, Kompozycja w malarstwie, Zawsze
potrzebny, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, teksty
popularnonaukowe dotyczace wybranych przez nauczyciela choréb, w tych chorob uktadu
nerwowego.

Uwaga: nauczyciel dobiera choroby tak, aby nie sprawi¢ przykro$ci dzieciom, ktore na nie
choruja.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom przeczytanie opowiadania z zadania 1
z karty pracy. Uczniowie czytaja z podziatem na role, a nastgpnie rozmawiajg na temat jego
tresci.

2. Nastepnie uczniowie definiuja pojecie choroba (zadanie 2 z karty pracy) i czytaja proste
teksty popularnonaukowe dotyczace chordb. Po ich przeczytaniu okreslaja symptomy danej
choroby, sposoby leczenia. Wskazuja tez na to, ze nie wszystkie choroby latwo jest
rozpoznaé, a 0Soby cierpigce na choroby i zaburzenia uktadu nerwowego czesto funkcjonuja
zupetnie normalnie obok nas.

3. W dalszej czesci nauczyciel inicjuje ¢wiczenia polegajace na odczytywaniu skrotowcow
i literowcow: PKP, PKS, SKO, ADHD, SOS, SMS oraz skracaniu nazw instytucji (zadanie 3
z karty pracy).

5. W dalszej czg$ci uczniowie powtarzaja i1 utrwalaja wiadomosci na temat zdan
rozkazujacych i ich budowy, a takze uktadajg i pisza zdania rozkazujace (zadanie 4 z Kkarty

pracy).
6. Na koniec uczniowie wykonuja ostatnie zadanie z karty pracy, polegajace na utrwalaniu

poprawnego zapisu wyrazow z ¢ i e.

7. Nauczyciel wlacza pomoce multimedialne: Kazdy jest inny, Kompozycja w malarstwie,
Zawsze potrzebny. Chetni uczniowie wykonuja zadania z tych pomocy.
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Klasa I11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieciecego Swiata”

Temat: Trudne znajomosci

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci obliczania sum i roznic, iloczynow i ilorazéw w zakresie

100,

utrwalenie poje¢¢: czynnik, iloczyn, dzielna, dzielnik, iloraz, odjemna, odjemnik,
czynniki, sktadniki,

utrwalenie znajomosci liczb w dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu,

ksztatcenie umiejetnosci rozwigzania zagadek matematycznych, kodowania
1 dekodowania szyfrow,

rozwijanie kreatywnosci myslenia, pomystowosci,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

sprawnie oblicza sumy, réznice, iloczyny i ilorazy w zakresie 100,

zna i rozumie pojecia: czynnik, iloczyn, dzielna, dzielnik, iloraz, odjemna, odjemnik,
czynniki, sktadniki,

rozwigzuje tamiglowki matematyczne, zagadki matematyczne,
konstruuje zagadki matematyczne,
tworzy kody i dekoduje szyfry,

wspolpracuje w grupie.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tabele dla par do zabawy ,,Kosci w grze”, kostki.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie 1 w karcie pracy i odczytuja hasto. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

2. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Szyfrometr” 1 dzieli klas¢ na cztery zespotly.
Zadaniem ucznidow jest stworzenie szyfru literowo-obrazkowo-liczbowego do zestawu
Wyrazow:

suma, sktadniki,
roznica, odjemnik, odjemna,

iloraz, dzielna, dzielnik,
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e iloczyn, czynniki.

Dzieci majg rowniez napisa¢ instrukcje odkodowania. Uczniowie w tym zadaniu
wykorzystuja nastepujace dziatania: mnozenie, dzielenie, dodawanie i odejmowanie
w zakresie 100. Po zakonczeniu pracy grupy wymieniajg si¢ swoimi szyframi i odkodowujg
informacj¢ zakodowang przez inny zespot. Uczniowie opowiadaja o trudnosciach podczas
tworzenia szyfru i podczas odkodowywania, szukajg lepszych rozwigzan, udoskonalajg
utworzone szyfry i napisane instrukcje. Na koniec w zespotach wyjasniaja pojecia, ktore
odkodowali.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca — Wskazana osoba czyta glosno polecenie z zadania 2
z karty pracy. Ochotnicy czytajg kolejne zdania, uktadajg do nich dzialania, zapisujg na
tablicy 1 w karcie pracy, obliczaja 1 wykreslaja, doprowadzajac do odkrycia poszukiwanej
liczby.

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 3. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ jego
wykonania.

4. Nauczyciel dobiera ucznidéw w pary i zaprasza do zabawy ,,Kosci w grze”. Uczniowie
uzupehniajg tabele przygotowana przez nauczyciela, rzucajagc na zmiang kostka i wpisujac
wyrzucone liczby oczek w kolumny Czynnik, doliczajac i wpisujac wlasciwa liczbe tak, aby
wynik wynio6st 100. Uzupelniajg liczby rosnaco i malejaco.

Czynnik

Czynnik

Skladnik

Wynik 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Skladniki
parzyste
ustawione
rosnaco

Skladniki
nieparzyste
ustawione
malejaco

Po wuzupehlieniu tabeli uczniowie wymieniaja si¢ tabelami i sprawdzaja poprawnosc
wykonanych obliczen.

5. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia, a uczniowie sprawdzajg je sobie nawzajem w tawkach.

6. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania. Wskazany uczen czyta pary pokolorowanych liczb, a uczniowie
sprawdzajg ich poprawnos¢.
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Klasa I11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieciecego Swiata”

Temat: Trudne znajomosci

Cele edukacyjne:
e przypomnienie zasad obowigzujacych podczas tworzenia kolazu,
e utrwalenie poje¢: faktura, kompozycja otwarta i zamknieta, symetria,
e rozwijanie tworczego myslenia, kreatywnosci.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wykonuje kolaz, wykorzystujac roznorodne materiaty,
e wie, co to jest faktura i potrafi jg okresli¢,
e okresla rodzaj kompozycji w sztukach plastycznych,
e wypowiada si¢ na temat roli przyjazni w zyciu cztowieka.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, prezentacja.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, reprodukcje dziet malarskich bedacych przyktadami kompozycji otwartych
i zamknigtych, artykul dotyczacy robienia kolazu, papier formatu A4, plastelina, makaron
o roznych ksztattach i réznej wielkosci, ziarna (np.: fasola, groch, ryz, owies), klej wikol.

Przebieg zaje¢:

1. Nauczyciel wprowadza ucznidow w temat zaje¢ — rozmawia z dzie¢mi o przyjazni i jej
znaczeniu w zyciu czlowieka. Nastgpnie pyta ucznidow, co to jest kolaz, symetria oraz
kompozycja otwarta i zamknig¢ta. Uczniowie odpowiadaja na pytania. Nauczyciel pokazuje im
przyktady kompozycji zamknigtych (np. Leonardo da Vinci Dama z lasiczkg) i otwartych
w plastyce (np. Claude Monet Nenufary).

2. Uczniowie opowiadaja, z czym kojarzy im si¢ stowo kolaz. Pozniej rozpoznaja i nazywaja
rozne faktury wystepujace w plastyce.

3. Prowadzacy informuje uczniow, ze na zajeciach wykonajg kolaz dla swojego przyjaciela,
wykorzystujgc materiaty o réznej fakturze i wielkosci (np. plasteling i rozne ziarna — fasole,
groch, ryz, owies). Nauczyciel przypomina dzieciom zasady tworzenia kolazu.

4. Uczniowie wykonujg prace plastyczng. Pozniej sprzataja swoje miejsca pracy.

5. Na koniec siadaja w kregu na dywanie i prezentuja innym przygotowane kolaze.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Mapa dzieciecego Swiata”

Temat: Trudne znajomosci

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztaltowanie zmystu orientacji w terenie,
e utrwalanie wiadomosci o najblizszej okolicy,
¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ mapa i kompasem,
¢ doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e orientuje si¢ w terenie,
e zna najblizsza okolicg,
e postuguje si¢ kompasem i1 mapa,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: pogadanka, metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: notatniki, mapy, kompasy, dtugopisy, flamastry.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka przed szkota. Podziat klasy na dwie grupy.

2. Nauczyciel informuje ucznidow, ze podczas zaje¢ beda uczestniczy¢ w zabawie terenowe;,
ksztattujacej zmyst orientacji (,,Podchody”). Jednocze$nie przypomina uczniom, ze podczas
wyj$¢ poza teren szkoty nalezy przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa.

3. Omowienie znaczenia i wykorzystania piktogramow, za pomoca ktorych grupa, ktéra jako
pierwsza wychodzi w teren, bedzie zostawia¢ informacje dla drugiej druzyny.

4. Uczniowie moga postugiwac si¢ mapg 1 kompasem, aby lepiej orientowac si¢ w terenie,
a takze zapisywa¢ w notatniku najwazniejsze informacje, odszyfrowywac¢ piktogramy,
zaznacza¢ na mapie najciekawsze miejsca W najblizszej okolicy, ktore beda mija¢ podczas
podchodéw. Wykorzystanie naturalnych przeszkod podczas zabawy, np. omijanie lezacych
pni drzew. Wazne jest, aby obie grupy pozostawaly caly czas pod opieka nauczycieli zgodnie
z obowigzujacymi przepisami.

5. Wyjscie obu grup. Pierwsza grupa wychodzi wczesniej, a druga — 10 minut po pierwszej.
Zabawa w podchody. Powrot do szkoty.
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