PAKIET 154, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 154, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_154, do zastosowania z: uczen_3_154 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Niespodzianka (883_mat_niespodzianka), Biwak
(909_mn_biwak), Jestesmy razem (921_mn_jestemy razem), testy multimedialne: 23. To juz wiosna,
24. Wielkanoc, 25. Wsrod piramid, 26. Wycieczka do Egiptu, 27. Zakumplowani, 28. Lubimy zime,

29. Wesolych swigt, 30. Dary jesieni.

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieci¢gcego Swiata”

Temat: Najfajniejsze sa zabawy z rodzicami

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci czytania tekstu inscenizacji z podzialem na role,
doskonalenie umiej¢tnosci formutowania pytan do opowiadania,

doskonalenie umiejgtnosci ustalania miejsca, czasu, bohaterow inscenizacji i planu
wydarzen,

ksztalcenie umiejgtnosci inscenizowania tekstu,

przypomnienie obowiazkoéw poszczegdlnych cztonkéow rodziny w domu i wzgledem
siebie (mama, tata, dzieci),

ksztatcenie umiejetnosci tworzenia gry planszowej dla catej rodziny,
doskonalenie umiejgtnosci pisania zaproszenia,

doskonalenie umiejgtnosci pisania wyrazow wielka literg ze wzgledow
grzecznosciowych,

rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania rzeczownikoéw, czasownikow, przymiotnikow,
liczebnikéw 1 przystowkow,

ksztatcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow Z z 1 rz,

ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

czyta tekst inscenizacji z podzialem na role,
formutuje pytania do inscenizacji,

ustala miejsce, czas, bohateréw inscenizacji i plan wydarzen,
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e inscenizuje tekst,
e zna obowiazki cztonkéw rodziny w domu i wzgledem siebie (mama, tata, dzieci),
e tworzy gre planszowa dla catej rodziny,
e pisze zaproszenie,
e pisze wyrazy wielka literg ze wzglgdow grzecznos$ciowych,
e rozpoznaje rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki, liczebniki i przystowki,
e poprawnie zapisuje wyrazy z z i rz,
e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, inscenizacja, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne Biwak, Jestesmy razem, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, tekst inscenizacji, rekwizyty do inscenizacji,
materialy do wykonania gry planszowe;.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom przeczytanie tekstu inscenizacji
z podziatem na role (zadanie 1 z karty pracy). Uczniowie dzielg migedzy siebie poszczegdlne
role. Uwaga: tekst moze by¢ przeczytany dwukrotnie przez réznych ucznidow. Nauczyciel
rozmawia z uczniami na temat inscenizacji: Czy jest to typowa inscenizacja? Co w niej jest
takiego innego niz w dotychczasowych przedstawieniach? Dzieci ustalaja, czy da si¢ okresli¢
czas 1 miejsce akcji, wskazuja tez na bohaterow. Na tej podstawie wykonuja zadanie 3 z karty
pracy.

2. Nastepnie uczniowie uktadajg pytania do tekstu i zapisujg je w zadaniu 2 z karty pracy.

3. Nauczyciel proponuje uczniom proby inscenizacji wedtug przydzielonych rol. Uczniowie,
ktorzy odgrywaja role widowni, obserwujg bacznie aktoréw i pomagaja im udoskonali¢ ich
gre.

4. W dalszej czesci lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami na temat obowigzkow

poszczeg6lnych cztonkdéw rodziny w domu 1 wzgledem siebie. Uczniowie wypowiadaja sie,
podajac konkretne przyktady z wlasnego domu.

5. Nauczyciel dzieli klasg na grupy. Zadaniem kazdej grupy jest wykonanie gry planszowe;j
dla calej rodziny. Po uptywie wyznaczonego czasu grupy prezentujg swoje gry.

6. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie w zadaniu 4 z karty pracy ukladaja zaproszenie dla
rodzicow na klasowg inscenizacj¢. Nauczyciel przypomina o niezbednych informacjach, jakie
powinno ono zawiera¢ oraz poprawnym zapisie wyrazow ze wzgledow grzecznosciowych.
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7. Pozostate ¢wiczenia z karty pracy uczniowie wykonuja w domu.

8. Nauczyciel wigcza pomoce multimedialne: Biwak, Jestesmy razem. Chetni uczniowie
wykonujg zadania z tych pomocy. Nauczyciel przypomina, ze na stronie
www.matematycznawyspa.pl znajduja si¢ testy multimedialne, ktére dzieci moga wykonaé
w domu razem z rodzicami. Prowadzacy poleca ostatnie testy do wykonania: 23. To juz
wiosna, 24. Wielkanoc, 25. Wsrod piramid, 26. Wycieczka do Egiptu, 27. Zakumplowani,
28. Lubimy zime, 29. Wesolych swigt, 30. Dary jesieni.

Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieci¢cego Swiata”

Temat: Najfajniejsze sa zabawy z rodzicami

Cele edukacyjne:

e rozwijanie umiejetnosci Swiadomego 1 racjonalnego postugiwania si¢ algorytmem
dodawania i odejmowania pisemnego,

e doskonalenie umiejgtno$ci mnozenia i dzielenia w zakresie 100,

e ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych dotyczacych obliczania
obwodow figur geometrycznych, w tym na porOwnywanie rdznicowe,

e ksztalcenie umiejetnosci wskazywania i rysowania odcinkow prostopadtych
1 odcinkow rownoleglych,

e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia planu wedlug wskazowek,

e ksztalcenie umiejg¢tnosci oznaczania miesiecy za pomocg znakow rzymskich,
klasyfikowania dat wedtug nastepstwa czasowego,

e ksztalcenie umiejgtnosci rozwigzywania zadan tekstowych dotyczacych obliczania
obwodoéw figur geometrycznych, w tym na poréwnywanie roznicowe,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania prostych i1 ztozonych zadan tekstowych,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stosuje algorytm dodawania i odejmowania sposobem pisemnym,
e biegle mnozy i dzieli w zakresie 100,
e wskazuje i rysuje odcinki prostopadte i odcinki rownolegte,
e tworzy plan wedtug wskazdwek,

e oznacza miesigce za pomoca znakow rzymskich, klasyfikuje daty wedtug nastepstwa
Czasoweqgo,

e rozwigzuje zadania tekstowe dotyczace obliczania obwoddw figur geometrycznych,
w tym na porOwnywanie réznicowe,

e rozwiazuje proste i ztozone zadania tekstowe,
e wspdlpracuje w grupie,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Niespodzianka, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, arkusze szarego papieru 40 x 60 cm z siatka
kwadratowa dla grup, kolorowa wstazka o dlugosci 200 cm (dla kazdej grupy), tabela —
kalendarz: ,,Nasza klasowa rodzinka”.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia. Nast¢pnie prowadzgcy rozmawia z uczniami o ulubionych
formach spedzania czasu w gronie rodzinnym. Przeprowadza gietde pomystow na temat:
»Najfajniejsze sg zabawy z rodzicami”.

2. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,Bajkolandia”. Dzieli klas¢ na zespoty
czteroosobowe. Uczniowie w zespolach zaznaczaja na arkuszach szarego papieru
z wyznaczong siatka kwadratowg cztery ulice prostopadie do siebie i cztery ulice rownolegle,
nazywaja je, obliczaja obwod ,,Bajkolandii” i oklejaja kolorowa wstazka. Projektuja wedtug
wlasnego pomystu obiekty do zabaw z rodzicami. Po zakonczeniu pracy grupy prezentuja
wymys$lone obiekty, opisujg ich budowg, postugujac sie sformutowaniami, np.: na ulicy
rownoleglej do..., na ulicy prostopadtej do...
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3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania. Uczniowie wymieniajg si¢ pracami i sprawdzaja je sobie
nawzajem.

4. Nauczyciel zawiesza na tablicy tabelg¢ — kalendarz: ,,Nasza klasowa rodzinka”. Nast¢pnie
uczniowie wykonuja swoja wizytdowke z imieniem, nazwiskiem 1 datg urodzin zapisang za
pomoca znakoéw rzymskich i umieszczajg ja we wiasciwej kolejnosci w kolumnach miesiecy.
Po6zniej przeliczajg liczbe urodzin w danym miesigcu, wskazujg osoby najstarsze, najmtodsze,
a takze obliczajg r6znice wieku migdzy sobg.

5. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ wykonania polecenia. Uczniowie wymieniaja si¢ pracami i sprawdzaja je sobie
nawzajem.

6. Nauczyciel prosi ucznidéw o ciche przeczytanie zadania 4 z karty pracy. Uczniowie
thumacza glosno, jak nalezy wykona¢ to zadanie. Potem wykonuja je samodzielnie.
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania. Ochotnik podaje odpowiedzi.

7. Nauczyciel wigcza pomoc multimedialng Niespodzianka. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy 1 wykonuja polecenia.

Klasa Il1, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Mapa dzieci¢gcego Swiata”

Temat: Najfajniejsze sa zabawy z rodzicami

Cele edukacyjne:

e rozwijanie umiejetnosci wspolpracy w grupy,

e doskonalenie umiejetnosci rytmizowania tekstow,

e ksztalcenie poczucia rytmu i wrazliwo$ci muzycznej.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e aktywnie bierze udziat w zabawie,

e Qrana bebenku,

e uzupehia podane rytmy wlasciwymi warto$ciami rytmicznymi,
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e odczytuje zyczenia, odpowiednio je rytmizujac,
e odtwarza podany rytm,
e rozwija koordynacj¢ ruchowa.
Metody: gra na instrumentach, zabawy ruchowe.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, bgbenki dla kazdego dziecka, gry i zabawy ruchowe przygotowane przez nauczyciela.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zapisuje na tablicy tytuty kilku zabaw. Nastepnie wyjasnia, na czym polegaja
poszczeg6lne gry. Uczniowie wspdlnie decyduja, w ktéra zabawe chca si¢ pobawi¢ jako
pierwsza — w ten sposob uktadajg ranking gier na dzisiejsze zajgcia.

2. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonujg zadanie 1 w karcie pracy. Ochotnicy
prezentuja rozwigzanie kolezankom i kolegom z klasy.

3. Nastepnie prowadzacy siada na $rodku sali pomiedzy dzie¢mi. Uczniowie siadaja wokot
nauczyciela. Zadaniem dzieci jest wyklaskiwanie poszczegélnych rytméw wybijanych przez
nauczyciela na bgbenku. Kto si¢ pomyli, odpada z zabawy.

4. Nauczyciel prosi dzieci, zeby utozyly Zyczenia dla rodzicow i zapisaty je w karcie pracy
(zadanie 2). Nastgpnie poleca uczniom przeczyta¢ zanotowane teksty w odpowiednim rytmie:
na 2 lub 4.

5. Na zakonficzenie zajg¢ uczniowie samodzielnie uktadaja piosenke pozegnalna. Wykonuja ja,
wystukujac rytm na bebenkach.
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