PAKIET 155, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 155, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_155, do zastosowania z: uczen_3_155 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Podréz po Unii Europejskiej (893_mn_podroz po Unii
Europejskiej), Znam kraje UE (894_mn_znak kraje UE).

Klasa I11, edukacja matematyczna, edukacja przyrodnicza
krag tematyczny ,,Mapa dzieciecego Swiata”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy ucznia oraz nabytych przez niego umiejetnosci w zakresie
edukacji matematycznej i edukacji przyrodniczej ostatniego miesigca.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e sprawnie rozwigzuje zadania ze sprawdzianu z zakresu edukacji matematycznej i
edukacji przyrodniczej z ostatniego miesigca.

Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze beda rozwigzywa¢ =zadania ze sprawdzianu
zamieszczonego w kartach pracy. Nauczyciel bedzie odczytywac¢ polecenia, a uczniowie beda
po kolei wykonywa¢ polecenia. Na koniec zaje¢ prowadzacy zbierze karty 1 sprawdzi w
domu, jak uczniowie wykonali poszczegolne zadania. Jezeli uczniowie nie beda rozumiec
jakiego$ polecenia, zglaszajg to przez podniesienie regki.

2. Uczniowie rozwigzuja zadania z kart pracy.

3. Nauczyciel zbiera karty pracy. Dzigkuje uczniom za napisanie sprawdzianu.

Numer Badane umiejetnosci Punktacja

zadania Uczen:

1 e dodaje i odejmuje za kazdy dobrze obliczony diagram — 1 p.
zakresie 1000

e mnozy W zakresie 100 | maksymalna liczba punktow za to zadanie — 8p.

2. e postuguje jednostkami | za kazdy poprawnie polaczony przyktad — 1 p.
Cczasu
maksymalna liczba punktow za to zadanie — 7 p.

3. e wykonuje obliczenia za kazdy poprawnie wykonany przyktad — 2 p.
kalendarzowe
maksymalna liczba punktow za to zadanie — 2 p.
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4. e oblicza dlugos¢ za poprawne wykonanie zadania— 1 p.

tamanej otwarte;j
maksymalna liczba punktow za to zadanie — 1 p.

o. e wie, do czego za kazdy poprawnie podany przyktad — 1 p.
wykorzystuje si¢ sile
wody maksymalna liczba punktow za to zadanie — 3 p.
Razem 21 p.

Klasa Il1, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Mapa dzieci¢gcego Swiata”

Temat: Palcem po mapie

Cele edukacyjne:
e poszerzanie informacji na temat wybranych kontynentow i panstw Unii Europejskie;j,
¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ mapa fizyczng Europy i §wiata,
e rozwijanie wyobrazni i logicznego myslenia,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e postuguje si¢ mapg fizyczng Europy 1 $wiata,
e wypowiada si¢ na temat wybranych kontynentow 1 panstw UE,
e samodzielnie planuje 1 tworzy mape¢ swoich wymarzonych wakacyjnych wypraw,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, pokaz, rozmowa, zabawa, metody aktywizujace.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Podroz po Unii Europejskiej, Znam kraje UE, zagadki
dla dzieci o panstwach UE przygotowane przez nauczyciela, ilustracje przedstawiajace
Syriusza — maskotke dzieci UE, prezentacija Co warto wiedzie¢ o Unii Europejskiej?
(http://www.cen.edu.pl/cen_serwis/userfiles/file/link4/co_warto_wiedzec.pdf), karteczki
z nazwami panstw tworzacych UE, mapa fizyczna $wiata, kartki formatu A3, materiaty do
zabaw grupowych, puzzle z obrazkami charakterystycznymi dla wybranych panstw UE
(Holandia — wiatrak na tle pola z tulipanami, Finlandia — Laponczyk na reniferze, Wiochy
— fontanna di Trevi, Wielka Brytania — Tower Bridge, Grecja — Akropol).
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel, nawigzujagc do zblizajagcych si¢ wakacji, inicjuje rozmowe na temat
wakacyjnych podrézy.

2. Uczniowie wskazujg na mapie fizycznej Swiata poznane kontynenty i oceany i je nazywaja.
Nastepnie nauczyciel prosi dzieci, aby wskazaty na mapie kontynent, na ktorym mieszkaja.
P6zniej uczniowie losuja karteczki z nazwami panstw, ktore majg wskaza¢ na mapie,
1 szukajg odpowiedzi, co tworza wspdlnie te panstwa.

3. Uczniowie rozwigzuja zagadki dotyczace panstw Unii Europejskiej. Nastgpnie nauczyciel
prezentuje uczniom slajdy przedstawiajace Syriusza — maskotke dzieci UE w narodowych
strojach. Dzieci odgaduja, z jakiego panstwa pochodzi Syriusz ubrany w dany str6j. Na
koniec uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

4. Nauczyciel zaprasza ucznidow do obejrzenia prezentacji Co warto wiedzie¢ o Unii
Europejskiej?, ktora utrwali i poszerzy ich wiadomosci na temat UE. Pdzniej dzieli klas¢ na
grupy — uczniowie odliczaja do pieciu. Osoby, ktore podaty te samg liczbe, tworza jedna
grup¢. Grupy wybieraja swoich liderow, a nauczyciel przeprowadza z grupami kilka zabaw:

e Zabawa ,tancuszek skojarzen” — lider grupy losuje nazwe panstwa nalezacego do UE.
Zadaniem grupy jest ulozenie jak najdluzszego tancucha skojarzen zwigzanych
z danym panstwem. Wygrywa grupa, ktorej tancuch zawiera najwigecej poprawnych
skojarzen.

e Zabawa ,Ukladanka” — grupy otrzymuja od nauczyciela puzzle z obrazkami
charakterystycznymi dla wybranych panstw UE (Holandia — wiatrak na tle pola
z tulipanami, Finlandia — Laponczyk na reniferze, Wlochy — fontanna di Trevi,
Wielka Brytania — Tower Bridge, Grecja — Akropol). Zadaniem grup jest utoZenie
puzzli w jak najkrotszym czasie.

e Zabawa , Kto szybciej?” — na tablicy nauczyciel umieszcza karteczki z literami. Dzieci
z poszczegdlnych grup kolejno losuja litery 1 uktadajg nazwe panstwa nalezacego do
UE. Wygrywa ta grupa, ktéra najszybciej ulozy wyraz. Grupy majg utozy¢ nazwe
jednego z panstw: Francja, Austria, Szwecja, Niemcy, Hiszpania.

5. Uczniowie wykonuja w grupach zadanie 2 i 3 w karcie pracy. Ochotnicy podaja
odpowiedzi.

6. Liderzy grup losuja karteczke z nazwa panstwa. Zadaniem czlonkdéw grup jest stworzenie
ciekawej kartki na temat wylosowanego kraju do przewodnika turystycznego po Europie. Po
uptywie ustalonego czasu zespotly prezentujg swoje prace.

7. Nauczyciel prosi, aby dzieci na kartkach o formacie A3 wykonaly map¢ wymarzonej
wakacyjnej wedrowki. Ochotnicy prezentujg 1 krotko omawiajg swoje prace.

8. Na zakonczenie zajg¢ nauczyciel przeprowadza quiz wiedzowy Czy znam Europe? Klasa
zostaje podzielona na cztery nowe grupy. Kazda kolejno losuje pytanie. Za kazda poprawng
odpowiedZ grupa otrzymuje 1 pkt. Zwycigza grupa, ktora otrzyma najwigcej punktow.
Przyktadowe pytania: Z czego stynie Belgia? W jakim panstwie powstaly najpickniejsze
walce? W jakim panstwie panuje Elzbieta II? Z czego stynie Holandia? W jakim panstwie
tancza flamenco? Gdzie urodzit si¢ H.Ch. Andersen? W jakim panstwie lezy wie$ Bullerbyn?
Co to jest Koloseum i gdzie si¢ znajduje? lle gwiazdek ma flaga Unii Europejskiej? W stolicy
jakiego panstwa znajduje si¢ wieza Eiffla? Z jakiego panstwa pochodza klocki lego? Jaka
piesn jest hymnem UE?
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Mapa dzieciecego Swiata”

Temat: Palcem po mapie

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie rownowagi i zrgcznosci,

e utrwalanie wiadomosci dotyczacych przestrzegania przepisoOw ruchu drogowego,
zasad bezpiecznego poruszania si¢ rowerem po drodze,

e doskonalenie bezpiecznej jazdy rowerem.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e przestrzega przepisow ruchu drogowego,
e Dbezpiecznie jezdzi rowerem.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: rowery, znaki drogowe, kolorowe plansze, pacholki.
Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Nauczyciel informuje ucznidow, ze na zajgciach beda doskonali¢ umiej¢tnos¢ jazdy na
rowerze.

3. Nauczyciel przypomina uczniom zasady bezpiecznego poruszania si¢ po drodze. Mowi, ze
wazne jest nie tylko przestrzeganie przepiséw ruchu drogowego, lecz takze bycie widocznym
na drodze. Dlatego nalezy mie¢ kamizelkg odblaskowa, lampki, a ponadto zawsze nosi¢ kask
rowerowy dla poprawy wlasnego bezpieczenstwa. Zanim rozpocznie Si¢ Trowerowag
przejazdzke, nalezy dokonaé przeglad roweru. Trzeba sprawdzié, czy sa sprawne hamulce,
czy jest dokrecone siodetko 1 kierownica, czy sg napompowane kota.

4. Wyjscie z rowerami na boisko betonowe (lub utwardzone). Nauczyciel rozklada pachotki
rownolegle, tak aby powstala droga rowerowa. Droga taka powinna mie¢ szerokos¢ 2—3
metrow. Powinna tez uwzglednia¢ zakrety w lewa i prawg strong, powinny by¢ zaznaczone
przejscia dla pieszych 1 znaki drogowe. Uczniowie jadag po $ciezkach rowerowych,
uwzgledniajac przepisy ruchu drogowego. Nauczyciel steruje ruchem, pokazujac
odpowiednie plansze z kolorami: zielonym, pomaranczowym, czerwonym.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,All about me”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w parach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znai stosuje nazwy zwierzat domowych,
e 7znai stosuje nazwy cztonkéw rodziny,
e zna i stosuje nazwy miejsc zamieszkania,
e shlucha zdan wypowiadanych przez nauczyciela,
e wkleja obrazek w odpowiednim miejscu,
e rozumie zdania z uzyciem czasownika have got,
e wspolpracuje w parach,
e graw gre planszowa,
e graw bingo.
Metody: metoda TPR, stuchanie, gra, metoda zadaniowa, metoda projektu.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do kacika rekreacyjnego i pokazuje im kolejno karty
obrazkowe, przedstawiajace stownictwo poznane w tym dziale. Uczniowie wypowiadajg
stowa opisujace obrazki. Nauczyciel moze zmienia¢ tempo pokazywania kart obrazkowych.

2. Uczniowie grajg w ,,gluchy telefon”. Siadaja w kole, nastepnie nauczyciel mowi po cichu
stowo pierwszemu uczniowi, ktory przekazuje je dalej. Ostatnia osoba wypowiada stowo na
glos. Nauczyciel wybiera osoby, ktore rozpoczynajg gre.

3. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ tam stonoga. Nauczyciel mowi:
»Look! It’s a centipede!”. Nastgpnie tlumaczy uczniom, ze brzuszki stonogi zawieraja
miejsca, w ktorych brakuje obrazkow przedstawiajacych stownictwo poznane w tym dziale.
Nauczyciel prosi uczniow o wyciecie obrazkéw z karty pracy. Zadaniem uczniow jest
wystuchanie wypowiedzi nauczyciela i przyklejenie obrazkow w odpowiednich miejscach.
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Pozniej nauczyciel sprawdza w formie ustnej poprawno$¢ uzupetnienia stonogi stowami.
Nauczyciel odczytuje zdania dwukrotnie.

Tekst zadania:

I live in a big city.
She’s got a rat..

My uncle’s got glassess.
It’s a small town.

My aunt is tall.

I’ve got one cousin.

My brother’s got a lizard.
He hasn’t got a parrot.
She lives in a village.
Has he got a snake?

4. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktora powstala w wyniku uzupehienia stonogi
obrazkami. Uczniowie w parach graja w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie
grupy (np. rzad po prawej stronie to grupa 1., a rzad po lewej stronie to grupa 2.). Nastepnie
rzuca kostka dla poszczeg6lnych grup, a uczniowie wypowiadajg wyraz, ktory znajduje si¢ na
polu, na ktérym stangli.

5. Uczniowie wykonujg zadanie na kartach pracy. Znajduja si¢ tam obrazki trzech podobnych
do siebie chtopcow ze swoimi zwierzetami domowymi. Nauczyciel odczytuje tekst,
a zadaniem ucznidw jest zaznaczenie, o ktorym chlopcu jest mowa. Prowadzacy czyta tekst
dwa razy, a nastepnie sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

Tekst do odczytu:

He’s got blond hair.

He hasn’t got green eyes.

He’s got a rat but he hasn’t got a cat.
He’s got a lizard.

6. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansze¢ do gry w bingo, ktora znajduje si¢ na kartach
pracy uczniow, 1 przypomina zasady gry. Uczniowie wybieraja trzy mate elementy, ktore
moga postuzy¢ im jako pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od dlugopisu lub
flamastra i temperéwka). Uczniowie wybierajg trzy stowa/wyrazenia z planszy i ustawiajg na
nich swoje pionki. Nastgpnie nauczyciel wymienia stowa/wyrazenia, ktore znajduja si¢ na
planszy. Gdy uczen ustyszy trzy wypowiedziane wyrazy/wyrazenia, ktore wybrat, krzyczy:
,,Bingo!” i wygrywa. Nauczyciel moze uzywaé catych zdan lub pojedynczych wyrazéw. Po
skonczeniu zabawy uczniowie dokonujg samooceny, rysujagc buzke¢ w wyznaczonym do tego
miejscu na karcie pracy pod plansza do gry w bingo.

7. Nauczyciel pyta uczniow o pomysty dotyczace projektu i spisuje, w jakiej formie zostang
wykonane projekty i przez kogo. Na koniec odpowiada na pytania uczniow i zachgca ich do
pracy nad projektem.
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