PAKIET 159, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 159, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_159, do zastosowania z: uczen_3_159 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Ortograficzne potyczki (930_mn_ortograficzne potyczki),
Biegamy, podskakujemy, tariczymy (283_mat_biegamy podskakujemy tanczymy), Maszerujemy
(284_mat_maszerujemy), Baw si¢ dobrze (285_mat_baw si¢ dobrze), Ad@ i J@s na matematycznej wyspie.
Poradnik metodyczny. Klasa I.

Klasa Il1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zegnaj trzecia klaso!”

Temat: Pagorki i wzgorki ortograficzne

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci wyrazistego czytania wierszy,
e doskonalenie umiejetnosci nauki wiersza na pamigc,
e powtdrzenie zasad ortograficznych dotyczacych pisowni wyrazow z: rz, z, u, 6, h, ch,
e doskonalenie umiejetnosci pisania wyrazow z ¢ i ¢ oraz zakonczen -om, -on,

e doskonalenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z utratg dzwigcznosci i ze
zmigkczeniami,

e doskonalenie umiejetnosci poprawnego stosowania wielkiej litery w imionach,
nazwiskach, tytutach ksigzek, nazwach geograficznych,

e doskonalenie umiejetnosci pisania opowiadania ortograficznego z uzyciem podanego
sfownictwa,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e czyta wiersze ilustrujgce zasady ortograficzne,
e potrafi recytowac wiersz z pamigci,
e zna zasady ortograficzne dotyczace pisowni wyrazoéw z: 1z, z, U, 9, h, ch,
e pisze poprawnie wyrazy z ¢ i ¢ oraz zakonczeniami -om, -on,
e poprawnie zapisuje wyrazy z utratg dzwigecznosci 1 ze zmigkczeniami,

e poprawnie stosuje wielka litere w imionach, nazwiskach, tytutach ksigzek, nazwach
geograficznych,
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e redaguje opowiadanie ortograficzne z uzyciem podanego stownictwa,
e postuguje si¢ tablica multimedialng.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Ortograficzne potyczki, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, wierszyki dotyczace zasad ortograficznych,
kartki z napisami: PISOWNIA LACZNA Z NIE, PISOWNIA ROZDZIELNA Z NIE, kartki
z dowolnymi czasownikami i przymiotnikami (dla potowy klasy czasowniki, dla drugiej
potowy — przymiotniki).

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel rozdaje uczniom teksty z wierszykami ortograficznymi.
Prosi, aby dzieci odczytaty je najpierw po cichu. Potem chetni uczniowie odczytuja wiersze
glosno.

2. Uczniowie wspolnie z uczniami omawiaja tre$¢ wierszykow, utrwalajac jednocze$nie
zasade ortograficzng. Nastepnie uczniowie uczg si¢ wybranego wiersza lub jego fragmentu
na pamig¢ i staraja si¢ go wyrecytowa¢ na forum klasy. Nauczyciel zadaje dzieciom takie
pytania, jak:

e Kto najszybciej nauczyt si¢ wierszyka?

e Co robiliscie, zeby szybko przyswoic tekst?

e (Czy macie jakie$ metody na zapamigtanie tekstu?
e Co wam sprawito najwigksza trudnos$¢?

3. Uczniowie powtarzajg jeszcze raz zasady ortograficzne dotyczace pisowni wyrazoéw z:
rz, z, U, 6, h, ch i wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

4. Nauczyciel odczytuje zdania, na postawie ktorych dzieci majg odgadngé¢ wyrazy:
e Pret do opiekania migsa. (rozen)
e Niepowodzenie, przegrana. (porazka)
e Nosi swoj dom na grzbiecie.(z0tw)
e Maule i zbiera miod. (pszczelarz)
¢ Inaczej buzia. (twarz)

e Wiasciciel mtyna. (mtynarz)
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5. W dalszej czegsci uczniowie utrwalajg zasady poprawnej pisowni wyrazow z ¢ | ¢ oraz
zakonczen -om, -0n, stosujac je przy uzupetnianiu zadan z karty pracy.

6. Uczniowie utrwalaja pisowni¢ przeczenia nie z czasownikami i przymiotnikami.
Przechodzg do przestrzeni rekreacyjnej. Nauczyciel wrecza dwom uczniom kartki z napisami
PISOWNIA LACZNA Z NIE, PISOWNIA ROZDZIELNA Z NIE. Uczniowie Ci staja po
przeciwnych stronach. Pozostali losujg kartki z czasownikami i przymiotnikami. Nie
rozmawiajg ze sobg i ustawiajg si¢ za uczniem z wybranym napisem. Kiedy juz wszyscy
uczniowie si¢ ustawig, odczytuja swoje slowa z kartek, a pozostate osoby sprawdzaja
poprawnos¢ wykonania zadania.

6. Uczniowie przypominaja, w jakich wypadkach nalezy pisa¢ wielka liter¢ w imionach,
nazwiskach, tytutach ksigzek, nazwach geograficznych. Zapisuja przyktady na tablicy.

7. Na koniec uczniowie pisza opowiadanie ortograficzne z uzyciem ¢wiczonego stownictwa.

8. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Ortograficzne potyczki. Chetny uczen wykonuje
zadanie z tej pomocy.

Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zegnaj trzecia klaso!”

Temat: Pagorki i wzgdrki ortograficzne

Cele edukacyjne:
e doskonalenie dodawania i odejmowania w zakresie 1000,

e doskonalenie techniki dodawania i odejmowania oraz mnozenia i dzielenia w zakresie
100,

e utrwalenie pozycyjnego systemu liczb,

e ksztalcenie umiejetnosci analizowania danych zawartych w tresci zadania, szukania
zwigzkow 1 zalezno$ci pomigdzy nimi,

e ksztalcenie umiej¢tnosci formutowania wnioskOw na podstawie zgromadzonych
danych,

e ksztalcenie mys$lenia naukowego,

e doskonalenie umieje¢tnosci pracy w grupie.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e podaje proste sumy i roznice w zakresie 1000,
e sprawnie dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli w zakresie 100,
e zna system pozycyjny liczb,
e analizuje dane zawarte w tresci zadania,
e wskazuje zwigzki 1 zalezno$ci miedzy danymi zawartymi w tresci zadania,
e wyciaga i formutuje wnioski na podstawie obserwacji,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — Materialy dla
ucznia, wiersz J. Brzechwy Szdstka — oszustka, instrukcje dla par do zabawy ,,Czary-mary —
magiczna instrukcja”, rymowanka ortograficzna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do zabawy ,,Czary-mary — magiczna instrukcja”. Dobiera
uczniow w pary, a nastepnie jeden z uczniow na podstawie kartki otrzymanej od nauczyciela
prowadzi zabawg. Pdzniej nastgpuje zamiana rdol. Uczniowie szukaja wyjasnienia dla
zastosowanej metody.

Tekst dla par:

Pomysl o liczbie.

Podwoj jq.

Dodaj 4.

Pomnoz wynik przez 5.

Dodaj 12.

Pomnoz wynik przez 10.

Podaj mi wynik, jaki otrzymates.

2. Nauczyciel prosi dobrze czytajacego ucznia o przeczytanie wiersza Jana Brzechwy
pt. Szdstka — oszustka.

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania, a uczniowie podajg hasto.
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4. Nauczyciel zaprasza dzieci do ,,Dyktanda liczbowego”. Uczniowie zapisuja na kartkach
dyktowane przez nauczyciela liczby, np.:

e w liczbie dziesigtek ma cyfrg 6,
e w liczbie setek ma cyfre 3,
e W liczbie jednosci jest cyfra 1 (361).

Nastgpnie podaja zapisang liczbg, samodzielnie sprawdzaja btedy, a poprawki nanosza
zielonym kolorem. P6zniej dopetniajg liczbg do okres$lonej liczby w zakresie 1000, opisujac ja
w wyzej podany sposob. Wskazane osoby ,.dyktuja” liczb¢ wedlug zasady innym uczniom.
Na zakonczenie uczniowie sami liczg popetnione bledy i zapisujg, ile zdobyli punktow.

5. Nauczyciel wspolnie z uczniami czyta i analizuje zadanie 2 z karty pracy. Uczniowie
zapisuja dane na tablicy i rozwigzujg zadanie metodg analityczno-syntetyczng. Nast¢pnie
podaja sposoby rozwigzania zadania i umieszczaja je na tablicy. W karcie pracy zapisuja
wybrany przez siebie sposob obliczenia zadania. Na koniec ochotnik podaje odpowiedz.

6. Nauczyciel wspdlnie z uczniami czyta i analizuje zadanie 3 z karty pracy. Nastepnie
uczniowie w parach je rozwiazuja. Po zakonczeniu pracy ochotnicy zapisuja na tablicy
Sposoby rozwigzania zadania.

7. Uczniowie w grupach trzyosobowych czytaja i analizuja zadanie 4 z Karty pracy.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢é wykonania polecenia, a ochotnik informuje, jakiego kodu
uzyl, i czyta utworzone hasto.

Klasa Il1, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Zegnaj, trzecia klaso!”

Temat: Pagorki i wzgorki ortograficzne

Cele edukacyjne:

e powtarzanie i utrwalanie wiedzy na temat termindw muzycznych poznanych w klasie
trzeciej,

¢ doskonalenie umiej¢tnosci wokalnych,
e rozwijanie umiej¢tnosci ksztatconych w klasie trzecie;,

e ksztalcenie nawyku zdrowej rywalizacji.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e chetnie bierze udziat w konkursie,
e rozpoznaje tytuty piosenek poznanych w klasie trzeciej,
e bierze udzial w improwizacji stowno-ruchowej na podany temat.
Metody: gra dydaktyczna, konkurs.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca grupowa, ¢wiczenia interaktywne.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, bebenki dla kazdej grupy, kostki i pionki do gry, komputer z dostgpem do internetu
i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: Biegamy,
podskakujemy, tanczymy, Maszerujemy, Baw si¢ dobrze, Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie. Poradnik metodyczny. Klasa I.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel dzieli klase na czteroosobowe grupy. Kazda druzyna
otrzymuje karte pracy z plansza do gry. Bedzie to pierwsza runda klasowego konkursu.
Zadanie polega na tym, aby jak najszybciej przejs¢ wszystkie pola na planszy z karty pracy.
Zespot, ktory jako pierwszy dotrze do mety, przechodzi do drugiej rundy.

2. Druga runda polega na tym, ze prowadzacy wygrywa pierwsze nuty kolejnych piosenek
poznanych w klasie trzeciej. Druzyna, ktora potrafi podac tytut piosenki lub zaspiewacl jej
pierwszy wers, zglasza si¢ przez uderzenie w bebenek. Jesli odpowiedz nie jest poprawna,
pytanie przechodzi na pozostate druzyny.

3. Trzecia runda konkursu tu stowno-ruchowe improwizacje na temat wakacji. Kazda druzyna
ma za zadanie utozy¢ jedng zwrotke 1 refren piosenki wakacyjnej oraz przygotowacé do niej
uktad choreograficzny. Po uptywie czasu przeznaczonego na wykonanie zadania zespotly
prezentuja swoje improwizacje.

4. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel oglasza zwyciezcow konkursu.

5. Jezeli wystarczy czasu, nauczyciel wlacza pomoce multimedialne Biegamy, podskakujemy,
tanczymy, Maszerujemy, Baw si¢ dobrze. Moze przy nich przeprowadzi¢ zabawy zawarte
W Ad@ i J@s na matematycznej wyspie. Poradnik metodyczny. Klasa 1.
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