PAKIET 160, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 160, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_160, do zastosowania z: uczen_3_160 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Liczhowy pocigg (887_mat_liczbowy pociag), Czerwony
kolor ostrzega (895_mn_czerwony kolor ostrzega), Bezpieczne wakacje (896_mn_bezpieczne wakacje).

Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zegnaj trzecia klaso!”

Temat: Swiat jest piekny, a wakacje wspaniale!

Cele edukacyjne:
e doskonalenie dodawania i odejmowania w zakresie 1000,
e utrwalenie pozycyjnego systemu liczb,

e ksztalcenie umieje¢tnosci analizowania danych zawartych w tresci zadania, szukania
zwigzkow i zalezno$ci miedzy nimi,

e ksztalcenie umiejetnosci formutowania wnioskow na podstawie zgromadzonych

danych,

e doskonalenie umiejg¢tnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wykonuje proste obliczenia w zakresie 1000,

e zna system pozycyjny liczb,

e analizuje dane zawarte w tresci zadania,

e wskazuje zwigzki 1 zalezno$ci migdzy danymi zawartymi w tresci zadania,

e wspotpracuje w grupie,

e korzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Liczbowy pocigg, Kkarty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, zestawy kart ,,Wakacyjny Piotrus”.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Wakacyjna wyprawa”. Uczniowie ustawiajg si¢
w kole. Wskazany uczen chodzi w $rodku kota w takt skandowanego przez grupg swojego
imienia, np.: To Ola, to Ola, to Ola, Ola, Ola. Nast¢pnie prowadzacy gestem wywotuje inng
osobe, ktora podchodzi i ktadzie rece na ramionach prowadzacego, a grupa w tym czasie
powtarza jej imi¢ — imi¢ ,,nowego wagonika” w kregu. I tak po kolei dotgczaja kolejne osoby.
W ten sposob powstaje pociag ze wszystkich uczestnikow zabawy.
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2. Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,,Wakacyjny Piotru$”. Nastepnie dobiera uczniow
w pary. Uczniowie otrzymujg zestawy kart z liczbami w zakresie 1000 (w zaleznosci od
umiejetnosci 1 potrzeb ucznidéw nauczyciel dobiera zestawy kart w zakresie 1000
z przekraczaniem progéw lub bez przekraczania, w zakresie 100 z przekraczaniem progoéw
lub bez przekraczania), tasuja i rozdaja karty, losuja od siebie karty, dobierajac w pary — parg
tworza sumy 100 lub 1000 i réznice 50 lub 500. Zwyci¢za osoba, ktora zgromadzi wigcej par.
Piotrusiem jest karta ,,0”.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy — wskazane osoby czytajg zdania, a nastepnie
dowodza ich potwierdzenia lub zaprzeczenia.

4. Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy ,Detektywi”. Uczniowie w zespolach
trzyosobowych (musi by¢ parzysta liczba zespolow) otrzymuja zestawy czterech zadan:
poprawnie sformulowane, z nadmiarem danych, z niedoborem danych i ze sprzecznymi
danymi. Zadaniem zespolow jest ocena poprawnosci zadan, naniesienie poprawek do zadan
tak, aby mozna je bylo rozwigza¢. Po wykonaniu pracy zespoly wymieniajg si¢ zestawami
zadan | rozwigzujg zadania z otrzymanego zestawu. Na koniec grupy przedstawiaja kolejno
zadania i ich rozwigzania.

5. Uczniowie samodzielnic wykonuja zadanie 2 z Kkarty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos$¢ jego wykonania. Uczniowie podajg utworzone dziatania.

6. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Liczbowy pocigg. Wybrani uczniowie podchodzg
do tablicy i wykonuja polecenie z tego zadania.

Klasa 11, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Zegnaj trzecia klaso!”

Temat: Swiat jest piekny., a wakacje wspaniale!

Cele edukacyjne:
e poznanie roslin, ktore mogag by¢ niebezpieczne,

e przypomnienie zasad bezpieczenstwa podczas wypoczynku w miescie, na wsi, nad
woda, w gorach,

e zapoznanie ze znakami ostrzegajacymi przed niebezpieczenstwem,
e uczenie wlasciwych zachowan podczas kontaktu z niebezpiecznymi zwierzgtami,
e zachecanie do czynnego spedzania wakacji na §wiezym powietrzu.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

e rozpoznaje i nazywa co najmniej piec roslin, ktore mogg by¢ niebezpieczne dla
czlowieka,

e zna zasady bezpieczenstwa, ktdre nalezy stosowa¢ podczas wypoczynku w miescie,
na wsi, nad woda, w gorach,

e 7Zna numery alarmowe,
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e potrafi udzieli¢ pierwszej pomocy np. przy skaleczeniu, oparzeniu,

e wie, jak nalezy zachowac si¢ podczas kontaktu z niebezpiecznym zwierzgciem,

e zna znaki ostrzegajace przed niebezpieczenstwem.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, pokaz, rozmowa, metody aktywizujace.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Bezpieczne wakacje, zdjecia przedstawiajace rosliny
trujace (np. ze strony http://www.atlas-roslin.pl/rosliny-trujace.htm), prezentacja Jak udzielié
pierwszej pomocy? (https://www.youtube.com/watch?v=cu5Zn97h1to), artykut Schematy
zachowan przy spotkaniach z niebezpiecznymi zwierzetami
(http://www.sejfty.pl/artykuly/surwiwal/item/568-schematy-zachowa%C5%84-przy-
spotkaniach-niebezpiecznymi-zwierz%C4%99tami.html).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw o temacie i celu lekcji. Przedstawia uczniom trzy historyjki,
ktére wymagaja interwencji r6znych stuzb. Pyta dzieci, jak postapityby, gdyby znalazty si¢ w
takiej sytuacji. Jakie stuzby by powiadomity? Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela
1 podaja numery telefonow na pogotowie, policj¢ 1 straz pozarng oraz numer 112. Nauczyciel
przypomina, ze s3 to numery bardzo wazne i ze nie wolno ich uzywac dla zartow.

2. Prowadzacy pyta ucznidw, co nalezy zrobi¢, kiedy kto$ si¢ oparzy lub skaleczy, a jeszcze
nie przyjedzie pogotowie. Dzieci podaja swoje propozycje. Nauczyciel uzupelia ich
wiadomosci i prezentuje film Jak udzieli¢ pierwszej pomocy? Nastepnie prosi uczniow, aby
wykonali zadanie 1 w Kkarcie pracy.

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat: O czym powinnismy pamigtaé podczas
wypoczynku w miescie, na wsi, nad wodg lub w gorach? Dzieci formulujg zasady
bezpiecznego spedzania wakacji, a ochotnicy zapisuja je na tablicy

5. Prowadzacy zapoznaje uczniow ze znakami ostrzegajacymi przed niebezpieczenstwem,
ktére mozna zobaczy¢ np. nad wodg czy w gorach. Nastepnie dzieci uzupeiniaja zadanie 2
z karty pracy.

6. Nauczyciel prezentuje uczniom zdjgcia réznych roslin, z ktérymi moga si¢ zetkna¢ podczas
wakacji. Dzieci nazywajg te rosliny, ktore znajg. Prowadzacy informuje ucznidow, ze s3 to
rosliny niebezpieczne, ktoérych nie wolno zrywaé ani spozywac, a czasami nawet dotykaé
(np. konwalia majowa, cis, wawrzynek wilczetyko, ligustr pospolity, naparstnica purpurowa,
mak, narecznica samcza, brzoskwinia, bukszpan zwyczajny, tojad mocny, barszcz
Sosnowskiego, jarzab pospolity, ostrokrzew kolczasty, wrotycz). Nauczyciel opowiada
dzieciom o tych roslinach, moéwi, czego muszg unika¢ i jak nalezy si¢ zachowa¢ podczas
kontaktu z tymi ros$linami. Nast¢pnie uczniowie wykonuja zadanie 3 i 4 w karcie pracy.

7. Nauczyciel przypomina uczniom zasady zachowania, jakie obowiazuja podczas kontaktu
z niebezpiecznymi zwierzetami, takimi jak np. agresywne psy, niedzwiedzie, Szerszenie, 0sy,
zmije.

8. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali w domu zadanie z pomocy multimedialnej
Bezpieczne wakacje.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Zegnaj trzecia klaso!”

Temat: Swiat jest piekny., a wakacje wspaniale!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogblnej sprawnosci fizycznej,
e przypomnienie zasad bezpieczenstwa podczas wyj$¢ poza teren szkoty,
e utrwalenie wiadomosci na temat bezpiecznych miejsc do zabaw na dworze,
e ksztaltowanie zwinno$ci i zrecznosci,
e doskonalenie umiejetnosci wspdipracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e 7znai stosuje zasady bezpieczenstwa podczas wyjs$¢ poza teren szkoty,
e wie, jakie sg bezpieczne miejsca do zabaw na §wiezym powietrzu,
e doskonali zwinno$¢ 1 zrecznosé,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: pogadanka, metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pachotki, stoper, duze worki, pitki, skakanki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajgc.

2. Nauczyciel informuje ucznidw, ze podczas lekcji udadza si¢ na najblizszy plac zabaw,
boisko, teren poza szkota. Nastgpnie przypomina o przestrzeganiu zasad bezpieczenstwa
podczas wyjs¢ 1 wycieczek. Pyta uczniow, gdzie mozna bezpiecznie si¢ bawic, a jakie miejsca
sg niebezpieczne i dlaczego.

3. Wyjscie na najblizszy plac zabaw, boisko. Zbudowanie toru przeszkdéd z zabranych
pachotkéw, z wykorzystaniem drabinek i przyrzadéw wystepujacych na placu zabaw.

4. Podzial klasy na kilka grup. Zespoty ustawiajg si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu.
Zadaniem kazdego ucznia jest przebiegnigcie slalomu, przejscie po drabinkach lub
wykorzystanie innych przyrzadéow, np. drewnianych konstrukcji z ruchomymi ktadkami,
przejscie po rownowazni. Nauczyciel dokonuje pomiaru czasu poszczegélnych druzyn za
pomoca stopera.

5. Ustawienie na linii startu wyznaczonego przez skakanki. Biegi w workach do
wyznaczonego punktu. Powrdt biegiem z workiem w reku 1 przekazanie go kolejnemu
zawodnikowi.

6. Swobodna zabawa z wykorzystaniem zabranych przyrzadéw i tych wystepujacych na placu
zabaw.
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Klasa II1, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Goodbye!”
Temat: Quiz time
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e doskonalenie umiej¢tno$ci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna stlownictwo zawarte w treSciach programowych,
e znai stosuje struktury gramatyczne zawarte w tre$ciach programowych,
e znaliczby do 100,
e zapisuje slownictwo zawarte w tre$ciach programowych,
e zapisuje liczby stownie,
e zna alfabet w jezyku angielskim,
e samodzielnie uzupeinia zdania.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: pitka, karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane
przez nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza dzieci do kacika rekreacyjnego i prosi je, aby ustawity si¢ w kole.
Nauczyciel rzuca pitke kolejno do kazdego ucznia, a ten musi wypowiedzie¢ stowo poznane
podczas wczesniejszych zaje¢ i odrzuci¢ pitke do nauczyciela. Pozostali przystuchuja sie
wypowiedziom, poniewaz stowa nie mogg si¢ powtarzac. Jezeli wyraz si¢ powtorzy, uczen
siada po turecku.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 na karcie pracy. Znajduje si¢ tam alfabet. Uczniowie musza
wpisa¢ jakiekolwiek stowo zaczynajace si¢ na dang liter¢ alfabetu (problemem moze by¢
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litera ,,x”, dlatego nauczyciel zapisuje na tablicy stowo ,xylophone” i prosi uczniow
0 wpisanie tego stowa). Nastgpnie nauczyciel oglasza konkurs. Uczen, ktory jako pierwszy
wykona zadanie, podnosi reke. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania.
Pierwsze trzy osoby otrzymuja drobne nagrody.

3. Uczniowie wykonujg zadanie 2 w karcie pracy. W zadaniu tym znajduje si¢ obrazek, na
ktorym sg zwierzeta domowe i gospodarskie. Pod obrazkiem znajdujg si¢ zdania. Zadaniem
ucznidow jest przeczytanie zdan, popatrzenie na obrazek i1 zaznaczenie, czy zdania s3
prawdziwe, czy falszywe. Uczen, ktory jako pierwszy wykona zadanie, podnosi reke.
Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadania, a pierwsze trzy osoby otrzymuja
drobne nagrody.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z Kkarty pracy. Musza odgadnaé regule, wedlug ktorej
wymienione sg liczby, i uzupehi¢ brakujace liczby. Uczen, ktory jako pierwszy wykona
zadanie, podnosi reke. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania, a pierwsze trzy
osoby otrzymuja drobne nagrody.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 2 na karcie pracy. Maja dorysowac brakujace czesci ciata
potworowi zgodnie z poleceniem. Uczen, ktory jako pierwszy wykona zadanie, podnosi reke.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania, a pierwsze trzy osoby otrzymuja
drobne nagrody.

6. Nauczyciel zaprasza uczniow do przeprowadzenia swoich quizow. Kazda grupa po Kolei
prezentuje to, co przygotowata wczesniej. Nauczyciel monitoruje pracg uczniéw, wspiera ich
w prowadzeniu quizOw oraz ocenia poprawnos¢ wykonania projektu. Po zakonczeniu
wszystkich quizow nauczyciel ponownie zaprasza ucznidow do kacika rekreacyjnego i omawia
projekt. Pyta ucznidéw, co sprawito im trudnos$¢ i jak przebiegata praca w czasie przygotowan.
Nauczyciel prosi uczniéow, aby dokonali samooceny. Prosi tez, aby powiedzieli, ktory
z quizéw najbardziej im si¢ podobat, a ktory najmniej 1 dlaczego. Nauczyciel ocenia prace
uczniéw i zachowuje przygotowane przez uczniow quizy. Na zakonczenie moze tez wreczyé
dyplomy wyréznienia uczniom, ktorzy w sposob szczegdlnie aktywny brali udziat w lekcjach
oraz sumiennie przygotowywali projekty.
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