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Blok tematyczny: Bracia mniejsi
Temat dnia: Bezdomne zwierzeta
Cele ogolne:

e budowanie spdjnych wypowiedzi,

e doskonalenie techniki czytania,

e obliczenia trzysktadnikowe,

e odejmowanie od 10,

e dostrzeganie potrzeby niesienia pomocy zwierzetom bezdomnym,
e poznanie klawiszy ENTER, SPACJA, SHIFT.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e wypowiada sie na temat niesienia pomocy bezdomnym zwierzetom,

e doskonali technike czytania,

e uktada i zapisuje wyrazy z rozsypanki sylabowej,

e oblicza dziatania trzysktadnikowe,

e odejmuje od 10,

e dostrzega potrzebe niesienia pomocy zwierzetom bezdomnym,

e zna obowiazki dotyczace opieki nad zwierzetami,

e wykonuje w grupie plakat zachecajacy do zbidrki karmy dla zwierzat w schronisku,
e poznaje klawisze ENTER, SPACJA, SHIFT,

e bierze aktywny udziat w akgji charytatywnej na rzecz schroniska dla zwierzat.

Srodki dydaktyczne: karta pracy, prezentacja multimedialna - ,Przygarnaé zwierzaka”, ¢éwiczenie
interaktywne - ,Schronisko dla zwierzat”, multimedialna gra matematyczna - ,Dziesigtka”, tradycyjna
gra matematyczna - ,Bingo”, figurki pséw, brystole, pisaki.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, plastyczna, przyrodnicza, spoteczna,
zajecia komputerowe, element przedsiebiorczosci.
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PRZEBIEG ZAJEC:
1. Powitanie dzieci.

Dzieci siedzg w kregu i powtarzaja stowa za nauczycielem: Kto ma w domu psa musi wstac, bo
chcemy sie z nim przywitac. Kiedy wstang osoby posiadajace psy reszta dzieci wita ich wspodlnie
moéwiac, np. Witamy cie Kasiu, Aniu, Tomku. Zabawa jest powtarzana do czasu, kiedy zostana
przywitane wszystkie dzieci. Moga wstawac osoby, ktore maja koty, rybki ale i takie, ktére nie
majg zwierzat domowych.

2. Prezentacji multimedialna - ,,Przygarnac zwierzaka”.

3. Rozmowa na temat zwierzat przebywajacych w schroniskach na podstawie prezentacji
multimedialnej i wtasnych doswiadczen dzieci.

Nauczyciel zadaje pytania:

Jakie zwierzeta mozna najczesciej spotkac w schronisku?
Czy ktos z was byt kiedykolwiek w schronisku dla zwierzgt?
Co to znaczy, ze pies to nie zabawka?

W jaki sposob nalezy sie prawidtowo opiekowac psem?

4. Rozmowa na temat pomagania zwierzetom w schronisku.

Na poprzednich zajeciach dzieci ogladaty strone internetowg jednego ze schronisk i tworzyty
pomysty dotyczace niesienia pomocy zwierzetom bezdomnym. Nauczyciel przypomina
uczniom rozmowe z poprzedniego dnia: Wczoraj stwierdziliscie, ze w ramach pomocy
zwierzetom w schronisku, bedziemy zbierac dla nich karme. Ustalilismy, Zze poprosimy tez inne
klasy, aby wtgczyty sie do naszej akcji charytatywnej. Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze w celu
zachecenia innych do przytaczenia sie do zbidrki karmy trzeba bedzie wykonaé plakaty. Dzieci
ustalajg termin i miejsce do przynoszenia karmy.

5. Cwiczenie interaktywne (lub karta ¢wiczenia interaktywnego) - ,Schronisko dla
zwierzat”.
Dzieci obliczaja ,ile zwierzat zostato przywiezionych do schroniska ( dziatania trzysktadnikowe).

6. Wykonywanie plakatow zachecajacych do zbiorki karmy dla zwierzat w schronisku -
praca w grupach.
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Po wykonaniu plakatow wszystkie dzieci przyczepiaja je na tablicach w szkolnych korytarzach.
Tekst do plakatu pisze nauczyciel, a hasta s wymyslane przez uczniow.

7. Zabawa , Pieski do budy”.

Dzieci poruszaja sie na czworakach po sali wsrédd roztozonych szarf. Na hasto nauczyciela: Pieski
do budy! Jak najszybciej odnajduja swoja szarfe (bude).

8. Rozmowa na temat bezpanskich psow watesajacych sie po ulicach.

Nauczyciel zwraca uwage dzieciom, ze nie wszystkie bezdomne zwierzeta sg przyjaznie
nastawione do ludzi. Zdarza sie, ze moga by¢ agresywne, bo maja taki charakter lub sa chore.
Nauczyciel ttumaczy dzieciom zasady postepowania, w przypadku, kiedy spotkaja agresywnego
psa na wolnosci. Uczniowie poznajg pozycje obronng, tzw. ,z6twia".

9. Zabawa ,Zé6twik".
Dzieci spacerujg swobodnie po sali. Na hasto nauczyciela: Atak!Dzieci przyjmuja pozycje
.Z0twia".

10.Cw. w czytaniu zdanh z poznanymi literami.

11.€w. matej motoryki — ¢w. 1 w karcie pracy.

Dzieci otrzymujg obrazek psa z fatami. Rysuja kontury po sladzie i wyklejaja taty kulkami z
plasteliny.

12.€w. w pisaniu zdan - ¢w. 2 w karcie pracy.

Dzieci skreslaja powtarzajaca sie sylabe. Z pozostatych sylab odczytuja hasto i starannie je
Zapisuja.

13.Tradycyjna gra matematyczna - ,,Bingo”.

Uczniowie dzielg sie na zespoty 2-4 osobowe. Kazdy zespot losuje 4 karty ze stosu kart z
liczbami odl do 9 oraz jedng z plansz bingo. Nauczyciel podaje jedna z liczb od 1 do 9.
Uczniowie korzystajac z posiadanych kart budujg dziatanie w celu otrzymania podanej przez
nauczyciela liczby. Moga wykorzystywac dziatania dodawania i odejmowania. Kazda liczbe
moga wykorzystac¢ tylko raz. Po ustaleniu dziatania uczniowie zapisuja je na kartce i krzycza
Hurra. Maja na to 3 minuty. Po tym czasie nauczyciel sprawdza zapisane dziatania. Zespot, ktéry
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utozyt poprawne dziatanie zakresla na planszy boks z liczbg wylosowang na poczatku przez
nauczyciela.
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14.0bliczanie dziatan trzysktadnikowych.

e Obliczenia na konkretach. Nauczyciel prosi, aby dzieci utozyty na tawce po lewej
stronie 2 figurki pséw, na srodku 3 figurki pséw, a po prawej stronie 4 figurki pséw. Pyta
dzieci, ile to razem psow. Nastepnie prosi o utozenie dziatania z kartonikéw z cyframi i
znakami. Uczniowie wykonuja jeszcze dwa podobne zadania.

o Cw. 3 w karcie pracy. Dzieci koloruja miski dla pséw trzema kolorami wedtug wzoru.
Pokolorowane miski muszg pasowa¢ do podanych dziatan.

15.Doskonalenie odejmowania od 10.

e Odejmowanie na konkretach. Dzieci odejmuja figurki pséw wedtug instrukgji
nauczyciela (poprzez chowanie czesci figurek, odsuwanie, zakrywanie). Uktadaja
dziatania z kartonikow z cyframi i znakami.

¢ Multimedialna gra matematyczna -, Dziesigtka"”.

Dzieci wykonuja odejmowanie i kolorujg obrazek psa odpowiednimi kolorami, wedtug
instrukgji.

16.Zajecia komputerowe.

Dzieci poznaja klawisze ENTER, SPACJA I SHIFT.

Nauczyciel pokazuje zastosowanie wymienionych powyzej klawiszy na swoim komputerze
podtgczonym do rzutnika multimedialnego. Nauczyciel pisze proste wyrazy, a nastepnie dzieci
probuja je samodzielnie zapisa¢ na swoich komputerach.

17.Zadanie pracy domowej - ¢w. 4 w karcie pracy.

Uczniowie odnajdujg na rysunku przedstawiajgcym klawiature poznane klawisze i koloruja je
wedtug instrukgji.
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