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Blok tematyczny: M¢j swiat
Temat dnia: Bezpiecznie przy komputerze
Cele ogolne:

e wypowiadanie sie na dany temat petnymi zdaniami,

e ogladanie w skupieniu prezentacji multimedialne;j,

e doskonalenie sprawnosci grafomotorycznej,

e rozwigzywanie plataninki literowej,

e poznanie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu,

e ukfadanie dziatah do podanych zbiorow,

e wskazywanie elementu poprzedniego i nastepnego w seriach.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e wypowiada sie na okreslony temat petnymi zdaniami,

e rozwigzuje plataninke literowa i zapisuje odpowiedzi,

e w skupieniu oglada prezentacje multimedialng,

e rysuje obrazki poprzez faczenie punktéw,

e poznaje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

e uktada dziatanie do podanych zbioréw,

e tworzy serie, w ktorych wskazuje elementy nastepne i poprzednie.

Srodki dydaktyczne: prezentacja multimedialna — “Bezpiecznie przy komputerze”, ¢éwiczenie
interaktywne — "Autka”, tradycyjna gra edukacyjna — "Prawda czy fatsz”, tablica interaktywna lub tablet,
wizualizer, kartoniki z poznanymi literami, wstazki, sznurek, koraliki.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, zajecia komputerowe.
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PRZEBIEG ZAJEC

Zajecia w sali komputerowej:
1. Powitanie dzieci — zabawa ,,Zgadnij, kto nas wita”.

Dzieci siedzg w kregu. Jedno dziecko staje tytem do pozostatych. W tym czasie wskazany przez
nauczyciela uczen gtosno moéwi: Dzien dobry! Zadaniem dziecka, ktore stato odwrdcone tytem,
jest odgadniecie, kto wita catg klase.

2. Nawiazanie do poprzedniego tematu i przejscie do kolejnego.

Nauczyciel przypomina dzieciom, ze dzieh wczesniej rozmawiali w klasie o spedzaniu wolnego
czasu na podworku. Dzieci krotko moéwig, o czym doktadnie rozmawiaty na poprzednich
zajeciach (wymieniaja zabawy, przypominajg, ze ruch to zdrowie itd.).

Nauczyciel zadaje pytania dzieciom:

Jak spedzacie wolny czas w domu, kiedy nie mozecie wyjs¢ na podwdérko?

Niektorzy z was wspomnieli, Ze spedzajg wolny czas przy komputerze. Co doktadnie robicie przy
komputerze? (gry, Internet).

3. Prezentacja multimedialna - ,,Bezpiecznie przy komputerze”.

Po obejrzeniu prezentacji nastepuje krotka rozmowa na temat bezpiecznego korzystania
z Internetu.

4. Kroétka prezentacja stron internetowych przeznaczonych dla dzieci.

Ich adresy sa zamieszczone w prezentacji.
5. Tradycyjna gra edukacyjna - ,,Prawda czy fatsz?".

Uczniowie dzielg sie na 3-4 osobowe zespoty. Kazdy zespoét losuje po 3 pytania. Uczniowie
wspolnie ustalajg odpowiedz na pytanie. Za kazda prawidtowa odpowiedz uczniowie otrzymuja
punkt. Za odpowiedZz niepoprawng uczniowie nie dostaja punktu. Odpowiedzi zespoty
sprawdzaja jawnie. Wygrywa zespot, ktéry zdobedzie najwiecej punktow. Gre mozna powtorzyc.

Zajecia w sali edukacji wczesnoszkolnej:
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6. Dzieciecy waz.

Nauczyciel prosi 5 dzieci, aby ustawity sie jeden za drugim twarzami do okna. Dzieci stojace
w ,,wezu" stojg bokiem w stosunku do pozostatych uczniow.

Nauczyciel zadaje pytania:
Kto stoi pierwszy w wezu?
Kto stoi drugi?

Kto stoi przed Kasig?

Kto stoi za Kasig?

Za kim stoi Antek?

Kto stoi przed Antkiem?
Itd.

7. Cwiczenie interaktywne (lub karta éwiczenia interaktywnego) - ,, Autka”.
Polegajace na kolorowaniu samochodow (wskazywanie elementu poprzedniego i nastepnego).
8. Tworzenie zbiorow.

Dzieci stojag w kregu. Nauczyciel zwigzuje niebieska wstazka dwie dziewczynki. Méwi dzieciom,
ze to zbiér dziewczynek i pyta ile ich jest. Nastepnie zwigzuje czerwong wstazka trzech
chtopcoéw. Mowi, ze teraz powstat zbior chtopcoéw i prosi o policzenie jego elementow.
Nastepnie rozktada wokot zwigzanych dzieci biaty sznurek na podtodze. Mowi, ze teraz powstat
jeden zbidér — dzieci. Pyta, ile dzieci jest w tym zbiorze. Uczniowie prébujg utozy¢é do
przedstawionej sytuacji dziatanie. Mowia gtosno, a nastepnie jeden uczen uktada dziatanie
z ruchomych kartonikéw na tablicy interaktywnej.

9. Tworzenie zbioréw na wizualizerze.

Nauczyciel ktadzie w jednej petli 1 koralik, a w drugiej 4. Otacza je jedna petla. Zadaje pytania
i prosi o utozenie dziatania podobnie jak w punkcie 8 scenariusza. Podczas tego zadania kazde
dziecko probuje samodzielnie utozy¢ dziatanie z kartonikbw na tawce. Dla sprawdzenia
poprawnosci jeden uczen uktada dziatanie na tablicy interaktywnej.

10.Zabawa ,,Zaczarowana litera...”.
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Dzieci majag kartoniki z poznanymi literami (a, o, e, m, t) i biegaja po sali. Na hasto nauczyciela:
Zamieniam w posqg litere ,,a”, dzieci bedace ta literg stajg w bezruchu. Na dzwiek gwizdka
ponownie wszyscy biegaja. Zabawe mozna powtarzac¢ zmieniajac zaczarowane litery.

11.C€wiczenie matej motoryki.

Cw. 1 w karcie pracy. Polega na dokonczeniu rysowania obrazka przedstawiajacego zestaw
komputerowy. Dziecko konczy obrazek rysujac po wykropkowanych konturach.

12.Rozwiazywanie plataninki literowej

Cw. 2 w karcie pracy. Zadaniem uczniéw jest rozwigzanie plataninki literowej i zapisanie

odpowiedzi.
13.Zadanie pracy domowej

Cw. 3 w karcie pracy polegajace na potaczeniu zbioréw z odpowiednim dziataniem.
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