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Blok tematyczny: Jestem zwyciezca!
Temat dnia: Klasowy omnibus
Cele ogolne:

e analiza i synteza stuchowa wyrazow,

e udzielanie odpowiedzi na pytania,

e uktadanie kompozycji z figur geometrycznych,
e obliczenia w zakresie 14,

e nazywanie polskich zwierzat,

e ¢wiczenie pamieci,

e nazywanie dzwiekdw wysokich i niskich,

e poznanie gamy i pieciolinii,

e wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e rozpoznaje gtoske w nagtosie,

e rozumie pojecie ,omnibus”,

e udziela odpowiedzi na pytania,

e aktywnie uczestniczy w przegotowaniu do konkursu,

e podaje liczbe o 2 wieksza od wskazanej,

e wskazuje elementy tangramu,

e uktada kompozycje z figur geometrycznych,

e nazywa polskie zwierzeta,

e rozpoznaje i nazywa dzwieki wysokie i niskie,

e S$piewa nisko i wysoko,

e poznaje pieciolinie i game,

e chetnie uczestniczy w grach i zabawach z grupg,

e aktywnie uczestniczy w konkursie klasowym,

e umiegjetnie wykorzystuje swojg wiedze w konkursie,

e prawidtowo wspotpracuje w grupie,

e proponuje wtasne zdanie, ale go nie narzuca.
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Srodki dydaktyczne: tablica multimedialna lub rzutnik multimedialny, laptop, ¢wiczenie interaktywne
- ,Koci tangram”, animacja komputerowa - ,Pieciolinia”, multimedialna gra edukacyjna - ,Polskie
zwierzeta”, tradycyjna gra matematyczna - ,Kétko matematyczne”, kukietka zwyciezcy, karta pracy,
figury geometryczne, instrument melodyczny, zestaw pytan do konkursu ,Klasowy omnibus”, tabelka
do wpisywania punktacji.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, przyrodnicza, muzyczna, elementy
przedsiebiorczosci.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Rozpoczecie dnia z kukietka zwyciezcy, ktéra opowie o przebiegu zaje¢, zadaniach do
wykonania i sposobie wytonienia Zwyciezcow.

2. Rozpoznawanie gltosek w nagtosie. Nazywanie przedmiotow. Uczniowie nazywaja przedmioty
na ilustracji i wymieniaja pierwszg gtoske danego wyrazu. Wpisuja litere w okienko. Gdy wpisza
wszystkie litery, wyjdzie wyraz OMNIBUS.

3. Wyjasnienie pojecia omnibus.

Omnibus to osoba, ktéra ma bardzo szerokg wiedze na kazdy temat.
Mowi sie, Ze jest to osoba, ktora wie wszystko z kazdej dziedziny Zycia.

4. ,Gotowi? Do startu...”.

Przygotowanie do konkursu ,Klasowy omnibus”.

Zanim przystgpimy do konkursu na klasowego omnibusa, troszke sie rozgrzejemy.
Jak juz wiecie omnibus to osoba, ktora wie wszystko na kazdy temat.

Wykonamy teraz rozmaite zadania, abyscie mogli sie przygotowac do konkursu.

5. Cwiczenie interaktywne (lub karta éwiczenia interaktywnego) - , Koci tangram”.

Uczniowie widza wizerunek kota utozonego z figur geometrycznych. Figury sa rdznych
rozmiarow i ksztattow. Obok kota rozmieszczone sg te figury, z ktorych jest utozony oraz
dodatkowo kilka innych. Zadaniem ucznia jest wybranie i pokolorowanie na odpowiedni kolor
tylko tych figur, z ktérych zbudowany jest kot.

6. Uktadanie kompozycji z figur geometrycznych.

Uczniowie pracuja w parach. Kazdy uczen uktada dowolny przedmiot z figur geometrycznych.
Zadaniem drugiego ucznia jest potozenie obok tangramu tych figur, z ktérych zrobiona jest
kompozycja kolegi.

7. Tradycyjna gra matematyczna -, Kotko matematyczne”.

Uczniowie siadajg w kole i losujg karty z liczbami od 1 do 12. Po kazdym wylosowaniu uczen
musi podac liczbe o 2 (drugi wariant o 1 wiekszg) wieksza od wylosowanej. Jesli uczen odpowie
poprawnie pozostaje w kole i wyznacza kolejng osobe. Jesli odpowie Zle opuszcza koto. Gra
toczy sie, az pozostanie jeden zwyciezca.
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8. Multimedialna gra edukacyjna -, Polskie zwierzeta”.

Uczniowie graja po 2-4 osoby. Gra w formie planszowej. Na polach umiejscowione sg nazwy
zwierzat: jez, pies, kot, chomik, biedronka, mysz, pszczota, bocian, wrébel kura, swinia, krowa,
szczur, byk. Gdy uczen stanie na polu styszy nazwe danego zwierzecia. Dla utrudnienia, gdy
wyrzuci na kostce 1- cofa sie o jedno pole. Gdy wyrzuci 3- wykonuje o jedno przesuniecie
wiecej. Wygrywa osoba, ktora pierwsza dojdzie do mety.

9. Cwiczenie pamieci.

Nauczyciel jeszcze raz po kolei staje na polach z gry ,Polskie zwierzeta”. Uczniowie powtarzaja
nazwy po kolei, az do konca planszy. Nastepnie uczniowie probuja wymieni¢ nazwy zwierzat
w takiej kolejnosci, jakiej byly umiejscowione na planszy. Ich zadaniem jest zapamietanie jak
najwiekszej liczby zwierzat w okreslonej kolejnosci.

10.,,Wysoko czy nisko"?

Nauczyciel gra na instrumencie melodycznym wysoki i niski dzwiek, nastepnie spiewa wysokim
i niskim gtosem. Uczniowie okreslaja wysokos$¢ dZzwieku. Nastepnie powtarzaja po nauczycielu
dzwieki jednoczesnie wskazujac reka wysoko- gdy dzwiek jest wysoki, nisko- gdy dzwiek jest
niski.

11.Animacja komputerowa - ,Pieciolinia”.

Na pieciolinii pokazana gama podpisana nazwami solmizacyjnymi od dol do do2.

Dzwieki zapisujemy w postaci nut.

Nuty zapisujemy na pieciolinii.

Sg one utozone od najnizszego dzwieku, dlatego linie liczymy od dotu.

Sprobujmy razem zaspiewac game tzn. dZzwieki od najnizszego do najwyzszego.

dol jest dZzwiekiem najnizszym, leZzy pod pieciolinig, a do2 jest dzwiekiem najwyzszym w gamie.

Lezy na trzeciej linii od dotu.
12.,,Klasowy omnibus”.

Nauczyciel przygotowuje kartki do losowania w celu stworzenia 4-osobowych zespotow,
e |osowanie i zajecie miejsc przy wyznaczonych stolikach,
e przedstawienie zasad konkursu.
Nauczyciel ma stworzone trzy listy:
e z pytaniami tatwymi, za 2 pkt.,
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e z pytaniami o Srednim poziomie, za 3 pkt.

e z pytaniami trudnymi, za 4 pkt.
Dzieci w grupach wytaniaja lidera, ktéry bedzie informowat nauczyciela o decyzji grupy
w sprawie wyboru listy pytan i bedzie podawat wspdlnie ustalone odpowiedzi,
Nauczyciel zapisuje w tabelce punkty za poprawnie udzielone odpowiedzi, za odpowiedzi
btedne stawia 0 pkt.

e przypomnienie tresci kontraktu,

e przeprowadzenie konkursu,

e wytonienie druzyny zwycieskiej, ktérej zawodnicy otrzymuja plakietke ,Klasowy

Omnibus”.

13.Podsumowanie zajec.
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Tabela do punktacji dla nauczyciela.

Pytanie nr 1 | Pytanie nr 2 | Pytanie nr 3 | Pytanie nr|Pytanie nr 5 |Suma
4 punktéw
Grupal
Grupa II
Grupa III
Grupa IV
Grupa V
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K

Karty pytan do konkursu ,Klasowy omnibus”

Pytania za 2 punkty - tatwe.

A

1.
a)
b)
o)

a)
b)
Q)

D

Ile sylab jest w zdaniu: Mama gotuje obiad.

6
7
8

Co sie jada w ttusty czwartek?
paczki

oczywiscie bigos

sledzie

Z czego piecze sie chleb?
z ziemniakow

ze stomy

z maki

Biaty orzet na czerwonym tle to:

herb naszego miasta
godto Polski
flaga Polski

Jaki byt Ston Trabalski ?
spoznialski
zapominalski
niedowierzalski

Jak nazywa sie dziecko konia ?
rumak
kucyk
zrebak
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7. Co to jest mzawka ?

a) chmura gradowa

b) kiepska droga

¢) bardzo drobny deszczyk

8. Jak nazywa sie lekarz zwierzat ?
a) kynolog

b) weterynarz

c) ornitolog

9. Dlaczego kangury maja torby na brzuchu ?
a) do zabawy

b) do noszenia swoich dzieci

c) do chowania w niej zapaséw jedzenia

10.Co to jest kra ?

a) kora brzozy

b) ptywajace tafle lodu
¢) duzy czarny ptak

Pytania za 3 punkty - o srednim poziomie.

1. Co znaczy powiedzenie ,walczy¢ z wiatrakami” ?
a) robic rzeczy z gory skazane na niepowodzenie
b) Scigac sie z wiatrem

¢) zadzierac nosa

2. Do czego stuzy rynna ?

a) do tapania piorunow

b) stuzy kotom jako winda

c) do odprowadzania nadmiaru wody z dachu
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3. Co to jest oberwanie chmury ?
a) Sniezyca

b) za¢mienie stonca przez chmury
c) straszliwy deszcz

4. Co znaczy powiedzenie ,wpusci¢ kogos w maliny” ?
a) zostawi¢ kogos w krzakach

b) wprowadzi¢ kogos$ w btad

C) spoznic sie

5. Co robi sie w tartaku ?
a) mieli sie mieso na tatar
b) produkuje sie tatarak

c) tnie sie drewno na deski

6. Jakie drzewo ptacze ?
a) lipa

b) wierzba

c) osika

7. Jak okresla sie najlepszego ucznia w klasie ?
a) osle ucho

b) prymus

c) lizus

8. Gdzie mieszkajg krowy?
a) w stajni

b) w oborze

c) w ogrodzie

9. Kto to jest pianista?
a) artysta grajacy na fortepianie
b) inzynier planujacy wielkg budowe
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c) robotnik w fabryce pianin

10. Kiedy wg legendy , zwierzeta mowia ludzkim gtosem?
a) w pierwszy dzien wiosny

b) kiedy ludzie robig im cos$ ztego

¢) w Wigilie Bozego Narodzenia

Pytania za 4 punkty - trudne.

1. Kiedy Ksiezyc jest w petni ?
a) gdy ma ksztatt rogala

b) gdy jest okragty

¢) gdy wychodzi zza chmur

2. Jak nalezy jesc rybe ?
a) dwoma widelcami

b) nozem i widelcem

c) tyzka

3. Co to jest uniwersytet ?

a) ogromna biblioteka

b) zbidr starych zegarow

c) uczelnia ksztatcaca specjalistow réznych dziedzin

4. Co znaczy powiedzenie ,dzieli¢ skore na niedzwiedziu” ?
a) kitécic sie o nagrode

b) robi¢ plany nie majace pokrycia w rzeczywistosci

c) zostac krolem polowania

5. Ktore sposrod wymienionych zwierzat jest najwiekszym Spiochem?
a) nietoperz
b) rak
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c) suset

6. Kiedy sie mowi ,Karty na stot” ?

a) gdy sie chce, by ktos ujawnit zamierzenia
b) gdy sie wybieramy do wrézki

¢) gdy sie przeglada karte dan w restauracji

7. Coto jest ,czarny kon” ?

a) cien biatego konia

b) kon, ktory pracuje w kopalni
C) nieoczekiwany zwyciezca.

8. Gdzie wypieka sie smaczne i stawne pierniki?
a) w Gdansku
b) w Genewie
c) w Toruniu

9. Co to jest atlas?

a) stary kufer podrozny
b) zbiér map

¢) droga i miekka tkanina

10. Co to sa fakty?

a) tajemnicze obiekty latajace,
b) kolorowe zdjecia,

c) autentyczne wydarzenia

Razem przygotowano 30 pytan. Kazda grupa odpowiada na 5 przez siebie wybranych 5x5=25.
Pozostate pytania nauczyciel moze wykorzysta¢ w razie dogrywki miedzy dwiema druzynami.
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