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Blok tematyczny: W starym pudle z zabawkami

Temat dnia: Moje gry i zabawy

Cele ogolne:

doskonalenie analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej,
udzielanie odpowiedzi w formie krotkich zdan,
obliczanie wartosci zakupow,

bawi sie w sklep,

tworzy opowiadania matematyczne.

Cele szczegotowe:

UCZEN:

dokonuje analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej,
odpowiada na pytania w formie krétkich zdan,
planuj zakupy,

oblicza wartos¢ zakupow,

odtwarza zaobserwowane sytuacje.

Srodki dydaktyczne: tablica multimedialna, prezentacja multimedialna - ,Obstuga komputera”,

multimedialna gra edukacyjna - ,Zabawki”, C¢wiczenie interaktywne - ,Umieszczanie monet

w dziataniach”, gry, zetony, karta pracy.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, zajecia komputerowe, wychowanie

fizyczne, elementy przedsiebiorczosci.
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PRZEBIEG ZAJEC
1. Wprowadzenie.

Nauczyciel otwiera duzy karton (w kartonie sg rozne gry, planszowe i komputerowe).
Nastepnie czyta list.

Witajcie drogie dzieci,

Mam sklep z zabawkami. Jest w nim wiele wspaniatych zabawek, ale mam tez duzo réznych gier.
Do tej pory lubie sobie w nie pograc. Kiedy bytem maty i byta pogoda, wychodzitem, Zeby
pobawic¢ sie z kolegami w podchody, rycerzy, chowanego. Kiedy padato, gralismy w gry
planszowe. Naszg ulubiong grg byt chinczyk. Nie wiem, jakie gry sq waszymi ulubionymi, dlatego
wktadam do kartonu rézne , planszéwki, do nauki, komputerowe.

Zycze Wam mitej zabawy i zapraszam do sklepu, ktéry miesci sie niedaleko waszej szkoty.

Pan sklepikarz

Swobodne rozmowy na temat spedzania wolnego czasu, ulubionych gier i zabaw.
Nauczyciel proponuje zabawe w sklep.

2. Zabawa dydaktyczna ,,Robimy zakupy”.

Podziat klasy na 3 zespoty:
e [ zespoturzadza sklep,
e [l zespot urzadza bank,
e [l zespot po otrzymaniu zetondéw dokonuje zakupdw.

Grupa L.
e ustawienie gier na potkach,
e zespOt urzadzajacy sklep ustala ceny dla poszczegolnego rodzaju gier wyszukujac cyfry
(1-5),
e ustawienie plakietki z cena.

Grupa II:
e ustawienie stolikow, umieszczenie napisow: BANK, KASA 1, KASA 2...,
e podziat zetondw, umieszczenie ich w pojemnikach.
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Grupa IIL:
e otrzymuje od nauczyciela informacje, iz musza zaplanowaé¢ zakupy, tak by mogli jak
najlepiej wydac pieniagdze.

Uczniowie pobierajg pienigdze (zetony) w banku.
Rozdanie dzieciom kartek i otowkow:
e dzieci zastanawiajg sie nad zakupem towaréw, przeliczajg zetony (rozktadanie zbioru na
podzbiory),
e dzieci w sposdb dowolny rysuja plan zakupow,
e dzieci wchodza do sklepu i dokonujg zakupow wg sporzadzonego planu, ptacac za
zakupiony towar zetonami.
Dowolna zabawa ,zakupionym towarem”.

3. Zabawy stowem:

e uktadanie na tablicy schematow gtoskowych nazw gier,
e tworzenie nowych wyrazéw poprzez zamiane gtosek.

4. Cwiczenie interaktywne (lub karta ¢éwiczenia interaktywnego) - “Umieszczanie monet
w dziataniach”.

5. Cwiczenia w dodawaniu.

Uktadanie i rozwigzywanie zadan na podstawie sytuacji, ktore wystapity podczas zabawy
“Robimy zakupy”.

6. Mulimedialna gra edukacyjna - ,, Zabawki”.
7. Cwiczenia biezne z uzyciem réznych przyboréw (szarfy, woreczki, pitki).
8. Tworzenie matematycznych opowiadan.

Np. co powiedziataby gra ,chinczyk” do gry ,kapelusze”. (,kosztuje wiecej niz ty”); co
powiedziataby gra ,kapelusze” do gry chinczyk (,kosztuje mnigj niz ty”).

9. Gra w kotko i krzyzyk.
10.Zabawa ,,W czerwone”:

e szukanie w klasie przedmiotow, ktore sg czerwone,
e dostrzezenie odcieni tych koloréw,
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e zaobserwowanie, ze czerwony ma rozne odcienie.
11.Prezentacja multimedialna - , Obstuga komputera”.

Po obejrzeniu prezentacji, przypomnienie czynnosci, ktére nalezy wykona¢, aby uruchomic
komputer.
Uruchamianie komputera przez dzieci.

12.Konkurs na nazwe dla myszki komputerowej.
13.Zadanie pracy domowe;j.

Poproscie rodzicéw, aby opowiedzieli wam o swoich ulubionych grach i zabawach.
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