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Blok tematyczny: Za nami lato
Temat dnia: Zdjecia z wakagji

Cele ogolne:

umiejetnosc¢ stuchania ze zrozumieniem,

e wypowiadanie sie na okreslony temat,

e analiza i synteza wzrokowo-stuchowa wyrazow,
e pisanie poznanej litery,

e monografia liczby 2,

e rozpoznawanie dzwiekdw przyrody,

e znajomosc¢ zestawu komputerowego.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e stucha wypowiedzi innych,

e oOpisuje przyniesione zdjecie,

e dokonuje analizy wzrokowo-stuchowej wyrazow,
e dzieli wyrazy na gtoski i sylaby,

e pisze literg A, a po sladzie oraz samodzielnie,

e rozpoznaje dzwieki przyrody i otoczenia,

e nasladuje styszane dzwieki,

e powtarza prosty rytm po nauczycielu,

e zna liczbe 2 i potrafi zapisac ja cyfra,

e przelicza obiekty i porownuje liczebnos¢ zbiorow,
e dobiera elementy w pary,

e zna elementy zestawu komputerowego.

Srodki dydaktyczne: tablica multimedialna lub rzutnik multimedialny, prezentacja multimedialna -
.Zestaw komputerowy”, ¢wiczenie interaktywne - ,Wiaderka i topatki”, multimedialna gra edukacyjna -
.Wakacyjne memory”, ilustracja rodzinnego zdjecia z wakacji, dzwieki przyrody i otoczenia, zdjecia
z wakadji, karta prac, liczmany, kartoniki z cyfra 2, kredki.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, muzyczna, matematyczna, komputerowa.
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PRZEBIEG ZAJEC
1. Zabawa integracyjna w kregu.
Uczniowie witaja sie, méwiac: Hej, mitego dnia i podajac sobie reke na przywitanie.
2. Wprowadzenie.

Uczniowie siedzg w kregu i kolejno prezentuja przyniesione przez siebie zdjecie z wakagji.
Opisujg, kto jest na zdjeciu i gdzie byto robione.

Nauczyciel pyta: - Czym robimy zdjecia?

Uczniowie odpowiadaja: aparatem fotograficznym. Wspélne dzielenie wyrazu aparat na sylaby
i na gtoski.

3. ,Usmiech prosze”.

Zabawa w robienie sobie zdje¢. Jedna lub kilka oséb pozuje, druga robi zdjecie. Dzieci
zamieniajg sie rolami.

4. Analiza i synteza stuchowa wyrazéw.
Dzieci dzielg widziane na ilustracji wyrazy na sylaby i gtoski. Karta pracy, ¢wicz, 1.
5. Gtoskowanie.

Uczniowie gtoskuja wyrazy. Zaznaczaja pod ilustracjami na modelach gtoskowych okienko,
gdzie stychac gtoske ,a". Karta pracy, ¢wicz, 1.

6. ,Jaka jestem?”. Nauczyciel mowi:

To ja, mata literka ,a". Co ci przypominam?
To ja, wielka litera ,A". Co ci przypominam?
Uczniowie opisujg mata i wielka litere a, A.

7. .Gdzie sie ukryta gltoska a"?

Uczniowie wymieniajg nazwy przedmiotow, roslin, zwierzat, imion, w ktérych na poczatku
stychac gtoske a.

8. Kreslenie litery a, A.

e W powietrzu,
e natawce,
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e na plecach kolegi,
e na kartce po $ladzie.

9. Pisanie.

Po $ladzie i samodzielnie litery a, A. Karta pracy, ¢wicz. 2.
10.Multimedialna gra edukacyjna -, Wakacyjne memory”.
11.Rozpoznawanie dzwiekow przyrody.

Uczniowie stuchajg i nazywaja: szum morza, stowik, odgtosy bawigcych sie dzieci, pociag,
szumigce drzewa, tragbigce auta. Stara sie nasladowac ustyszane dzwieki.

12.Zabawy z gtoska ,,a".

n

Nauczyciel Spiewa proste uktady rytmiczne gtoska ,a"”, uczniowie powtarzajg. Nastepnie
powtarzaja rytm wystukiwany o tawke, o kolana, tupany o podtoge przy jednoczesnym

Spiewaniu gtoski ,a".
13.,Para za para”.

Uczniowie dobieraja sie w pary. Na sygnat nauczyciela przynosza dwa takie same przedmioty
(przybory, zabawki itd.). Ktora para najszybciej wykona zadanie staje jako pierwsza w rzedzie.
Pozostate dzieci odktadajg przedmioty i zadanie sie powtarza. Zabawa konczy sie, kiedy
wszystkie dzieci wykonajg zadanie. Wspolnie z nauczycielem dzieci przeliczajg, ile jest par
méwiac: jedna para — dwa otdwki, jedna para — dwa zeszyty, jedna para — dwie lalki.

14.Wprowadzenie liczby 2 w aspekcie gtdownym i porzadkowym.

Ile mamy rqczek?

Ile mamy oczu?

Ile mamy uszu?

Ile mamy stop?

Ile mamy butéw?

Klasnijcie dwa razy.

Podskoczcie dwa razy.

Uderzcie o podtoge dwa razy?

Uszykujcie jedng kredke. Ile trzeba dotozyc, aby razem byty dwie?
Ilu kolegéw musi stangc koto ciebie, aby razem byto was dwoje?
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15.Dopetnianie do 2.

Uczniowie dorysowuja tyle kropek, aby zawsze byty po dwie. Karta pracy, ¢wicz. 3.
16.Pisanie cyfry 2.

Po $ladzie i samodzielnie. Karta pracy, ¢wicz. 4.
17.€wiczenie interaktywne (lub karta ¢wiczenia interaktywnego) - ,,Wiaderka i topatki”.
18. Prezentacja multimedialna -,Zestaw komputerowy”.
19.Wizyta w pracowni komputerowe;j.

Uczniowie nazywaja poznane elementy zestawu.

Pokazcie, gdzie jest monitor.

Gdzie znajduje sie klawiatura?

Wskazcie jednostke centralng.

Pokazcie myszke.

Do czego stuzg te urzgdzenia?

Nauczyciel pokazuje na drukarke, skaner, gtosniki, a uczniowie wypowiadajg sie na podstawie

prezentacji multimedialnej i wtasnych doswiadczen.

20.Praca domowa.
Kolorowanie pitek. Uczen wyszukuje i koloruje takie same pitki w taki sam sposéb, aby tworzyty

pary. Karta pracy, ¢wicz. 5.

21.Podsumowanie wiadomosci.
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