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Blok tematyczny: Bajki na dobranoc
Temat dnia: Moje ulubione bajki
Cele ogolne:

e wypowiadanie sie na dany temat petnymi zdaniami,

e wprowadzenie litery N, n,

e pisanie wyrazéw z pamieci,

e tworzenie zbiorow o jeden wiekszych, o jeden mniejszych,

e wykonywanie dodawania z niewiadoma na podstawie sytuacji realnej,
e pordéwnywanie dnia z nocg,

e praca z oknem programu,

e uktadanie obrazkowego planu dnia.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e opowiada o swoich ulubionych bajkach i ich bohaterach,

e pisze wyrazy z pamieci,

e pisze litere N, n,

e podpisuje obrazki,

e tworzy zbiory o jeden wieksze, o jeden mnigjsze,

e probuje wykonywac dodawanie z niewiadoma na podstawie sytuacji realnej,

e porownuje dzieh z noca,

e dostrzega znaczenie snu,

e pracuje z oknem programu, minimalizuje, maksymalizuje, poszerza i zweza,

e reklamuje swoja ksigzke poprzez prezentowanie jej na forum klasy i zachecanie réwiesnikow do
przeczytania,

e wie jak nalezy gospodarowac czasem.

Srodki dydaktyczne: prezentacja multimedialna - ,Moje ulubione bajki’, multimedialna gra
matematyczna - ,,Cienie”, ¢wiczenie interaktywne -, Kolekcje bajek”, bajki przyniesione przez uczniow,
karta pracy, ziarna grochu.
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Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, muzyczna, zajecia komputerowe,
elementy przedsiebiorczosci.
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PRZEBIEG ZAJEC
1. Powitanie dzieci - ,,Moja ulubiona bajka to...".

Dzieci stojg w kregu. Nauczyciel rzuca pitke do wybranego dziecka. Uczen wymienia bohatera
ulubionej bajki, a pozostali musza odgadnac jej tytut. Dziecko, ktore wymienito bohatera rzuca
dalej pitkg do kolejnej osoby itd.
2. Prezentacja multimedialna - ,,Moje ulubione bajki”.
Udzielanie odpowiedzi na pytania nauczyciela na podstawie prezentacji multimedialnej:
Co to jest bajka?
O jakich bajkach byta mowa w prezentacji?
Bajki sq czesto opisane w ksigzkach. Gdzie jeszcze mozemy je oglgdac ?
Jacy stawni autorzy bajek wystqgpili w naszej prezentacji?

Kto z was potrafi wymienic jeszcze innych autoréw bajek?
Kto z was probowat kiedys stworzyc wtasng bajke?

3. Prezentacja przyniesionych przez uczniow bajek.

Chetne dzieci prezentuja swoje ulubione bajki. Prébuja je zareklamowac innym i zacheci¢ do
ich przeczytania. Po prezentacji dzieci wspdlnie z nauczycielem tworza klasowa wystawe bajek.

4. Zgadywanka bajkowa.

Nauczyciel wyswietla na tablicy ilustracje charakterystyczng dla popularnej bajki. llustracja nie
jest pokazana w catosci, ale fragmentami. Kto najszybciej odgadnie, z jakiej bajki pochodzi
ilustracja podnosi reke w gore i méwi tytut ( moze by¢ kilka ilustracji).

5. Cw. 1 w karcie pracy (¢éw. matej motoryki).
Rysowanie po kropkach postaci z bajki. Kolorowanie krasnoludka.

6. Cw. 2 w karcie pracy polegajagce na utozeniu wyrazéw z sylab i wpisaniu ich pod
odpowiednimi obrazkami.

7. Pisanie wyrazow z pamieci.
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8. Zabawa ,,Jestem twoim cieniem”.

Dzieci dobierajg sie w pary. Spacerujg swobodnie po sali. Na hasto: jestem twoim cieniem
dobieraja sie w pary. Jedna ustalona wczesniej osoba pokazuje rézne gesty, ruchy, a druga ja
nasladuje. P&zniej zamieniaja sie rolami.

9. Multimedialna gra matematyczna - ,,Cienie”.
10.Tworzenie zbiorow o jeden wiecej o jeden mniej:

e C¢wiczenie interaktywne (lub karta ¢wiczenie interaktywnego) - ,,Kolekcje bajek”,
e (w. 3 w karcie pracy.

11.Wykonywanie dodawania z niewiadoma na podstawie sytuacji realnej.

Nauczyciel umieszcza na biurku 5 ksigzek. Dodatkowo chowa trzy pod chusta. Nauczyciel pyta
dzieci:

Ile jest ksigzek na moim biurku? (5)

Razem mam ich 8. Jak myslicie, ile jest ksigzek po chustg?

Dzieci odpowiadaja, a pozniej jedno dziecko podnosi chuste i sprawdza ilos¢ schowanych
ksigzek.

Nauczyciel ktadzie na wizualizerze 3 ziarna grochu.

Nauczyciel pyta dzieci:

Ile widzicie ziaren grochu? (3)

Ksiezniczka ma ich razem 7. Jak myslicie, ile ziaren schowata ksiezniczka?

12.Zajecia komputerowe.

Dzieci pracujg z oknem programu graficznego. Uczg sie je maksymalizowa¢, minimalizowac,

poszerzac i zwezac.
13.Zadanie pracy domowe;j.

Cw. 4 w karcie pracy polegajace na wpisaniu do tabelki liczby sylab i gtosek w podanych

wyrazach.
MIEDZYNARODOWE/ @ =
I INNOWACJE

ZAl0! . . T
K A D R Ea gwarancja skutecznej edukacji



