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Blok tematyczny: Do siego roku!
Temat dnia: Od stycznia do grudnia
Cele ogolne:

e wprowadzenie litery R,

e doskonalenie analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej wyrazéw,
e porzadkowanie por roku i miesiecy,

e wprowadzenie osi liczbowe;.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e dokonuje analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej,

e pisze litere R, r,

e w skupieniu oglada prezentacje multimedialng,

e porzadkuje nazwy por roku i miesigce,

e poznaje os liczbowa,

e podaje cechy charakterystyczne dla danej pory roku,
e maluje farbami pory roku,

e zgodnie wspotpracuje w grupie,

e aktywnie uczestniczy w zajeciach ruchowych.

Srodki dydaktyczne: prezentacja multimedialna - ,Cztery pory roku”, ¢éwiczenie interaktywne -
»Kalendarz”, animacja komputerowa -, Skoki po osi”, obrazki charakterystyczne dla po6r roku, nagranie
utworu , Wiosna”, ,Lato”, ,Jesien”, ,Zima" Vivaldiego (zrédto YouTube), kartoniki z literami, cyframi,
internet.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, plastyczna, przyrodnicza, wychowanie
fizyczne.
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PRZEBIEG ZAJEC
1. Powitanie dzieci.

Dzieci witajg sie sciskajac dtonie i mowiac sobie mite stowa, np. ciesze sie, ze mam taka fajna
kolezanke, jak ty.

2. Prezentacja multimedialna - ,,Cztery pory roku”.
3. Omowienie tresci przedstawionych w prezentagji.

Nauczyciel zadaje pytania:

Ile mamy por roku?

Kto sprébuje je wymienic?

Co sie dzieje w przyrodzie wiosng?

Jakie zmiany zachodzg w przyrodzie latem?

Co mozna zaobserwowac w przyrodzie jesieniq?
Co sie dzieje w przyrodzie zimgq?

4. Charakterystyka por roku.

Dzieci podzielone s3 na czteroosobowe grupy. Kazda grupa dostaje zestaw obrazkow, na
ktorych przedstawione sg cechy charakterystyczne dla danej pory roku, np. spadajace liscie,
padajacy $nieg, kwitnienie drzew owocowych itp. W tle bedzie stycha¢ utwory Vivaldiego. Gdy
nauczyciel wiaczy ,Jesien” na tablicy interaktywnej pojawi sie duzy napis z nazwa tej pory roku,
a zadaniem uczniéw bedzie wybranie sposrdd obrazkow, tych, ktére pasuja do jesieni. Gdy
kazdy zespot wybierze obrazki nastgpi sprawdzenie poprawnosci wykonanego zadania.
Nauczyciel pokaze rozwigzanie na tablicy interaktywnej. Takie same czynnosci beda
wykonywane przy pozostatych porach roku.

(zrodto YouTube, np. https://www.youtube.com/results?search query=vivaldi+pory+roku)

5. Cwiczenie interaktywne (lub karta éwiczenia interaktywnego) - ,,Kalendarz”.

Uczniowie czytaja globalnie nazwy miesiecy. Nastepnie chetne dzieci podchodza kolejno do
tablicy interaktywnej i uktadajg nazwy miesiecy w prawidtowej kolejnosci.

6. Cw. 1 w karcie pracy.
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Przyklejanie brakujagcych nazw miesiecy. Dzieci otrzymujg kartoniki z nazwami czterech
miesiecy. Musza je wklei¢ w odpowiednie miejsca. Dzieci majace trudnosci z wykonaniem
zadania moga sie positkowac¢ nazwami miesiecy uktadanymi w poprzednim zadaniu.

7. Zabawa ,, Tworzymy wyraz...”.

Uczniowie otrzymujg kartoniki z literami. Na hasto nauczyciela, np. tworzymy wyraz , rak” dzieci
majace takie litery ustawiaja sie pod tablicg, w taki sposob, aby powstat ten wyraz.

8. Wprowadzenie litery ,,R", ,,r" na wyrazie podstawowym ,,rok”.

e Dzieci dzielg na sylaby i gtoskuja wyraz ,,rok”.
e Uktadajg model wyrazu z biatych cegietek.
e Wyrdzniaja samogtoski i spotgtoski uktadajac pod biatymi cegietkami niebieskie i
czerwone kartoniki.
e Uktadajg pod kolorowymi cegietkami kartoniki z poznanymi dotychczas literami.
e Wskazujg miejsce potozenia nowej litery w modelu wyrazu.
e Uczniowie wymieniajg inne wyrazy, ktore zawieraja gtoske ,r". Dokonuja ich analizy i
syntezy stuchowo wzrokowe;.
e Prezentacja litery R,r drukowanej matej i wielkiej.
e Utozenie pod kolorowymi cegietkami kartoniku z litera ,,r".
e Prezentacja nowej litery pisanej matej i wielkiej.
e Pokaz pisania na tablicy bez liniatury i w liniaturze.
o Cw. malej motoryki:
e pisanie litery R, r na plecach kolegi,
e odwzorowywanie szlaczkéw litero podobnych.
e Pisanie wprowadzonej litery w liniaturze po $ladzie i bez sladu.
e Pokaz sposobu taczenia R, r z innymi poznanymi literami.
e Pisanie sylab i wyrazéw z R, r- ¢w. 2 w karcie pracy.

9. Zabawa ,,Znajdz swoje miejsce”.

Nauczyciel ustawia wzdtuz tablicy krzesta oznaczone cyframi od 0 do 6. Dzieci otrzymuja
kartoniki z cyframi od 0 do 6. Uczniowie spacerujg swobodnie po sali. Na sygnat dzwiekowy
muszg usigs¢ na krzesle oznaczonym taka cyfrg, jaka maja na swoim kartoniku. Kto nie zdazy
zajaC swojego miejsca odpada.
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10.Czytanie wyrazow i zdan z poznana litera.
11.Wykonuje w grupie prace plastyczna ,,Pory roku” farbami.

Dzieci podzielone sg na trzyosobowe grupy. Maluja dana pore roku na arkuszach szarego
papieru.

12.Wprowadzenie osi liczbowe;j.
Dziecko wykonuje skoki. Nauczyciel zaznacza jego skoki ktadac na podtodze kartki z kolejnymi
cyframi. Nastepnie nauczyciel uktada ze wstazki o$ wzdtuz kartek oznaczajacych skoki.
Na koncu osi uktada z papierowych paskow grot strzaty. Trumaczy, ze jest to os liczbowa i ze
mozna ja dowolnie wydtuza¢, nie tylko do 9.
Czym jest zakoriczona 0s?
Gdzie jeszcze spotkaliscie sie ze strzatkami ?( np. w zegarze, drogowskazy)
Strzatka wskazuje nam kierunek.

13.Animacja komputerowa - ,Skoki po osi”.

Dzieci obserwuja wiewidrke skaczaca po osi liczbowej. Na koniec wiewiérka wskakuje na
drzewo.

14.€w. 3 w karcie pracy.
kaczenie zbioréw z odpowiednimi miejscami na osi liczbowe;j.
15.Wychowanie fizyczne.

Budowanie stacyjnego toru przeszkod (12 stagji).

Uczniowie sa podzieleni na grupy trzyosobowe. Zadaniem kazdej grupy bedzie zbudowanie 1
stacji w torze przeszkdd. Jesli ktoras grupa zbuduje swoja stacje szybko to moze zaprojektowac
jeszcze inne. Nad catoscig czuwa nauczyciel.

16.Zadanie pracy domowe;j.

Cw. 4 w karcie pracy polegajace na wpisaniu na osi liczbowej brakujacych cyfr.
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