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Blok tematyczny: Polska moja ojczyzna
Temat dnia: W Warszawie
Cele ogolne:

e poznanie legendy zwigzanej z Warszawg,

e wzbogacenie stownictwa ucznidéw o tresci zwigzane z legenda,

e wdrazanie do kilkuzdaniowej wypowiedzi na okreslony temat,

e rozwijanie umiejetnosci logicznego rozumowania poprzez rozwigzywanie zadan.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e opowiada legende, stosuje w wypowiedziach zgromadzone stownictwo,
e wie, co to jest herb,

e wie, ze Warszawa to stolica Polski,

e wyodrebnia w utworze postacie i zdarzenia,

e wie, ze herbem Warszawy jest Syrenka,

e postuguje sie myszka w edukacyjnych grach komputerowych.

e rozktada liczbe 8 na sktadniki,

e poznaje znak ,-" kojarzy go z ubywaniem,

o liczy w zakresie 8.

Srodki i materialy dydaktyczne: tablica interaktywna, gra dydaktyczna, wiersz, prezentacja
multimedialna — ,Wycieczka po Warszawie”, multimedialna gra matematyczna — ,Ulicami Warszawy",
¢wiczenie interaktywne — ,Warszawskie pamiatki”, Album o Warszawie, ilustracje, karta pracy.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, srodowiskowa, plastyczna, muzyczno-
ruchowa.
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PRZEBIEG ZAJEC
1. Wprowadzenie.

Rozmowa z dzie¢mi na temat rodzimej miejscowosci, miast i miejsc, ktore widziaty. Nauczyciel
pokazuje na mapie wymieniane przez dzieci miejsca.

2. Ogladanie legendy o ,Warsie i Sawie”.

http://www.kula.gov.pl/warszawa/bajki-i-legendy/wars-i-sawa/

3. Rozmowa na temat legendy.

Pytania pomocnicze nauczyciela.

Jak miat na imie rybak , ktéry mieszkat w puszczy nad Wistq?

Kogo ujrzat Wars wsrdd fal?

Jak sie nazywa miasto, ktére znajduje sie w miejscu, gdzie sie spotkali Wars i Sawa?
Dlaczego tak sie nazywa?

4. Swobodne wypowiedzi uczniow na temat legendy.
5. Co to jest herb?- zabawa dydaktyczna.

Dzieci siedza w kregu. W Srodku roztozone sg pociete na 6 elementéw puzzle z herbem
Warszawy odwrdcone obrazkiem do dotu, a cyfrg do géry. Dzieci rzucajg kostka do gry
i odkrywaja fragment oznaczony liczba, ktéra odpowiada wyrzuconym oczkom. Przy
powtarzajacych sie wynikach kolejne dzieci rzucaja kostka do skutku. Gdy wszystkie elementy
zostajg odkryte, dzieci uktadaja puzzle i wypowiadajg sie na temat ilustragji.

Nauczyciel pyta:

Z jakim miastem zwigzany jest ten obrazek?

Co on przedstawia?

Nastepnie wyjasnia co to jest herb i dlaczego byt uzywany, dzieci wypowiadaja sie na temat
znanych im herbéw.

6. Zabawa ruchowa ,Wiatr i liscie”.

Dzieci poruszaja sie w rozsypce, nasladujac liscie wirujgce na wietrze.
7. Wyjasnienie pojecia Warszawa - stolica Polski.
8. Prezentacja multimedialna - ,Wycieczka po Warszawie”.
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9. Rozmowa na temat zabytkow Warszawy, ciekawych miejsc, tego, co chciatyby zobaczyc¢.
10.Swobodne wypowiedzi uczniow na temat Warszawy.

11.Czytanie zdan o Polsce, pisanie po Sladzie.

12.Zabawa , Pantomima”.

Uczestnicy siedza w kregu. Jedna osoba wychodzi na srodek i wykonuje jakas czynnos¢ np.
mycie, wchodzenie po schodach itd.

Uczestnicy odgaduja jaka to czynnos$é. Kto odgadnie wchodzi do srodka i wykonuje inng
czynnos¢.

13.Rozktad liczby 8 na sktadniki.

Zadanie 1. Wyjmijcie 8 patyczkéw — odliczanie 8 sktadnikow.
Rozktad liczby 8 na 2 sktadniki

Zadanie 2. Roztdzcie patyczki na dwie grupy.

Uczniowie uktadajgna stolikach patyczki

Ile patyczkéw jest w pierwszej grupie, a ile w drugiej?

Rozktad liczby 8 na 3 sktadniki

Zadanie 3. Janek ma 3 jabtka, dwie gruszki i trzy pomararicze.
Analiza zadania:

Ile owocéw ma Janek?

Utozcie tyle czerwonych patyczkéw ile Janek miat jabtek.

Ile jabtek ma Janek?

Ile gruszek ma Janek?

Utozcie tyle z6ttych patyczkéw ile Janek ma gruszek.

Ile pomaraniczy ma Janek?

Utozcie tyle patyczkow ile Janek ma pomarariczy

uon

Obliczanie brakujacego sktadnika wprowadzenie znaku
Zadanie 4

Janek zjadt 3 jabtka, ile owocow mu zostato?

Utozcie tyle patyczkow ile Janek miat owocow?
Odtozcie tyle patyczkow ile Janek miat jabtek?

Ile owocow zostato Jankowi?
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To co zrobiliSmy mozna zapisac (nauczyciel zapisuje na tablicy)
8-3=5
Ten znak (nauczyciel wskazuje na znak minus), to znak odejmowania, czyli ubywania.

Cwiczenia w odejmowaniu.
14.Multimedialna gra matematyczna - ,,Ulicami Warszawy"”.

Kazde z dzieci klika w obrazek kostki. Pojawia sie liczba. Klika drugi raz. Pojawia sie druga
liczba. Dziecko musi odja¢ mniejsza liczbe od wiekszej. Przesuwa pionkiem o liczbe oczek
zgodng z wynikiem odejmowania. Na planszy sg pola z wizerunkami znanych miejsc w
Warszawie. Gdy dziecko stanie na polu z obrazkiem, styszy nazwe miejsca.

15.Zabawa ruchowo-muzyczna z liczbami.

Dzieci chodza w rytm muzyki z przypietymi cyframi od 0 do 8, gdy nauczyciel zatrzyma muzyke
dzieci dobierajg sie w pary tak, aby ich suma lub réznica wynosita liczbe pokazanag/ zapisana

przez nauczyciela.
16.Cwiczenie interaktywne (lub karta ¢wiczenia interaktywnego) - , Warszawskie pamiatki”.
Uczen ma rozdac 3 chtopcom i dwoém dziewczynkom elementy (6 magnesoéw, 6 pocztéwek).
17.Dodawanie i odejmowanie w zakresie 8 (karta pracy).
18.Zabawy i ¢wiczenia z réznymi przyborami:

e zabawa ozywiajaca ,Komorki do wynajecia”,
Reguly gry:
Uczestnicy w nieduzej odlegtosci od siebie rysuja na podtodze komorki, czyli kdtka o
srednicy ok. 50-100 cm i staja w nich. Jedno dziecko zostaje bez komérki. Osoba, ktora
nie ma swojej komorki spaceruje pomiedzy pozostatymi uczestnikami pytajac kolejne
osoby ,czy sa komorki do wynajecia?”. Zapytana osoba odpowiada, ze "nie ma, ale tam
s9" - w tym czasie inni gracze szybko zamieniajg sie miejscami. Celem osoby bez
komorki jest zajac ta, ktora na chwile zostata opuszczona, jesli jej sie to uda, to w srodku
zostaje ta osoba, ktdra pozostata bez komorki.

e (wiczenia z piteczkami,

e (wiczenia z woreczkami,

e (wiczenia z szarfami,

e (¢wiczenia rozluzniajace i uspokajajace.
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19.Prawda czy fatsz? Podsumowanie zajec.

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartoniki z napisami , TAK" i ,NIE" i zdaje im pytania:
Czy nazwa Warszawa pochodzi od imienia pasterza Warsa?

Czy herbem Warszawy jest ztota rybka?

Czy przez Warszawe przeptywa rzeka Wista?

Czy syrenka trzyma w dtoni tarcze { miecz?
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