UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotfecznego.

Blok tematyczny: Zaktadamy klasowa biblioteke
Temat dnia: Gazeta, gazetka, czasopismo
Cele ogolne:

e rozroznia gazety, czasopisma,

e pisze wyrazy i teksty z poznanymi literami,

e dodaje i odejmuje w zakresie 20,

e samodzielnie wykonuje rysunki do czasopisma/ gazety.

e uczestniczy w konkurencjach sprawnosciowych i zwinnosciowych (wyscigi rzedow),
e projektuje i tworzy w grupie czasopismo/ gazete o swojej klasie.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e czyta czasopisma dla dzieci i poleca lekture innym
e pisze wielka litera tytuty czasopism,

e redaguje klasowe pisemko,

e sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20,

e toczy, rzuca, chwyta pitke,

e przestrzega zasad zdrowej rywalizacji,

e aktywnie wspotpracuje w grupie.

Srodki dydaktyczne: tablica multimedialna, prezentacja multimedialna - ,Gazeta”, ¢wiczenie
interaktywne - ,Makulatura”, tradycyjna gra matematyczna - ,Zbieranie makulatury”, Internet, gry
matematyczne, gazety, czasopisma, kartoniki z liczbami, karty do gry, karta pracy, papier.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, plastyczna, wychowanie fizyczne,
elementy przedsiebiorczosci.
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PRZEBIEG ZAJEC
1. Zabawa na dobry poczatek ,, Szukamy skarbu”.

Uczestnicy zabawy odgrywaja scenke, ktorej akcja toczy sie na statku. Zatoga ptynie na wyspe
w celu odnalezienia ukrytego skarbu. Kazdy z uczestnikow przyjmuje okreslong role (kapitana,
majtka itp.). Prowadzacy zabawe moze wymysli¢ problem, ktéry pojawia sie w drodze na wyspe,
a od uczestnikow zalezy, jak go rozwigza. Kiedy zatoga odnajdzie skarb (wielka skrzynie), kazdy
po kolei "wyjmuje" z nigj jakis przedmiot. Przedmiot jest wymyslony, uczestnik musi uzywac
takich gestow, by inni zgadli, co "wyjat" ze skrzyni.

2. Wprowadzenie.

Nauczyciel prosi dzieci, by opowiedziaty, co sie u nich ostatnio wydarzyto, albo o czyms
ciekawym, o czym styszaty lub co widziaty. Wypowiedzi dzieci.
Nauczyciel méwi — widzicie dzieci, na tym wtasnie opiera sie dziatalno$¢ gazet i czasopism.
Informuja nas one, co sie wydarzyto dookota nas, zardbwno blisko, jak i daleko na swiecie.
Nastepnie kazde dzieci dostaje gazete lub czasopismo. Dzieci majg za zadanie obejrzec je,
( przeczytac znane im wyrazy lub zdania) powiedzie¢, z czym im sie kojarza i o czym one moga
by¢.

3. Prezentacja multimedialna - , Gazeta”.

Po prezentacji, nauczyciel sprawdza czy dzieci zrozumiaty podstawowe zwroty np. prasa,
gazety, czasopisma, gazetki.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ich ulubionych czasopism.

Dzieci ogladajg przyniesione przez siebie czasopisma ( w dniu poprzednim nauczyciel
poinformowat dzieci, by przyniosty ulubione czasopisma).

Nauczyciel informuje o najstarszych czasopismach dla dzieci, pokazujac ich oktadki na tablicy
multimedialnej.

4. Cwiczenia w pisaniu wielka litera tytutéw gazet i czasopism ( karta pracy éw.1).
5. Zostan miodym dziennikarzem.

Nauczyciel prezentuje strone, na ktérej znajduje sie poradnik mtodego dziennikarza (mozna
pokazac filmik pt. ,Mikroswiat redakcji”)
http://www.juniormedia.pl/poradnik
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6. Tworzymy gazetke klasowa.

Gdybyscie to wy wydawaty czasopismo, co by w nim byto? O czym mozna by sie z niego
dowiedzie¢? Moze stworzymy wtasng gazetke klasowa?

Burza mozgdow”- ustalenie tematyki i zawartosci gazetki.

Podziat klasy na dwa, trzy zespoty- przydziat zadan ( jeden zespo6t zajmuje sie strona
ilustracyjng, drugi redaguje teksty, trzeci strong techniczng- zaplanuje , gdzie umieszczone
zostang ilustracje, gdzie teksty, dokona pomiaréw strony linijka, zaznaczy miejsca na teksty
i ilustracje).

Prezentacja pracy zespotéw. Gotowa gazetke wieszamy w klasie, robimy zdjecie i umieszczamy
na stronie internetowej szkoty.

7. Zabawy z gazeta.

Dzieci czytaja wybrane fragmenty z gazet, wycinaja poznane litery , wyrazy, zdania. Uktadaja
z wycietych wyrazbw nowe zdania, ktore naklejaja na kartke papieru. Na koniec
z wykorzystanych gazet tworza kule i urzadzaja na wzér bitwa na sniezki, bitwe na kule
gazetowe.

8. Cwiczenie interaktywne (lub karta ¢wiczenie interaktywnego) - ,Makulatura”.
9. Obliczenia w zakresie 20- ¢wiczenia rachunkowe.

Cwiczenia w rachunku pamieciowym- ile brakuje do 20? Dzieci Grajg parami rzucajac dwiema
kostkami do gry, sumujg oczka i podaja liczbe brakujaca do 20.

Matematyczna wojna. W grze bierze udziat dwoch uczestnikow. Kazdy z nich dostaje taka sama
ilos¢ kart ( bez figur). Karty lezag zakryte na stosie. Dzieci odkrywaja po dwie karty. Kto ma
wiekszg sume- zabiera karty drugiego gracza. Mozna takze oblicza¢ roéznice wylosowanych
liczb.

Matematyczne memo 20 .Tak, jak w klasycznej zabawie "Memo", uktadamy kartoniki z liczbami,
liczbg do dotu. Zawodnik rozpoczynajacy gre - odkrywa dwa dowolnie wybrane kartoniki. Jezeli
ich suma daje liczbe dwadziescia, zawodnik zabiera pare i zyskuje prawo do dodatkowej kolejki.
Jezeli liczby na kartonikach nie daja 20, zawodnik odktada kartoniki na miejsce, a prawo do
odkrywania kartonikow przechodzi na przeciwnika.

10.Tradycyjna gra matematyczna - , Zbieranie makulatury”.
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11.Wyscigi rzedow.

. Pitka gora"”: Zawodnicy siedzg w siadzie skrzyznym w rzedzie. Pierwszy zawodnik trzyma pitke.
Na sygnat podaje jg gora, pitka wedruje na koniec rzedu do ostatniego zawodnika, ten biegnie
Z nig na poczatek rzedu i ponownie podaje jg gorg do ostatniego zawodnika. Pitka wedruje tak
dtugo az zawodnicy powrdca do ustawienia wyjsciowego.

. Pitka dotem”: Zawodnicy stoja w rzedzie. Pierwszy zawodnik trzyma pitke . Na sygnat podaje

ja pod nogami (tak aby pitka nie dotkneta podtogi), pitka wedruje na koniec rzedu do
ostatniego zawodnika, ten biegnie z nig na poczatek rzedu i ponownie podaje ja gbéra do
ostatniego zawodnika. Pitka wedruje tak diugo az zawodnicy powrdca do ustawienia
wyjsciowego.

., Pitka w tunelu”- zawodnicy ustawieni w rzedach, przed kazdym rzedem zawodnik z pitka,
ktora popycha rekami pitke pomiedzy ustawionymi partnerami w pozycji rozkrocznej tak aby
pitka doturlata sie do ostatniego zawodnika. Ostatni z rzedu prowadzi pitke do przodu,
a zawodnik, ktory wykonat uderzenie zajmuje miejsce na przodzie rzedu. jesli pitka zatrzyma sie
w tunelu zawodnicy moga pomagac przepychajac do tytu rzedu. Pitka wedruje tak diugo az
zawodnicy powro6ca do ustawienia wyjsciowego.
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