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Blok tematyczny: Grosz do grosza
Temat dnia: Skad sie wziety pienigdze
Cele ogolne:

e budowanie spdjnych wypowiedzi wielozdaniowych,

e dbanie o estetyke pisma,

e wartosciowanie przedmiotow,

e przeliczanie monet i podawanie ich wartosci,

e poznanie historii powstania pieniedzy,

e poznanie narzedzi: Pogrubienie, Podkreslenie, Kursywa.

Cele szczegotowe:
UCZEN:

e wypowiada sie na dany temat petnymi zdaniami,

e pisze poprawnie pod wzgledem graficznym wyrazy i zdania z poznanymi literami,
e wyszukuje ukryte w tabelce wyrazy,

e doskonali technike gtosnego czytania,

e przelicza monety i podaje wartosc kilku,

e wartosciuje niektore przedmioty,

e bada rézne uktady monet, aby otrzymac dang wartos¢,

e wie, skad sie wziety pienigdze,

e poznaje narzedzia: pogrubienie, podkreslenie, kursywa.

Srodki dydaktyczne: prezentacja multimedialna - ,Powstanie pieniedzy”, tradycyjna gra
matematyczna - ,Orzet czy reszka”, éwiczenie interaktywne - ,Wartos¢”, kartoniki z napisem awers,

rewers, papierowe monety.

Rodzaje aktywnosci dzieciecej: polonistyczna, matematyczna, zajecia komputerowe, elementy
przedsiebiorczosci.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Powitanie dzieci. Zabawa w konczenie zdan.

Zabawe zaczyna nauczyciel stowami: Dzis mam dobry humor, bo jest piekna pogoda. Dzieci
kontynuuja zabawe kohczac zdanie: Dzis mam dobry humor, bo.... lub Dzis jestem zty, bo...

2. Rozwiazywanie rebusow na tablicy interaktywnej.

Rozwigzaniem beda wyrazy: banknot, moneta. Nauczyciel pyta dzieci, jak mozna ogodlnie
nazwa¢ banknoty i monety ( pienigdze). Nastepnie zadaje pytanie: Jak myslicie, czy pienigdze
zawsze istniaty na Swiecie? Dzieci probujg udzieli¢ odpowiedzi. Nauczyciel zacheca dzieci do
obejrzenia prezentacji ukazujacej historie powstania pieniedzy.

3. Prezentacja multimedialna - ,,Powstanie pieniedzy”.
4. Rozmowa na temat historii powstania pieniedzy.

Nauczyciel zadaje pytania:

W jaki sposéb ludzie zdobywali rézne potrzebne przedmioty i poZywienie, kiedy nie byto
pieniedzy?( wymiana towardéw)

O jakiej cennej niegdys przyprawie byta mowa w prezentacji?

Kto jest bohaterem naszej prezentacji?

Co chciat kupic na poczgtku nasz bohater?

Czym zaptacit za swoj dom?

Co jeszcze kupit nasz bohater?

Czym zaptacit za statek?

Co zrobit z resztq pieniedzy?

Nauczyciel podsumowuje krotko wypowiedzi dzieci i ttumaczy, ze ta prezentacja to tylko taka
bajka o powstaniu banknotéw i monet. Jednak ta bajka jest podobna do prawdziwej historii
powstania pieniedzy, poniewaz kiedy$ faktycznie tak byto, ze ludzie nie znali pieniedzy
i wymieniali sie wéwczas réznymi towarami. Pdzniej ptacono solg, nastepnie roznymi kruszcami
(np. ztotem), a dopiero z czasem powstaty pienigdze.

5. Wprowadzenie pojec: awers, rewers.

Nauczyciel pokazuje na wizualizerze powiekszong dowolng monete polska. Prosi, aby dzieci
powiedziaty, co znajduje sie po obu stronach monety. Dzieci odpowiadajg. Nauczyciel
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tlumaczy, ze ta wazniejsza strong monety jest awers, czyli ta strona, ktéra pokazuje wartosc
pienigdza. Druga strona monety to rewers, ktéry jest uzupetnieniem pierwszej strony. Na
polskich monetach jest na nim umieszczona nazwa naszego panstwa Rzeczpospolita Polska.
Umieszczono takze na nim orta i date produkcji danej monety.

6. Zabawa ,,Moneta”.

Potowa dzieci otrzymuje kartoniki z napisem awers, a druga potowa z napisem rewers.
Uczniowie spacerujg swobodnie po sali. Na hasto nauczyciela : Moneta! dobieraja sie w pary
(awers i rewers) tworzgc monete.

7. Omowienie wygladu polskich banknotow.

Nauczyciel pokazuje na wizualizerze powiekszony dowolny banknot polski. Ttumaczy dzieciom,
ze na pierwszej stronie banknotu umieszczono portret kréla Polski. Na kazdym banknocie sa
przedstawieni inni krolowie. Wartos¢ pienigdza jest widoczna nie tylko na jednej stronie, tak jak
w przypadku monety, ale po obu stronach banknotu. Ponadto na pierwszej stronie znajduje sie
nazwa najwazniejszego banku w Polsce - NARODOWY BANK POLSKI. Roéwniez na tej stronie
umieszczono wizerunek orta oraz miejsce i rok produkgcji danego banknotu. Podczas produkgji
pieniedzy pomyslano takze o osobach niewidomych. Na banknotach sg bowiem wypukte figury
geometryczne. Na kazdym banknocie inne. Jezeli, np. osoba niewidoma wyczuje palcami
w dolnym rogu banknotu kwadrat, to wowczas wie, ze trzyma w reku 10 ztotych.

8. Cwiczenia w czytaniu wyrazéw i zdah z poznanymi literami.
9. Cwiczenia w pisaniu wyrazéw z poznanymi dotychczas literami - ¢w.1 w karcie pracy.
10.Tradycyjna gra matematyczna - ,, Orzet czy reszka”.

Uczniowie dobierajg sie w pary i rzucaja moneta na przemian. Gdy wypadnie orzet uczen
zapisuje sobie punkt. Jesli wypadnie reszka uczen odpisuje sobie punkt, o ile ma wiecej niz
zero. Gre powtarzajg uczniowie kilka razy. Wygrywa ten uczen, ktory na koncu ma najwiecej
punktéw.

11.Przeliczanie kilku monet i podawanie ich wartosci.

Na tablicy interaktywnej umieszczone sa monety: 1 zt, 2 zt, 5 zt oraz obrazki portfeli. Zadaniem
ucznidw jest przecigganie monet do portfeli wedtug polecen nauczyciela, np. W czerwonym
portfelu musi byc 6 zt. Jedno dziecko podchodzi do tablicy i przecigga odpowiednie monety.
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Nauczyciel pyta, czy mozna uzy¢ jeszcze innych monet do utozenia tej kwoty. Uczniowie
uktadaja z papierowych monet dang kwote innym sposobem.

Dzieci uktadajg na tawce dang kwote wedtug instrukgji nauczyciela.

Na tablicy interaktywnej sg pokazane potki z zabawkami. Kazda zabawka ma przyczepiong cene
(od 1 zt do 10 zt). Nauczyciel zadaje pytania o ceny poszczegolnych zabawek i prosi o utozenie
danej kwoty z papierowych monet. Dzieci uktadajg monety na rézne sposoby i podaja swoje
rozwigzania.

Cw. 2 w karcie pracy — dzieci przedstawiajg dang kwote rysujac monety.

12.€wiczenie interaktywne (lub karta ¢wiczenia interaktywnego) - , Wartosc¢”.
Dzieci uktadaja przedmioty od najtanszego do najdrozszego.
Cw. 3 w karcie pracy- uczniowie odnajduja na pétkach najdrozszy i najtanszy przedmiot i go
koloruja.

13.Zabawa , Odnajdywanie monet”.

Uczniowie szukajag ukrytych w klasie papierowych monet. Kto znajdzie ich najwiecej
w okreslonym czasie ten wygrywa.

14.Zajecia komputerowe.

Uczniowie poznaja narzedzia: Pogrubienie, Podkreslenie, Kursywa.

Nauczyciel pokazuje zastosowanie danych narzedzi na swoim komputerze podtgczonym do
rzutnika multimedialnego. Nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze narzedzia te stuzag do zaznaczania
wyrazow w tekscie, aby byty one bardziej widoczne. Nastepnie prosi dzieci, aby przepisaty
wyswietlone na rzutniku zdania. Dzieci przepisujg zdania zawierajgce wyrazy pogrubione,
podkreslone lub pochylone.

15.Zadanie pracy domowej (¢w. 4 w karcie pracy).

Kolorowanie awersu i rewersu zgodnie z poleceniem.
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