
    

      Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego. 

 

    

 

Szukanie wyrazów 

Opis gry 

Uczniowie dostają bloczki do rysowania. Nauczyciel podaje uczniom 

literę ze zbioru (K, U, E, M, T, O, A). Uczniowie muszą w ciągu 5 -10 

minut narysować jak najwięcej przedmiotów, których nazwa 

rozpoczyna się od tej litery. Za każdy prawidłowy przedmiot uczeń 

dostaje punkt. Wygrywa uczeń, który narysuje najwięcej 

przedmiotów, których nazwa zaczyna się na wskazaną przez 

Nauczyciela literę. Grę można powtarzać.  


