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Kółko i krzyżyk 

Opis gry 

Nauczyciel dzieli klasę na pary. Uczeń losuje, czy będzie stawiać 

kółka, czy krzyżyki. Dziecko, które wylosowało kółka, będzie musiało 

podawać przed każdym ruchem przykład grzecznego zachowania. 

Jeśli powie dobrze, może wykonać ruch. Jeśli powie źle, nie może 

wykonać ruchu i traci turę. Dziecko, które wylosowało krzyżyki, musi 

podawać przykład niegrzecznego zachowania. Wygrywa dziecko, 

które wpisze trzy znaki w jednym rzędzie. 
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