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Uczniéw mozna podzieli¢ na grupy 2-4 osobowe. Na chodniku nalezy
narysowac kredg (a na ziemi patykiem) tzw. chtopka. Mozna réwniez
wykorzysta¢ gotowy dywanik. Nauczyciel objasnia dzieciom
kolejnosSC pol. Dziecko rozpoczynajace gre rzuca kamykiem i stara sie
trafi¢c w pierwsze pole. Gdy trafi, moze rozpoczac¢ skoki (najlepiej na
jednej nodze). Trzeba skoczy¢ kolejno na kazde pole, za$s
w przypadku podwdjnych rozstawi¢ nogi na oba pola. Po dotarciu
do ,gtowy” uczen musi zrobi¢ skok z obrotem i wrécic, zabierajac
po drodze kamyk. Nastepnie rzuca kamykiem do kolejnego okienka
itd. Kto nie trafi na wtasciwe pole albo podczas skakania nadepnie
na linie chtopka oddaje kolejke przeciwnikowi. Za kazde pole uczen
otrzymuje odznake z kolorem dla danego pola. Wygrywa uczen, ktory
jako pierwszy zbierze wszystkie odznaki.
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