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Krecimy reklame

@ Opis gry

Nauczyciel dzieli klase na zespoty. Kazdy zespo6t losuje kilka
elementow, ktore musza wykorzysta¢ do stworzenia reklamy.
Reklama ma dotyczy¢ bajki, ktdérag wczesniej ogladaty (lub
opowiedziat im nauczyciel) - byt to Czerwony Kapturek. Zadaniem
ich jest uzycie jak najwiekszej liczby wylosowanych elementow.
Zespot, ktory uzyt ich najwiecej, wygrywa. Alternatywnie zamiast
kart z przedmiotami uczniowie moga przygotowac elementy do
uzycia w reklamie lub otrzymac od nauczyciela.
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