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Topienie marzanny 

Opis gry 

Nauczyciel dzieli uczniów na kilkuosobowe grupy. Każda grupa 

dostaje planszę, kostki, pionki oraz karty z pytaniami i zadaniami. 

Dziecko rzuca kostką, przesuwa pionkiem o tyle oczek, ile wypadło 

na kostce. Dziecko staje na polu i losuje kartę. Na karcie ma pytanie, 

na które musi odpowiedzieć lub zadanie do rozwiązania. Jeśli 

dziecko źle odpowie, wówczas cofa się o trzy pola. Dziecko, które 

pierwsze dotrze do mety, wygrywa 

 

Polecenie dla dzieci – ruszacie z marzanną nad rzekę, by ją utopić  

i w ten sposób przywitać wiosnę. Droga nad rzekę nie jest łatwa  

i należy pokonać po drodze wiele przeszkód.   
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Elementy do wycięcia: 
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