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Magiczny kwadrat 

Opis gry 

Każdy uczeń dostaje planszę z magicznym kwadratem. Ma za zadanie 

uzupełnić go wpisując w puste miejsca liczby 10 i 20 tak, aby suma 

liczb w kwadracie w każdą stronę (pionowo i poziomo) wynosiła 80. 

Dziecko, które pierwsze prawidłowo uzupełni kwadrat, wygrywa.  
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