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Kości 

Opis gry 

Uczniowie grają w parach. Każdy uczeń dwa raz rzuca kością. 

Decyduje, jakie działanie wykona - dodawanie czy odejmowanie. 

Musi obliczyć wynik i wówczas kładzie swój żeton na polu z liczbą 

odpowiadająca wynikowi działania. Później kością rzuca drugi 

uczeń. Gra toczy się do przykrycia wszystkich pól na planszy.  

Wygrywa dziecko, które przykryje więcej pól swoimi żetonami.  
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Elementy do wcięcia: 
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