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Kazdy uczen dostaje karty. Karty sktadajg sie z 2 zestawdw.
Na jednym sg liczby od 1 do 9, a nadrugim owoce w liczbach od 1 do
9 (np. 1 jabtko, 2 banany, 3 brzoskwinie, 4 ananasy, 5 cytryn,
6 pomarancz, 7 kokoséw, 8 gruszek, 9 truskawek). Dziecko musi tak
dobrac karty, by réznica miedzy cyfrg a liczba owocdéw na obrazku
wynosita 0. Karty sg ktadzione obrazkami do dotu. Dziecko odstania
2 karty. Jesliuzna, ze pasuja do siebie, zostawia je odkryte. Jesli nie,
to odwraca je zndéw obrazkami do dotu. Wygrywa dziecko, ktore
pierwsze odkryje wszystkie karty.
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