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Lalka 

Opis gry 

Uczniowie dzielą się na grupy 2-4 osobowe i grają w grę. Aby ustalić 

kolejność rzucają kością. Rozpoczyna ten uczeń, który wyrzuci  

na kości najwięcej oczek. Uczniowie wybierają między sobą kolory, 

którymi będą kolorować rysunek. Teraz uczeń koloruje jedno pole  

z wyrzuconą na kości liczbą oczek, wybranym przez siebie kolorem. 

Jeśli nie ma wolnego do pokolorowania pola z wyrzuconą na k ostce 

liczbą oczek, uczeń traci turę. Grę kontynuuje się, aż wszystkie pola 

zostaną zamalowane. Wówczas nauczyciel podlicza liczbę pól 

każdego ucznia. Wygrywa ten, którym na najwięcej zamalowanych 

pól. W przypadku remisu uczniowie grają jeszcze raz.  

  



    

      Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego. 

 

    

 

 


