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Krawiec 

Opis gry 

Przypomnienie zastosowania miary krawieckiej. Nauczyciel dzieli 

dzieci na kilka drużyn, przygotowuje odpowiednią ilość miar 

krawieckich, klamerki do bielizny i kostki do gry. Miary rozkładamy 

na dywanie, przy każdej z nich stoi grupa dzieci (jak do zawodów w 

rzędach). Na sygnał startowy po kolei każde dziecko podchodzi do 

swojej miary, rzuca kostką i przypina klamerkę na odpowiedniej 

liczbie. Gra się tak długo, aż każda z drużyn dojdzie do wcześniej 

wskazanej liczby. Grę można powtórzyć rzucając np. dwiema 

kostkami. 
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Elementy do wycięcia: 

 


