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Kolekcja plików 

Opis gry 

Uczniowie ratują pliki przed wirusem. Dzieci grają w parach, dostają 

planszę, kostkę do gry. Zaczyna grę dziecko, które wyrzuci 1 lub 6. 

Dziecko przesuwa się po planszy o tyle pól, ile oczek wyrzuci. Gdy 

natknie się na pole z obrazkiem, musi odpowiedzieć na pytanie lub 

wykonać polecenie. Jeśli odpowie prawidłowo lub wykona zadanie, 

zabiera kartę z wizerunkiem pliku. Dziecko, które zbierze więcej 

kart, wygrywa. 
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Elementy do wycięcia: 
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