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Bingo z kośćmi 

Opis gry 

Każdy uczeń otrzymuje 9 różnokolorowych kości. Następnie każdy z 

graczy wyrzuca swoje kości i układa je na swojej planszy w dowolny 

sposób. Ułożonych kości nie wolno obracać, ani zmieniać ich 

położenia. Pierwszy gracz rzuca dodatkową kostką i mówi, jaka 

liczba wypadła. Każdy sprawdza, czy ma na swojej planszy kostkę z 

taką samą liczbą oczek. Jeżeli tak, zdejmuje ją z planszy. W jednym 

ruchu wolno zdjąć tylko jedną kostkę. Kto pierwszy zdejmie trzy 

kostki i odsłoni pola w linii prostej – poziomo, pionowo lub ukośnie, 

mówi „bingo”, wygrywa grę i zapisuje sobie punkt. Gracze ponownie 

wyrzucają swoje kości, układają na planszy w dowolny sposób i gra 

toczy się dalej. Wygrywa ten, kto w ustalonej liczbie rozgrywek 

zdobędzie więcej punktów.  

Pomoce: po 9 kości dla każdego gracza w innym kolorze, jedna 

kostka do rzucania, plansza, kartka do zapisywania wyników, 

ołówek. 

  



    

      Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego. 

 

    

 

 


