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Prezenty 

Opis gry 

Dla każdej pary plansza, dwie kostki oraz po 30 pionków w dwu 

różnych kolorach dla każdego gracza. Mogą to być guziki, wycięte z 

papieru koła itp. Gracze w ustalonej kolejności rzucają kostkami. 

Obliczają sumę (lub różnicę) wyrzuconych oczek             (np. 3 + 4 – 2 

+ 6= 11), zapisują ją i zajmują na planszy właściwe pole (w tym 

wypadku z numerem 11), stawiając na nim pionek w swoim kolorze. 

W ten sposób zabierają prezent.  

Jeśli pole jest zajęte przez innego gracza, nie można już na nim 

stanąć. 

Zwycięża gracz, który zajmie najwięcej pól, a tym samym zbierze 

najwięcej prezentów. 

Grę można modyfikować (dostosowywując do poziomu dzieci 

poprzez zmniejszenie liczby rzutów i skrócenie planszy). 
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