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Budowanie piramidy 

Opis gry 

Uczniowie otrzymują od nauczyciela kartoniki z liczbami, a ich 

zadaniem jest zbudowanie piramidy tak, aby cegła nad dwiema 

cegłami była  wynikiem mnożenia. W zależności od uczniów można 

dać więcej lub mniej klocków do wykorzystania.  

Przykładowy wariant: 

Klocki z cyframi: 3, 2, 2, 24, 4, 6.  

Efekt końcowy: 

  



    

      Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego. 

 

    

 

 


