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Wyścig 

Opis gry 

Nauczyciel dzieli klasę na zespoły. Każdy zespół dostaje 

samochodzik, którym będzie się poruszał po torach wyścigowych.  

Zespół losuje kartkę z działaniem do wykonania. Jeśli prawidłowo 

rozwiąże zadanie, przesuwa samochodzik                  o jedno pole do 

przodu. Jeśli rozwiąże je źle, zostaje w miejscu. Wygrywa zespół , 

który pierwszy dotrze do mety. 
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Elementy do wycięcia: 
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