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Prezenty

@ Opis gry

Dla kazdej pary plansza, dwie kostki oraz po 30 pionkéw w dwu
roznych kolorach dla kazdego gracza. Moga to by¢ guziki, wyciete z
papieru kota itp. Gracze w ustalonej kolejnosci rzucaja kostkami.
Obliczaja sume (lub réznice) wyrzuconych oczek (np.3+4-2
+ 6= 11), zapisuja ja i zajmuja na planszy wtasciwe pole (w tym
wypadku z numerem 11), stawiajac na nim pionek w swoim kolorze.
W ten sposdb zabieraja prezent.

Jesli pole jest zajete przez innego gracza, nie mozna juz na nim
stanac.

Zwycieza gracz, ktory zajmie najwiecej pol, a tym samym zbierze
najwiecej prezentow.

Gre mozna modyfikowac¢ (dostosowywujac do poziomu dzieci
poprzez zmniejszenie liczby rzutdéw i skrocenie planszy).
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