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Kto pierwszy w karmniku?

@ Opis gry

Uczniowie graja w zespotach 2-4 osobowych. Kazdy uczen W
swojej turze rzuca koscig i przesuwa pionek o tyle pol ile wypadto
oczek na kosci. Po przesunieciu pionka w zaleznosci od tego czy
stoi na polu czerwonym czy zielonym musi wykona¢ dziatanie. W
tym celu losuje karte z odpowiedniego stosu zgodnie z kolorem
pola, na ktorym stoi. Kartki z dodawaniem (zielone) i
odejmowaniem (czerwone) w zakresie 30. Jesli obliczy dobrze
pozostaje na polu, na ktéorym stoi, jesli nie cofa sie na poprzednie
pole i konczy ture. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do karmnika.
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Elementy do wyciecia:
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4+13+6
10+10+5
15+2+8
16 + 7

13+2+5

20=51=3
30-8-9
27 -14-12
30-15-14
27 —-8-7.
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