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Daty 

Opis gry 

Uczniów można podzielić na 2-4 osobowe zespołu lub każdy z 

uczniów będzie grał indywidualnie. Każdy z uczniów/zespołów 

otrzymuje przygotowane przez nauczyciela karteczki z różnymi 

datami (zapisy dat mogą być z wykorzystaniem cyfr rzymskich, 

słownych zapisów miesięcy). Na karteczkach z datami mogą 

pojawiać się duplikaty, tj. karty mogą zawierać zapis tej samej daty, 

ale na różne sposoby. Zadaniem zespołów/uczniów jest 

wykonywanie poleceń nauczyciela, polegających na wybraniu 

odpowiednich dat lub ich ułożeniu.  

Przykładowe polecenia: 

1) Wybierzcie wszystkie daty w miesiącu czerwcu,  

2) Ułóżcie daty lipcowe od w kolejności od najstarszej                    

do najnowszej, 

3) Dobierzcie w pary karteczki prezentujące te same daty,  

4) Niech każdy zespół wybierze jedną datę, a następnie ułóżcie 

po kolei. 

Za każde poprawnie wykonane polecenie uczniowie/zespoły 

otrzymują punkt. Wygrywa drużyna/uczeń,  który zdobył najwięcej 

punktów. 
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Elementy do wycięcia: 
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