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16 odpada 

Opis gry 

Dzieci dobierają się w czwórki. Każde dziecko na swojej karteczce 

zapisuje cyfry od 1 do 5. Pierwsze dziecko podaje swoją liczbę i 

skreśla ją z karteczki. Następne dziecko podaje swoją, skreśla i 

dodaje do usłyszanej. Używamy tylko cyfr nieskreślonych. Jeśli 

któryś z uczestników dojdzie do 15 albo ją przekroczy odpada. Grę 

powtarzamy parę razy. Uczniowie, którzy w turze pozostali dostają 

po punkcie. Uczeń, który uzbiera najwięcej punktów wygrywa. 
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