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Studia podyplomowe przygotowujgce do wykonywania zawodu nauczyciela przedmiotéw zawodowych

SYLABUS PRZEDMIOTU NA STUDIACH PODYPLOMOWYCH

Technologia informacyjna

Lp. |Elementy skladowe sylabusu Przygotowanie od strony warsztatowej do postugiwania si¢ technologiami
informacyjnymi (TI) i ich wykorzystywania w nauczaniu przedmiotow
zawodowych (prowadzenia zaje¢, wykonywania zadan okotolekcyjnych).

1. [Nazwa przedmiotu Technologia informacyjna

2 Nazwa j_ednostki prowadzacej Instytut Pedagogiki

przedmiot

3. |Jezyk przedmiotu polski

4. |Rok studiow, semestr Semestr drugi

5 Imi¢ i nazwisko osoby (0sob) Dr Jacek Urbaniec, mgr Halina Bojkowska, mgr Michat Bartosik, mgr Andrzej

" |prowadzacej przedmiot Filip, mgr Przemystaw Kozera,
Imie i nazwisko osoby (0s6b)
egzaminujacej badz udzielajacej
6. |zaliczenia w przypadku, gdy nie jest
nim osoba prowadzaca dany
przedmiot
zajecia warsztatowe stacjonarne (w pracowni komputerowej; grupy nie
7. |Formula przedmiotu wigksze niz 20 osobowe, 1 0soba przy 1 komputerze) i zajecia na odleglo$é,
konsultacje dla grup
8 Liczba godzin zajeé 30 godz. zaje¢é¢, w tym 26 godz on-line
" |dydaktycznych

a) Tre$¢ warsztatbw TI powinna by¢ zorientowana na umiejetnosci
techniczne, terminologie, bezpieczenstwo danych, zasady
wykorzystywania sprzetu i oprogramowania z poszanowaniem wiasnosci
intelektualnej.

b) Uwzglednienie TI w scenariuszach zaje¢ poszczegélnych przedmiotow,
przyktady dobrej praktyki pedagogicznej wykorzystywania TI.

c) Na etapie rekrutacji nalezy rozpozna¢ deklarowany przez kandydatow
poziom umiejetnosci z zakresu TI i na tej podstawie dokona¢ wstgpnego
podzialu na grupy. Podzial szczegdtowy potaczony jest z okresleniem
indywidualnego programu zaje¢ kazdej z grup z uwzglednieniem ich

9. |Zalozenia i cele przedmiotu potrzeb edukacyjnych w zakresie IT.

d) Niezaleznie od poziomu zaawansowania uczestnikow nalezy zaplanowaé
zajgcia warsztatowe stacjonarne (w pracowni komputerowej; grupy nie
wigksze niz 20 osobowe, 1 osoba przy 1 komputerze) i zajgcia na
odlegtos¢.

e) Wprowadzajac elementy ksztalcenia na odlegto$é, nalezy jednak
uwzgledni¢ zalozenie, ze zajecia wstgpne 1 zajgcia zaliczeniowe
odbywaja si¢ w pracowni komputerowej. W uzupelnieniu zaje¢ na
odleglos¢ powinno si¢ roéwniez zaplanowa¢ dodatkowo stacjonarne
godziny konsultacyjne w trakcie realizacji programu (taczna liczba
godzin konsultacji dla grup: 5).

1. praca w laboratorium komputerowym — 4 godz.

10. Metody dydaktyczne 2. formy ksztatcenia na odlegto$¢ — 26 godz.

3. konsultacje - 5 godz. konsultacji dla grupy

Forma i warunki zaliczenia 1. W grupach realizujacych program dla poczatkujacych: zaliczenie na
przedmiotu, w tym zasady podstawie udzialu w zajeciach (90% obecnosci) oraz rozwiazywania
dopuszczenia do egzaminu, zaliczenia z zadan wykonywanych samodzielnie poza siedzibg uczelni.

11. przedmiotu, a takze forme i warunki 2. W pozostatych grupach: zaliczenie na podstawie udziatu w zajgciach
zaliczenia poszczegolnych form zajeé (90% obecnosci) oraz przedstawianie materiatu do lekcji (prezentacji) na
wchodzacych w zakres danego wybrany przez siebie temat.
przedmiotu 3. Test koncowy po zdobyciu zaliczenia przedmiotu.

12. Tresci merytoryczne przedmiotu oraz 1. Komputer i tre§¢ komputerowa, system operacyjny (graficzny) —pamigc¢
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sposéb ich realizacji masowa/urzadzenia peryferyjne, logowanie do systemu/ustugi, pojecie
aplikacji (wlasnosci okienka), pojecie licencji na uzytkowanie
oprogramowania.

2. Struktura danych a bezpieczenstwo danych, operacje na plikach i
folderach.

3. Aplikacje biurowe: edytor tekstu (formatowanie tekstu, wstawianie
obiektow, spis tresci, korespondencja seryjna), arkusz kalkulacyjny
(formatowanie, praca na wielu arkuszach, wykresy, opracowywanie
testow uczniowskich).

4. Internet — narzedzia do komunikacji bezposredniej (poczta elektroniczna,
komunikatory, grupy dyskusyjne).

5. Internet — wyszukiwanie informacji/materiatéw do lekcji, ich pobieranie i
zapis, pozyskiwanie materiatow dydaktycznych z innych zrodet.

6. Edycja materiatdéw dydaktycznych (prezentacja multimedialna, tworzenie
dokumentow w jezyku HTML, umieszczanie ich w Internecie, podstawy
edycji dzwigku, grafiki rastrowej, wektorowej i wideo).

1. Sokoét Maria. Podstawy obstugi komputera. Ilustrowany przewodnik.
Wydanie Il. Wydawnictwo Helion.

2. Jaronicki Adam. ABC MS Office 2007, Wydawnictwo Helion

Kowalczyk Grzegorz. Word 2007 PL. Cwiczenia praktyczne,

Wydawnictwo Helion.

Kula Aleksandra ABC Word 2003 PL, Wydawnictwo Helion.

Jaronicki Adam. ABC MS Office 2007, Wydawnictwo Helion.

Czarny Piotr. Excel 2007 PL. Kurs, Wydawnictwo Helion.

Mastowski Krzysztof, Excel 2003 PL. Cwiczenia praktyczne,

Wydawnictwo Helion.

8. Sokot Maria. Tworzenie stron WWW. Cwiczenia praktyczne,
Wydawnictwo Helion.

9. Gajda Wiodzimierz. GIMP. Praktyczne porady, Wydawnictwo Helion.
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Wykaz literatury podstawowej i
13. uzupekiajgcej, obowiazujacej do
zaliczenia danego przedmiotu
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