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Szlak turystyczny 

Opis gry 

Pokonujemy w jak najkrótszym czasie szlak turystyczny.  

Trzeba przejść po planszy od startu do mety, ale tylko po skosach 

(nie wolno się cofać).  

Na mecie należy uzyskać wynik zero. Im bardziej wynik będzie 

zbliżony do zera, tym więcej otrzymacie punktów. Cz as na przejście 

to jedna minuta. 
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