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Trzy kamyki 

Opis gry 

Plansza 10 na 10 z liczbami od 1 do 100 i trzy kamyczki. Dzieci grają 

parami. Gracz rzuca po kolei trzema kamyczkami. Z liczb, które 

zakryły kamyczki układa działanie matematyczne,                      w 

którym jest dodawanie i odejmowanie, nie oblicza teg o działania. 

Drugi gracz robi to samo. Po kilku kolejkach, gdy                   na 

kartkach jest już zapisanych kilka działań wymieniają się zadaniami 

i obliczają działania. Obliczenia sprawdza nauczyciel. Wygrywa ta 

osoba, która popełni najmniej błędów                               w 

obliczeniach. 

Inne wykorzystanie planszy. Gracz rzuca po kolei trzema 

kamyczkami. Liczby, które zakryły kamyczki zapisuje na kartce. 

Drugi gracz robi to samo. Po kilku kolejkach, gdy już gracze mają 

zapisanych kilkanaście liczb, w wyznaczonym przez nauczyciela 

czasie układają je rosnąco lub malejąco. Zadanie sprawdza 

nauczyciel. 
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