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| Klasa I | Miesiac: wrzesien - zajecia 4 ‘

Krag tematyczny: Dziecko w szkole, w rodzinie.

Temat: Moje zabawki.

Powiazanie z wczesniejsza wiedza:

1. Uczniowie opowiadajg o swoich zabawkach.

Cele lekgji:
1. Doskonalenie umiejetnosci przeliczania w jezyku polskim i angielskim.
2. Cwiczenie podziatu wyrazéw na sylaby.
3. Nauka nazw zabawek w jezyku angielskim.

Cele sformutowane w jezyku ucznia:

1. Umiem przelicza¢ w jezyku polskim i angielskim.
2. Znam nazwy zabawek w jezyku angielskim.

NACOBEZU

1. Poprawnie wymawiam stwa w jezyku angielsku.
2. Umiem podzieli¢ stowa na sylaby.
3. Umiem przelicza¢ elementy w zbiorach.

Przebieg lekgji:

1. Uczniowie siedza w kregu i stuchaja zagadek o ulubionych zabawkach Ani.
Moze by¢ gumowa, moze byc ze skory.
Zawsze chetnie skaczei leci do gory. — pitka

Z czego mozna zbudowac: domy, mosty i wieze?
Nie zepsujesz zabawki, cho¢ na czesci je rozbierzesz — klocki

Z wiéczki ma kucyki, oczy z koralikow.
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Ma duzo sukienek i wstazek bez liku.
Czasem wota ,mama” lub mruga oczkami.
Co to za zabawka? Odgadnijcie sami. - lalka

Chodz nég nie posiada, szybko pedzi szosa,
bo nie nogi, ale kotapo szosie go niosg. — samochodzik

Stoi na biurkulub na stoliku.
Ma ekran, myszke i duzo guzikdw. — komputer

Pluszowy przyjaciel z oklapnietym uszkiem.
Wskakuje wieczorem na twoja poduszke. - mis$

2. Przeliczanie elementow - zabawa ruchowa

Nauczyciel wymienia kolejne zabawki Ani (w jezyku polskim i angielskim), prosi dzieci, by weszty
do kregu, jesli tez lubig dana zabawke. Dzieci przeliczajg wspdlnie z nauczycielem (w jezyku
polskim i angielskim) ile oséb znajduje sie wewnatrz kota, sprawdzajac w ten sposob, ktora
zabawka jest przez dzieci najbardziej lubiana.

3. Cwiczenie interaktywne: ,Porzadki”

Na ilustracji/planszy przedstawiony jest pokdj dzieciecy. W réznych miejscach pokoju znajduja
sie porozrzucane zabawki. Jest 1 komputer, 2 pitki, 3 samochodziki, 4 misie, 5 lalek, 6 klockdw.
Zadaniem dzieci jest zrobienie porzadku w pokoju. Nalezy wtozy¢ lalki do wézka, klocki do
pudetka, samochodziki i misie postawi¢ na potke, pitki wrzuci¢ do worka. Gdy dziecko
przeciaggnie zabawke na wtasciwe miegjsce, to ustyszy jej nazwe w jezyku angielskim (lalka- dol(;
mis- teddy bear; pitka-ball; klocek-block; samochdd-car; komputer-computer). Powtarzaja
ustyszane nazwy.

4. Karta pracy ,Moje zabawki”.

Szesc¢ pustych zbiorow z napisanymi obok liczbami, ktére wskazujg ile elementow ma sie w nich
znalez¢. Dzieci rysujg dowolne elementy w zbiorach. Moga strzatkami potaczy¢ zbiory od
najmniejszego do najwiekszego lub odwrotnie.

5. Ile to sylab?

Nauczyciel méwi nazwe zabawki sylabami, a uczniowie licza gtosno ile jest sylab, potem klaszcza
tyle razy ile jest sylab w wyrazie i méwig po angielsku ten liczebnik.

np. sa — mo —chdd 3 sylaby.
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Moga rowniez samodzielnie sylabizowac stowa.

Kluczowe pytania:

Czym dzieci najchetniegj lubig sie bawic?

Notatki i dodatkowe éwiczenia:

Dodatkowym dziataniem przy ¢wiczeniu interaktywnym moze by¢ przeliczanie zabawek po angielsku.

Praca domowa:

Uczen ma narysowac swoja ulubiong zabawke lub utozy¢ o niej zagadke.

Materiatly i pomoce dydaktyczne:

e zagadki o zabawkach,
e (wiczenie interaktywne: ,Porzadki”,
e karta pracy ,Moje zabawki".
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